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Gran Turismo 3, Metal Gear Solid 2 &

Final Fantasy X:

Alle Hoffnungen erfiilit?

Die drei PS2-Hoffnungstréiger
Wenn man in den vergangenen Jahren Diskussionen iiber die
Leistungsfahigkeit und die Zukunftschancen der PlayStation 2 ver-
folgte, dann fielen dabei unweigerlich friiher oder spater die Namen
von genau drei Spielen, die quasi im Alleingang als die Hoffnungstridger
fiir alle PS2-Fans herhalten mussten. Gran Turismo 3, Metal Gear Solid 2 und
Final Fantasy X sollten nicht nur in ihren jeweiligen Genres neue Mafistibe
setzen, sondern auch gleichzeitig die iiberragende Leistungsfahigkeit der PS2
dokumentieren. Aufgrund der fiir den 29. Mai geplanten Veroffentlichung von
Final Fantasy X wollen wir nun der Frage nachgehen, ob die groflen Namen den

Erwartungen gerecht wurden.

Die Hoffnung stirbt zuletzt ...

Mit Gran Turismo 3 gelang Polyphony Digital zweifellos ein grofer Wurf. Eine tiber-
zeugende PAL-Anpassung, tiberragende Optik und motivierendes Gameplay stellten
die Racing-Fans mehr als zufrieden. Bei Metal Gear Solid 2 ist die Sache schon
schwieriger, denn die fehlende deutsche Synchronisierung und die nachlassende
Spiel- und Grafikqualitat in den Raiden-Levels wurden zum Teil heftig kritisiert.
Das idnderte jedoch nichts daran, dass das Spiel weltweit die Verkaufscharts
stiirmte — und zwar verdientermafien. Gleiches trifft auch auf Final Fantasy X
zu, das sich aber hier zu Lande trotz der unzweifelhaften spielerischen und
grafischen Qualititen ebenfalls der Kritik der User stellen muss. Die fehlende
deutsche Sprachausgabe und deutlich sichtbare PAL-Balken werden namlich auf
wenig Gegenliebe stoflen, da helfen auch die Neuerungen im Vergleich zur
Japan-Version nicht. Zu Recht, wie wir meinen, denn gut 18 Monate nach dem
PAL-Launch der PS2 kann man solche Nachlissigkeiten nicht mehr mit einem

zu kleinen Markt oder fehlendem technischen Know-how entschuldigen.

Das war’s, oder wie?

Skeptiker, die glauben, dass die PS2 damit ihr Hit-Pulver schon verschossen
hitte, sind gliicklicherweise im Irrtum. Mit Medal of Honor: Frontline, Tomb
Raider: The Angel of Darkness, Colin McRae Rally 3, Stuntman oder Oni-
musha 2 (um nur einige Titel zu nennen) stehen die nachsten Hit-Kandi-

daten schon vor der Tiir; auf der kommenden E3 werden sich sicherlich

noch ein paar weitere Titel dazugesellen, wie beispielsweise Gran Turismo
4 oder GTA IV. Ob wir uns auch auf grafische Quantenspriinge gefasst
machen diirfen, wird die Zeit zeigen. Viel Spaf bei der Lektiire!

FINAL FANTASY X
Squares Rollen-
spielmeisterwerk
komplettiert die
Riege der meist-
erwarteten PS2-
Spiele.

TIhr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor
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46 Tour de France
Die Jagd nach dem gelben Trikot!

Und nochmal Priigel-Action:
Die japanische Vollversion
von Tekken 4 zeigt sich flim-
merfrei und fliissig. Aber ist
es besser als Virtua Fighter 4?
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Electronic Arts zeigt wieder einmal, worauf es bei einem EST
guten Formel-1-Spiel ankommt. Seit dem Vorganger hat 00 AILStErBasebal (2003
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1. Virtua Fighter 4

Sega siegt souveran. So miis-
sen Beat 'em Ups aussehen!

2. Deux Ex

Auch auf der PS2 ein Top-Hit.
Nett: die Maus/Tastatur-Option!
3. Voligas voraus!

Mit Rally Championship hat die
PS2 einen weiteren Rallye-Hit!
4. Baphomets Fluch 3

Fans jubeln: Das klassische
Adventure ist noch nicht tot!

5. Xbox 299,-/GameCube 199,-
Die Macht des Konsumenten ist
immer wieder erstaunlich. ;-)

FLOPS

1. Final Fantasy X

Ein sehr gutes Spiel, aber eine
miserable PAL-Anpassung!

2. Abkommandiert

Electronic Arts cancelt Medal of
Honor Fighter Command.

3. WTA Tour Tennis

Dieses Spiel passt nicht in Ko-
namis sonst starkes Programm.
4.DNA

Das lange Warten hat sich in
diesem Fall nicht gelohnt.

5. Conflict Zone

Die technischen Schwéchen
wurden leider nicht behoben.

GUTES TEAM Ratchet tré
oh der Held. Clank auf dem Riicken.

JIIMP L 3:1') Mal wieder eine FIImumsetzung- Zwei coole Agenten bekdmpfen sich gegenseitig.

Das Universum ist bedroht: Ein
intergalaktischer Bosewicht ver-
nichtet einen Planeten nach dem
anderen, um sich dort Lebens-
raum zu schaffen. Zwei ungleiche
Freunde leisten jedoch Wider-
stand: Ratchet, ein pelziger Au-
Rerirdischer, und Clank, ein
kleiner Roboter. In Ratchet &
Clank von den Spyro-Entwick-
lern Insomnia steuert der Spieler
beide, allerdings nicht gleich-
zeitig. Auf Jump&Run-Art geht es
dann durch die riesigen Welten,
die einige Uberraschungen bie-

ten. Das Spiel hat aber auch
andere Elemente: Von Adven-
tures und Rollenspielen ist ein
bisschen was dabei und Action
gibt es in Hiille und Fiille. Den
Helden stehen insgesamt 35 Waf-
fen zur Verfligung: Mit einer
Bolzenpistole, einem Flammen-
werfer oder einem Bombenhand-
schuh widersetzen sie sich der
bosen Armee. Ratchet besitzt von
Anfang an einen Schrauben-
schliissel, den er nicht nur als
Schlagwaffe einsetzen kann. Ge-
worfen funktioniert er wie ein

Bumerang. Nicht nur Waffen gibt
es in den Umgebungen zu fin-
den: Clank kann zum Beispiel
auch einen Helikopter-Rucksack
produzieren, mit dem er frei
durch die Gegend fliegen kann.
Das Abenteuer fiihrt die beiden
von Planet zu Planet, wo es
jeweils bestimmte Aufgaben zu
l6sen gibt. Die miissen zum
Beenden eines Levels aber nicht
zwingend erledigt werden. (ao)
Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.com

Termin: Winter

HOCHSEILARTIST
Hangeind kommt der
pelzige Protagonist
iiber den Abgrund.




BERGLUFT Die neuen Kurse weichen
vom Rennstrecken-Einerlei ab.

MX Superfly

"| SUPERFLY
Hier sehen
Sie, woher der
Titel kommt.

mtocross-star Ricky Carmichael rast weiter fiir THQ.

Die MX-Serie von THQ (,featuring Ricky
Carmichael“) geht in die nachste Runde.
Waren die letzten Titel spielerisch schon
recht ausgefeilt, so diirfte das neue MX
Superfly einen oft genannten Kritikpunkt

weite Wiisten und Berglandschaften.
Dadurch ergeben sich natiirlich mehr und
ungewohnlichere Gelegenheiten fiir spek-
takuldre Stunts. Zudem wird es erst mal
einen Editor fiir Freestyle-Kurse geben,

artig vom diesbeziiglich bewéhrten Vor-
ganger, so dass MX Superfly der erste
Motocross-Hit fiir die PS2 werden kénnte.
Hoffentlich stimmt diesmal der Schwierig-
keitsgrad! (mp)

hinfallig machen: Die neuen Kurse sind  mit dem Sie sich auf Threm selbst erdach-  Hersteller: THQ
nicht mehr trocken-realistische Renn- ten Rampenpark austoben kénnen. Die  Internet: www.thg.com
strecken, sondern fithren durch Stidte, Steuerung unterscheidet sich nicht grof8-  Termin: Sommer

PLAYSTATION 2

The Mark of Kpi SplashDown 2,

Wrsle Infos zum neuen Projekt von SCEA

Kurz vor der E3 liiftet Sony
langsam den Schleier um die
neuen Projekte fiir den Rest des
Jahres. Von Sonys San-Diego-
Studio kommt The Mark of Kri,
das bereits im Sommer in den
amerikanischen Geschiften ste-
hen soll — und hoffentlich
irgendwann kurz danach auch
bei uns. Sie schliipfen dabei in
die Rolle des Barbaren Rau, der
zusammen mit seinem standi-
gen Begleiter, dem Vogel Kuzo,
einen todlichen Zauber verhin-
dern muss, der das Land ins

Ungliick stiirzen wiirde. Spiele-
risch sollen jede Menge Kampfe
gegen unzihlige Gegner gebo-
ten werden, auf die Sie in der
groflen Spielwelt treffen, und
auch mit gewissen Rollenspiel-
Elementen ist zu rechnen. Viel
mehr ist derzeit nicht bekannt
und der eine Screenshot hier
ist bisher der einzige — nach der
E3 wird die Sache sicherlich
anders aussehen. (mp)

Hersteller: Sony

Internet: www.playstation.com

Termin: Juli (USA)

RAU UND
KUZO Der
Barbar und
““Sein Vogel
sind die

Protagonisten
des Spiels.

ATV Offroad 2 und

Alter Echo

m THQ verrit die Pldne der Rainbow Studios.

Vor kurzem hat THQ die Ent-
wickler Rainbow Studios auf-
gekauft, die mit den technisch
hervorragenden und auch
sonst sehr ordentlichen ATV
Offroad und SplashDown auf
sich aufmerksam gemacht hat-
ten. Mittlerweile arbeiten sie
an ihrem ersten Projekt fiir
THQ, das den Titel Alter Echo
tragen wird, jedoch erst ir-
gendwann im Jahr 2003 auf
den Markt kommt. Die Griinde
dafiir gab THQ vor kurzem
bekannt und nahm damit zwei

digungen von Sony und Info-
grames vorweg: Bis September
arbeite man noch an Nach-
folgern von ATV Offroad und
SplashDown, erst danach kon-
ne man sich voll auf die neu-
en THQ-Spiele konzentrieren.
Den PS2-Fans kann’s bei der
Aussicht auf diese vielverspre-
chenden Liickenfiiller wohl
recht sein! (mp)

(noch nicht gefolgte) Ankiin== T
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INFO KURZ & KNAPP

GECANCELT

Wir haben’s ja geahnt: Electronic
Arts hat das seit Ewigkeiten ange-
kiindigte Medal of Honor Fighter
Command jetzt endgiiltig gecan-
celt. Das Spiel hatte ein action-
reicher Flugsimulator vor dem
Hintergrund des Zweiten Welt-
kriegs werden sollen.

MAXIMO 2

Die Capcom Digital Studios arbei-
ten bereits an einem Nachfolger
ihres Jump&Run-Knallers Maxi-
mo. Das Artwork wird erneut von
Susumu Matsushita sein und an-
geblich plant man als besonderes
Schmanker! fiir Nostalgiker einen
geheimen Bonuslevel in 2D.

WRECKLESS

Der vor allem wegen seiner Grafik
hochgelobte Xbox-Titel wird im
Herbst auch fiir die PlayStation 2
erscheinen. Hoffen wir, dass die
optischen Unterschiede nicht zu
deutlich werden!

NACHSCHLAG

Bis Ende des Jahres will THQ ein
neues Spiel rund um die World
Wrestling Federation verdffent-
lichen. Der Entwickler wurde nicht
genannt, doch erscheint eine wei-
tere Zusammenarbeit mit Yuke's,
den Machern der (WWF Smack-
Down!-Serie, wahrscheinlich.

ONIMUSHA 2

Noch gibt es keinen Europa-Ter-
min, aber in den USA soll Capcoms
Action-Adventure am 27. August
erscheinen — bei uns wird's wohl
kurz danach so weit sein!

TransWorld Surf

m Das Xhox-Surfspiel der Angel Studios kommt auch fiir die PS2! ‘

Skateboard, Snowboard, BMX -
seit dem von Tony Hawk'’s Pro
Skater ausgelosten Trendsport-
Boom wird scheinbar jedem
Sportgerit ein Videospiel spen-
diert. Surfspiele gibt es zwar
schon einige, doch waren die
bislang alles andere als gut. Das
in erster Linie auf die Xbox

zugeschnittene TransWorld Surf
erscheint in Kiirze auch fiir die
PlayStation 2 und hat beste
Chancen, diesen Zustand zu
dndern. Die Angel Studios
scheinen auf jeden Fall eine
iiberzeugende Wasserdarstel-
lung und Wellenphysik auf die
Reihe zu kriegen, was in die-

sem Genre schon die halbe
Miete ist. Die PS2-Fassung wird
optisch zwar wohl einige
Federn lassen miissen, dafiir
aber spielerisch in vielerlei
Hinsicht tiberarbeitet. (mp)
Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrames.de

Termin: Sommer

Next Generation Tennis/
Roland Garros 2002

? Das na PS2-Tennis

11 [[[L)) Spiel, Satz und Sieg W:

Eine wahre Flut von Tennis-
Spielen bricht momentan
tiber die PS2 herein. Der neue
Wanadoo-Titel hebt sich von
der Konkurrenz durch eine
Vielzahl interessanter Spiel-
modi, gute Gegner-KI und
realistische Animationen ab.
An zwolf verschiedenen Tur-
nierorten (unter anderem

Roland Garros und US Open)

konnen Sie sich sogar zu viert
heifle Matches liefern. Das
Sprungverhalten der gelben
Filzkugel passt sich dabei
dem jeweiligen Untergrund
an. Insgesamt vier verschie-
dene Schlagvarianten stehen
IThnen zur Verfigung, um
Thren Kontrahenten einzuhei-
zen (Top Spin, Lob, Slice, nor-
maler Schlag). Dazu kommen

eine ganze Reihe Boni wie
versteckte Courts, neue Spie-
ler und verbesserte Rackets.
Wenn Wanadoo es schafft,
den Release-Termin einzuhal-
ten, werden wir den Titel
schon in der ndchsten PLAY-
ZONE ausfiihrlich testen. (wf)
Hersteller: Wanadoo

Internet: www.wanadoo-edition.com/uk
Termin: Mai 2002

REINE FORMSACHE Wer den
Gegner weit nach aufien dringt,
hat spiter leichtes Spiel.



Superman:

RPTSTUDIE So oder
s0 dhnl h soll das fertige
Spiel maljgussehen.

The Man of Steel

m Infogrames présentiert ein Cape fiir alle Félle. ‘

Comics zu Filmen beziehungs-
weise Videospielen zu verwurs-
ten, ist wieder grof in Mode:
Wihrend Activision sich die
Spider-Man-Lizenz gesichert hat,
plant Infogrames einen wei-
teren Superman-Titel, der sich
strikt an die Vorlage von DC-
Comics halten soll. In den Stra-
en von Metropolis oder in den
Tiefen des Weltraums muss es
der Held mit einer Armee von
Roboterkriegern aufnehmen,
um die Erde vor der Zerstérung
durch Brainiac 13 zu bewahren.

Rontgenblick, Infrarotsehen,
Eisatem und andere Superfahig-
keiten sind da natiirlich von
Vorteil. Fir die Xbox-Version
verspricht Infogrames schon
mal Bump-Mapping und Envi-
ronment-Mapping, aufwendige
Partikel und Motion-Blur-Effek-
te und Soundeffekte in Dolby
5.1; zur PS2-Fassung liegen uns
noch keine detaillierten Infos
vor. (ses)

Hersteller: Infogrames

Internet: www.infogrameés.de

Termin: November

LUFTKAMPF Super-
man erwarten auch
Roboter-Duelle im
Stil von Z.0.E

Jaredeuil

AGﬂON-ADVENTURE Ein blinder Superheld rettet die Welt. |

Was Radioaktivitdt nicht alles
anstellen kann! Bei Matt
Murdoch zum Beispiel: Der
wurde als Jugendlicher von
einem radioaktiven Isotop
getroffen, als er gerade einem
alten Mann das Leben retten

wollte. Dadurch verlor er
zwar das Sehvermogen, dafiir
schirften sich aber die rest-
lichen Sinne. Jetzt riecht,
schmeckt und hort er nicht
nur besser als andere Men-
schen, er hat sogar einen
Radarsinn entwickelt, mit
dem er immer mitkriegt, was
um ihn herum vorgeht. Als
Gangster seinen Vater ermor-
den, beschlief3t er, als Super-
held Daredevil das Bose zu
bekdmpfen. Im gleichnami-
gen Action-Adventure tiber-
nimmt der Spieler den blin-
den Verbrechensbekdampfer
und zieht mit ihm durch
Hell’s Kitchen. Atmosphi-
risch verspricht die Umset-
zung eines Marvel-Comics
auf jeden Fall zu werden. (ao)
Hersteller: Encore

Internet: www.encoresoftware.com

Termin: 1. Quartal 2003

Dark Tomorrow

U LS 0 T]: Dilsteres Abenteuer mit dem Dunkien Ritter

Chaos herrscht in Gotham
City: Zwei rivalisierende Ban-
den liefern sich Straflen-
schlachten, Polizeichef James
Gordon ist verschwunden und
das Arkham Asylum, in dem
wahnsinnige Kriminelle leben,
ist plotzlich von der Aufien-
welt abgeschnitten. Da kann
wohl nur noch Batman die
Welt retten. In dessen hauten-
ges Fledermauskostiim schltpft
der Spieler in diesem Action-
Adventure. Um die mysteriosen
Vorginge aufzukldren, muss er

alle Fahigkeiten des Dunklen
Ritters ausnutzen, korperlich
wie geistig. Natiirlich helfen
dabei Gerite wie der Batarang,
Batgapple oder die Batcuffs.
Batman: Dark Tomorrow basiert
auf einer eigenstindigen
Geschichte von Comic-Autor
Scott Peterson. Auch die DC-
Comics-Lizenz ldsst eine ge-
treue Umsetzung von Gotham
City erwarten. (ao)

Hersteller: Kemco

Internet: www.kemco-europe.com
Termin: November

UMZINGELT Die Game-
Cube-Shots sehen schon’
sehr ansténdig aus.
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AKTUELLES [AUS JAPAN

Warren
Harrod

berichtet.

Der Sega Game Jam

Der diesjéhrige Sega Game Jam
2 fand am 30. und 31. Marz in
Tokio statt und {iber 25.000
Sega-Fans besuchten die Ver-
anstaltung. Zu den spielbaren
neuen Titeln auf der Show ge-
hérten Aero Dancing 4, Power
Smash 2 und Switch. Power
Smash 2ist die Umsetzung des
beliebten Spielhallen-Titels (Vir-
tua Tennis auBerhalb Japans),
wahrend es sich bei Switchum
ein verriicktes japanisches Gag-
Spiel handelt. Die PS2-Umset-
zung von Ferrari F-355 Chal-
lenge wurde von AM2 bestatigt.
Auf der E3 will Sega weitere
Titel prasentieren, die vorerst
noch geheim gehalten werden.

INFO KURZ & KNAPP

FORTGESETZT

Monolith Soft arbeitet schon an
Xenosaga Episode /l. Zudem hat
man ein weiteres Spiel in Ent-
wicklung, zu dem vorerst aber
noch nichts verraten wurde.

UNRUHIG

Die leicht erweiterte Xbox-Version
von Silent Hill 2, Restless Dreams,
erscheint am 4. Juli auch fiir die
PS2. Vorerst ist das Spiel nur fiir
Japan angekiindigt.

JAPAN VERKAUFSCHARTS

1. Super Robot Wars Impact PS2

2. Kingdom Hearts PSs2
3.Tekken 4 PS2
4. Let's Make A Pro Soccer Club PS2
5. One Piece Battle 2 PS2
6. Onimusha 2 PS2
7.Wangan Midnight PS2
8. Black/Matrix Il PS2

9. Japan Pro Baseball 2002 PS2
10. Admiral's Determination IV PS2

Echtzeit ablaufen und ziemlich—
dramatisch prasentiert werden.

Nobunaga's Amhbition Online

(LIS TES T8 Koei sagt Final Fantasy XI den Kampf um die Online-Vorherrschaft an! |

Bei moglichen Konkurrenten
flir Final Fantasy XI dachten
viele bisher vor allem an
Dragon Quest oder Grandia.
Doch der erste Herausforderer
kommt aus einer unerwarte-
ten Richtung: Koei hat den
Hintergrund der langjdhrig
erfolgreichen Strategie-Serie
Nobunaga’s Ambition als Basis
fiir ein Online-Rollenspiel ge-
nommen, das in Japan derzeit
zu einem absoluten Hit wer-
den konnte — die Verkaufszah-
len von Koeis letzten Spielen
mit historischem Background
waren schlieflich sehr gut!

Insgesamt 3.000 Spieler sollen
an diesem ,Massive Multi-
player Online RPG“ gleich-
zeitig teilnehmen kénnen und
die Geschichte Japans im 16.
Jahrhundert nachspielen -
oder abdndern! Insgesamt sie-
ben Charakterklassen stehen
zur Wahl: Samurai, Monch,
Priester, Zauberer, Ninja,
Schmied und Heiler. Je nach
Beruf haben Sie so bessere
Fihigkeiten im Kampf oder
Zugang zu sonst versperrten
Gebieten. Die Kampfe sollen
in Echtzeit ablaufen und auf
Kooperation mit anderen Spie-

LTALK Fiir
t-Japaner ist

lern ausgelegt sein. Die Beta-
Test-Phase beginnt im Som-
mer, im Herbst soll das Spiel
dann reguldr auf den Markt
kommen. Derzeit ist noch
unklar, ob man nur tber das
PS2-Breitbandnetz oder auch
mit einem gewohnlichen 56K-
Modem mitspielen kénnen
wird. Bei Koei denkt man iib-
rigens tiber eine Veroffent-
lichung des Spiels in den USA
und Europa nach - hoffen wir
das Beste! (mp)

Hersteller: Koei

Internet: www.koei.co.jp

Termin: Herbst (Japan)

ANSEHNLICH Die Grafik
braucht sich nicht vor Final
Fantasy XI zu verstecken.



Disney Golf Glassic

[EZI2D) capcom fiihrt die Disney-Sippe auf den Golfplatz.

EVERYBODY’S GOLF 47 Optisch erinnert das Spiel an Sonys Erfolgsserie.

Capcoms neues Spiel Disney Golf
Classic hat das Zeug zum Hit.
Nicht nur basiert die Spielidee
grundsatzlich auf der in Japan
enorm erfolgreichen Funsport-
Serie Everybody’s Golf, man hat
mit etlichen bekannten Disney-
Figuren auch noch eine zugkraf-
tige Lizenz zu bieten. Als Golfer
stehen anfangs Donald Duck,
Goofy, Minnie und Morty zur
Wabhl, vier weitere Figuren kén-
nen freigespielt werden. Micky
Maus fungiert als Ihr Caddy und

steht Thnen mit hilfreichen Tipps
zur Seite. Im Spiel fordern Sie
nach und nach die anderen
Golfer heraus und verbessern so
den Level Threr Figur. Mit etwas
Gliick oder Geduld finden Sie auf
den Golfplitzen zudem noch
versteckte Abschnitte, in denen
Sie neben den Preisgeldern noch
zusitzlich etwas dazuverdienen
konnen. (mp)

Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.co.jp

Termin: 30. Mai (Japan)

IEZEEI Endlich wieder ein Final-Fight-Kion mit Fantasy-Setting! |

PCCW] steht fiir Pacific Centu-
ry Cyber Works Japan, doch
ehrlich gesagt fanden wir den
alten Firmennamen Jaleco
irgendwie praktischer. Jeden-
falls arbeiten die Jungs derzeit
fieberhaft an einem neuen PS2-
Spiel namens Raging Bless — was
auch immer dieser Titel bedeu-
ten mag. Vom Gameplay her
wird das Ganze ein fiir bis zu
vier Spieler taugliches Action-
spiel, bei dem Ahnlichkeiten zu
Gauntlet und Golden Axe unver-

kennbar sind. Macht nichts,
von dieser Art von Spiel gibt es

derzeit eh viel zu wenige! Sie
haben die Wahl zwischen ei-
nem Ritter, einem weiblichen
Monch, einem Soldat im Ruhe-
stand (hm ..) und einem
Magier. Mit jedem Angriff
Threrseits ladt sich ein zusatz-
licher Energiebalken auf, der
besonders durchschlagskrafti-
ge Special Moves ermoglicht.
Raging Bless diirfte gerade im
Multiplayer-Modus fiir einigen
Spaf} gut sein! (mp)

Hersteller: PCCW Japan

Internet: www.jaleco.co.jp

Termin: 6. Juni (Japan)

IEEZEEEDD Gen fihrt die Tokyo-Extreme-Racer-Idee wei

Mittlerweile ist Wangan Mid-
night in Japan erhiltlich, doch
erst jetzt konnten wir aussage-
kraftige Bilder des Spiels auf-
treiben. Das urspriinglich fir
die Spielhalle entwickelte (und
dort von Namco vertriebene)
Spiel ist genau das, wonach es
auf den ersten Blick aussieht:
ein neues Tokyo Extreme Racer
mit einer Manga-Lizenz. So fah-
ren Sie gegen Charaktere, die
einige wenige vielleicht aus den
gleichnamigen Mangas ken-
nen, und wer zu lange hinten
liegt, der hat verloren. Prinzi-

ALTBEKANNT Grafisch hat
sich seit Tokyo Exireme
Racer wenig getan. '

piell hat sich spielerisch also
nicht viel getan, doch ange-
sichts der wirklich ordent-
lichen Vorlage ist dies sicher-
lich kein Beinbruch. Neu dabei
sind Rennen mit drei Teilneh-
mern, wahrend es bis dato nur
reine Duelle auf den Straflen
gab. Friher oder spiter diirfte
das Spiel wohl auch bei uns
erscheinen, wenn auch wahr-
scheinlich unter einem ande-
ren Namen. (mp)

Hersteller: Genki

Internet: www.genki.co.jp

Termin: Erhéltiich (Japan)

PAN  ERSCHEINT DEMNACHST

Zuletzt erschienen

Armored Core 3
Disaster City
Galerians: Ash

Hot Pro Baseball 2002
Nobunaga’s Ambition
Winning Eleven 6

Erscheint demnéchst
Ape Escape 2

Final Fantasy XI

Gun Survivor 3 - Dino Crisis
Kengo 2

Popolocrois 3

Ridge Racer 6

Runabout 3

Silent Hill 2:
Soul Calibur 2
Suikoden 1l

Dreams

Action 11. April
Action-Adventure April
Action-Adventure 25. April
Baseball 18. April
Strategie 4. April
FuBball 25. April
Jump & Run Sommer
Online-Rollenspiel 16. Mai
Action Juni
Action Juni
Rollenspiel 20. Juni
Rennspiel November
Rennspiel Mai
Action-Adventt 4. Juli
Beat ‘em Up Winter
Rollenspiel 11. Juli




INFO | KURZ & KNAPP

NEUES VON LUGASARTS
Lucas Arts kiindigte den story-
lastigen Flugsimulator Secret
Weapons of Luftwaffe an. Wie
der Name schon vermuten I&sst,
schiiipfen Sie in die Rolle eines
Piloten im 2. Weltkrieg und miis-
sen sich im Luft-Luft- und Luft-
Boden-Kampf beweisen. Das
Spiel wird unter anderem von
X-Wing-Veteran Lawrence Hol-
land entwickelt und soll Anfang
néchsten Jahres erscheinen.

SPIEL ZUM FILM
Activisions erst kiirzlich erwor-
benes Entwicklungsstudio Trey-
arch wird ein Spiel zu Steven
Spielbergs neuestem Film Mino-
rity Report entwickeln. Als Poli-
zist John Anderton miissen Sie
in einem Action-Adventure aus
Ego-Perspektive Ihre Unschuld
in einem Mordfall beweisen

" und den echten Killer finden.

DIESES JAHR NICHT
989 Sports wird dieses Jahr
kein Baseball-Spiel heraus-
bringen. Das fiir dieses Frihjahr
angekiindigte MLB 2002 wurde
kiirzlich gecancelt. Nachstes
Jahr soll es aber ein MLB 2003
geben.

USA XTREME

Hersteller Enix wird den Gran-
dia-Ableger Grandia Xtreme
auch in den USA herausbringen.
Das Spiel soll schon im Herbst
dieses Jahres erscheinen.

USA VERKAUFS-CHARTS

1.GTA I PS2
2. Indiziert PS2
3. NBA 2K2 Ps2

4. Maximo: Ghosts to Glory PSs2
5. Bond: Agent Under Fire PS2
6. Final Fantasy X Ps2
7. Burnout Ps2
8. Gran Turismo 3: A-spec PS2
9.Tony Hawk's Pro Skater 3~ PS2
10. Metal Gear Solid 2 PS2

Kelly Siater’s Pro Surfer & Shaun
Murray's Pro Wakehoarder

TIIEHDSPGR‘I’ Wasser hat zwar keine Balken, in diesen beiden Spielen aber Bretter.

Mit Extremsport kennt sich
Activision sehr gut aus. Ob
Skateboarding, Snowboarding
oder BMX - in jedem dieser
Genres stellen die amerika-
nischen Softwarehersteller den
Referenztitel. Jetzt haben sie das
Wasser fiir sich entdeckt und
bringen gleich zwei Titel, die
sich im nassen Element abspie-
len. Entwickler Shaba ist gerade
damit beschiftigt, Shaun Mur-
ray’s Pro Wakeboarder zu pro-
grammieren. Die Sportart ist
hier zu Lande zwar wenig be-

kannt, verspricht aber spekta-
kuldre Action. Auf einem snow-
boardartigen Brett lassen sich
die Sportler wie beim Wasserski
von einem Boot ziehen. Die
Tricks funktionieren dann dhn-
lich wie bei Tony Hawk’s Pro
Skater: Auf dem Wasser sind
Spins oder Flips moglich. Auf8er-
dem stehen aber auch zahllose
Rampen und Gelander in der
Gegend. An denen lassen sich
hervorragend Spriinge und an-
dere Kunststiicke vorfiihren. Be-
kannter dirfte dagegen Surfen

sein. Hier ist nur das Problem,
dass es wahnsinnig schwer
fiir die Konsole umsetzbar zu
sein scheint. Jedenfalls gab es
bisher noch kein gutes Surfspiel
auf der PS2. Die Treyarch Stu-
dios wollen das jetzt @ndern.
An Stranden in Stidafrika, Ha-
waii, Australien oder sogar der
Antarktis soll der Spieler in Kelly
Slater’s Pro Surfer die perfekte
Welle finden. (ao)

Hersteller: Activision

Internet: http://www.activisiono2.com
Termin: 4. Quartal




EverQuest Online
‘Adventures

[T vas woh beliebteste PC-MMORPG als PS2-Version! |

Sollte Sony endlich seine On-
line-Pline auch auflerhalb
Japans wahr machen, will der
Hersteller auch gleich mit
einem hauseigenen Erfolgs-
produkt auf den PS2-Online-
Rollenspiel-Markt: EverQuest.
Allerdings wird  EverQuest
Online Adventures kein PC-
Port werden, dafiir wiirde die
Hardware der PS2 wohl nicht
ausreichen. Der Titel spielt
500 Jahre vor dem PC-Spiel,
viele Kontinente sind noch
nicht entdeckt, die meisten
Rassen existieren noch nicht.

Erfahrene EQler werden viel-
leicht den einen oder ande-
ren Ort wiederer-
kennen, aber alles

in allem soll das
PS2-Spiel von Grund
auf neu designt und pro-
grammiert werden. Der Spieler
wird aus neun Rassen und
13 Klassen seinen Charakter
zusammenbauen diirfen. Ge-
plant ist der Release fiir Friih-
jahr 2003. (ssw)
Entwickler: Sony

Internet: www.everquest.com
Termin: Anfang 2003 (USA)

Gungrave

GROSS UND BOSE Was
auch immer es ist, es gibt
massig Erfahrungspunkte.

NEUE ALTE ORTE Vor 500
Jahren gab es also schon
su;anmlatemen

Black & Bruised

MS neuer Held ist diister und hat eine riesige Wumme ...

!

m Priigeln Sie sich mit wiisten Comic-Figuren!

Seit Devil May Cry sind coole
Helden anscheinend im Kom-
men. Auch Sega setzt in seinem
neuen Action-Spiel auf Cool-
ness. Als disterer Auftragskiller
mit dem sonderbaren Namen
,Beyond the Grave” werden Sie
von einer jungen Frau fiir einen
hochst mysteriosen Auftrag aus-
gewihlt. Die Geschichte wird
dabei in vielen, sehr gut gezeich-
neten Anime-Sequenzen erzéihlt.
Das Gameplay ist reine Action,
wobei Grave gerne zwei Pistolen
und eine riesige Spezialwaffe
schwingt. Wihrend des Schie-
Rens kann er per X-Taste hoch-

VORSICHT Mit Held Grave
ist sicher nicht zu spaBen.

springen und mit den Rich-
tungstasten bewegt werden. Je
nachdem, wie gut das dann aus-
sieht, bekommt er (dhnlich wie
Dante in Devil May Cry) gute
oder schlechte Bewertungen fiir
seinen Stil. Fiir die Grafik griff
man auf den immer beliebter
werdenden Cel-Shading-Look
zuriick. Erste Screenshots sehen
schon sehr vielversprechend aus,
wir hoffen, Thnen bald mehr
iiber diesen interessanten Titel
berichten zu kénnen. (ssw)
Hersteller: Sega

Internet: www.gungrave.com

Termin: Sommer (USA)

Mit verschrobenen Comicfiguren
gehen Sie bei Black & Bruised auf-
einander los. Neben den abgefah-
renen Charakteren ist besonders
das Textur-Morphing bemerkens-
wert. Dadurch hat jeder Treffer
direkte optische Auswirkungen
auf die Visage Ihres Gegeniibers.
Jeder der 18 Boxer verfiigt iiber
einen recht individuellen Kampf-
stil und besitzt dartiber hinaus

'RESSE DICK Gleichberechtigung
ird hier groB geschrieben.

eine ganz eigene Mimik. Trotz
aller grafischer Vielfalt kam auch
das Spiel selbst nicht zu kurz. Die
Kémpfe sind ebenso anspruchs-
voll wie witzig und im Karriere-
Modus bekommen Sie sogar
noch Einblick in das Privatleben
Ihres Kampfers. (phr)

Hersteller: Digital Fiction

Internet: —

Termin: Bereits erhdltlich (USA)

USA ERSCHEINT DEMNACHST

Zuletzt erschienen
Savage Skies

Spider Man — The Movie
Shifters

Head Hunter

Erscheint demnéchst
Medal of Honor: Frontline
UFC Throwdown

Rayman Arena

FireBlade

Action 01. April
Action-Adventure 16. April
Action-Adventure 29. April
Action-Adventure 29. April
Action 04. Juni
Sport 04. Juni
Action 04, Juni
Action 11. Juni




CRAIG MARDUK Dioser ™

Muskelprotz Igammt aus
der Shootfighting-Szene.

Wie schlagt sich die
PS2-Umsetzung von
Tekken 4 gegen die
harte Konkur\renz?

,‘ ‘

o

eit Ende Mirz ist

S die lange erwar-

tete PlayStation-

2-Fassung von Tekken 4 in

Japan erhdltlich. Wihrend
deutsche Fans der Serie noch
bis zum Herbst auf die PAL-
Fassung warten miissen, ha-
ben wir uns die japanische
Fassung schon mal genau an-
geschaut. Wie gut ist die Spiel-
hallen-Konvertierung im Ver-
gleich zum Arcade-
Original? Was hat

sich seit Tekken

Tag Tournament

FREIGESPIELT
Viele bekannte
Gesichter aus
friiheren Tekken-
Teilen sind am
Anfang noch nicht
anwdhibar.




E%HBHHT Ein opulen-

es Renderintro stimmt auf
las Kampfgeschehen ein.

gedndert? Und wie schneidet
sie im Direktvergleich mit
den aktuellen PS2-Referenz-
priiglern wie Virtua Fighter 4
und Dead or Alive 2 ab?

MODERNISIERTES
SPIELSYSTEM

Eine der offensichtlichsten
Schwichen der Tekken-Spiele
waren bisher die endlosen
Arenen. Spidtestens im PS2-
Direktvergleich mit den inter-
aktiven Riesenstages von Dead
or Alive 2 wurde dies deutlich.
Nun hat Namco endlich nach-

'STEVE FOX Der Neuling
beschrankt sich fast aus-
schlieBlich auf Fausthiebe. ...

gezogen und Tekken 4 brilliert
mit ansehnlichen, teilweise
recht groffen und lippig bevol-
kerten Arenen, deren Winde
ins Spielgeschehen integriert
und teilweise sogar zerstorbar
sind. Um die ganze Fliache
der Umgebung nutzen zu kon-
nen, hat man sinnvollerweise
gleich die Moglichkeit der
freien Bewegung im Raum
implementiert — durch Druck
nach oben oder unten posi-
tionieren Sie Thren Kampfer
neu oder weichen Angriffen
schnell aus. Zudem wurde die

INFO OBERFLACHLICHKEITEN

Auf das AuBere
kommt es an!

Wirklich neue Kampfer hat man der Heimversion
von Tekken 4 nicht spendiert. Dafiir sind einige
alternative Outfits umso hemerkenswerter! Die
Moves der Kampfer bleiben dabei natiirlich gleich.

AUS CHRISTIE WIRD EDDY Ein

o

XIAQYUS SCHULFREUNDIN

LEE UND VIOLET Die Griinde

freispielbares Outfit verwan-  dafiir sind nicht ganz kiar, doch
delt die Capoeira-Dame in Lees Alter Ego Violet hat sogar
ihren Vorgédnger Eddy Gordo!  eine eigene Vorgeschichte!

KUMA ODER PANDA? Schon bei

Haben Sie Xiaoyu zum Turnier- friiheren Tekkens wurde aus
sieg gefiihrt, konnen Sie ihre  dem Grizzlybédren Kuma per

Freundin Miharu steuern.

L7

Knopfdruck ein Pandabir!

w

PAULS NEUE FRISUR Ist Street Fighter schon so out, dass selbst
Paul Phoenix nicht mehr auf Guiles hochstehende Frisur setzt?

3

do-Profi Hwoarang ist

in seinem zweiten Outfit kaum wiederzuerkennen.
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AnGesPIELT @ITHIED

PUBLIKUMS-
MAGNET In_«
dieser Areggg
priigeln Sie
sich vor
einer grofien
Menschen-
menge!

16

bisherige Wurf-Kombination
yLinker Punch + Kick” mit ei-
nem neuen Manover belegt,
mit dem Sie den Gegner in die
Richtung Threr Wahl schubsen
kénnen - je nach Position
natiirlich auch direkt gegen
eine Wand. Doch keine Sor-
ge, ansonsten blieb die Steue-
rung weitgehend unangetas-
tet. Trotz aller Anderungen
diirfte es Tekken-Fans nicht
schwer fallen, sich umzuge-
wohnen.

KOMPROMISS-
LOSUNG

Grafisch miissen Sie die Unter-
schiede zur Spielhallen-Vor-
lage mit der Lupe suchen -
angesichts der PS2-verwand-
ten Arcade-Hardware ist dies
aber keine groBe Uberra-
schung. Wihrend die Stages
also deutlich verbessert wur-
den, sehen die Kimpfer kaum
besser aus als bei Tekken Tag
Tournament. Teilweise schei-
nen die Texturen und vor
allem die Details in den Ge-
sichtern sogar etwas nachge-
lassen zu haben. Ein weiterer
Wermutstropfen ist die ersatz-

lose Streichung des Tag-Team-
Modus. Man kann nur mut-
maflen, ob die aufwendigen
Stages zu technischen Pro-
blemen (Speichermangel?) bei
Tag-Team-Matches  gefiihrt
hatten oder ob die Namco-
Entwickler mit dem Spielmo-
dus im Vorgianger einfach ge-
nerell unzufrieden waren. Ei-
gentlich hitte man denken
sollen, dass Namco es diesmal
all denen zeigen wiirde, die
das halbherzig realisierte Tag-
Team-Feature kritisiert hatten
- schade um die vergebene
Chance! Immerhin haben die
Tekken-Kdmpfer mittlerweile
endlich sprechen gelernt,
auch wenn die Unterhaltun-
gen kaum tber das Niveau von
Pro-Wrestler-Tiraden hinaus-
gehen. Die Musikuntermalung
ist wie bei den letzten drei
Tekken-Teilen zum grofen Teil
unauffallig und zum kleinen
Teil nervig.

NEUE SPIELMODI?

Die bisherigen Tekken-Spiele
iiberzeugten bisher immer
durch viele versteckte Features
und exklusive Spielmodi fiir

die Heimversionen, doch aus-
gerechnet in der bisherigen
Paradedisziplin ~ schwichelt
Namco. Sicher, auch bei Tek-
ken 4 stehen am Anfang nur
knapp ein Dutzend Kdmpfer
zur Wahl, so dass man die
anderen erst freispielen muss.
Diesmal gibt's fiir jeden Kamp-
fer sogar gezeichnete Story-
Sequenzen (mit Standbildern
und etwas Sprachausgabe) und
gerenderte Videosequenzen.
Aber irgendwie hat man das
doch alles schon mal gesehen.
Waren die letzten Tekken-Epi-
soden zumindest noch fiir wit-
zige Spielmodi gut, so ent-
puppt sich das 3D-Remake des
Tekken-Force-Modus aus dem
dritten Teil als ebenso 6de wie
das Original (mehr dazu im
Extrakasten) — und mehr Bo-
nusfeatures gibt es nicht! Er-
wihnenswert ware hochstens
noch der neue Trainingsmo-
dus, doch ist das Ausfiihren
von 20 vorgegebenen Moves
gegen die Zeit nicht wirklich
abendfiillend. Der Practice-
Modus (nicht zu verwechseln
mit dem Training-Mode!) dh-
nelt stark dem aus den Vor-

CHRISTIE Die Moves

der neuen Kimpferin.

gleichen weitgehend: .
denen Eddy Gordos!

anme

giangern und wirkt gegen das
geniale Komplett-Trainings-
programm eines Virtua Fighter
4 midchtig veraltet.

DIE PRUGEL-PRAXIS
Hat man sich erst mal an den
taktischen Einsatz der Arena-
begrenzungen gewohnt, spielt
sich Tekken 4 kaum anders als
der Vorganger. Das liegt nattir-
lich auch an der Kampferriege,
die nur wenige Neulinge bie-
tet. Der interessanteste von
ihnen ist der britische Boxer
Steve Fox, der durch die fast
komplette Beschrankung auf
Schldge ganz anders gespielt
werden muss, als bei Tekken
sonst tiblich. Der zweite De-
biitant ist Craig Marduk, ein
Shootfighter von gewaltigen
Proportionen, dessen harter
Kampfstil ein wenig an den
(diesmal fehlenden!) Jack aus
den Vorgiangern erinnert. Sehr
offensichtlich sind dagegen
die Gemeinsamkeiten der
Kampfstile von Neuling Num-
mer drei, Christie Monteiro,
und Eddy Gordo (mehr dazu
im Extrakasten zu den zusitz-
lichen Kampfer-Outfits). Die
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MOGELPA-

CKUNG Der
Training-Mode

ist nur eine

Art Time-At-
tack-Modus A
mit vorgegdi MW & L

anderen Kampfer sind alle-
samt schon aus den Vorgédn-
gern bekannt und nicht grof3-
artig verandert, wobei Jin
Kazama hier die I6bliche Aus-
nahme darstellt — sein Move-
repertoire wurde fast komplett
liberarbeitet! Besonders ein-
fallslos dagegen ist der Ro-
boter Combot, der genau wie
Mokujin aus den Vorgéngern
in jeder Runde den Kampfstil
eines der anderen Kampfer
annimmt. Davon abgesehen
muss man Namco aber in
einem Punkt loben: Mit Aus-
nahme des Baren Kuma finden
sich im Spiel diesmal weit
weniger Witzfiguren und ein-
fallslose Beinahe-Kopien (King

-> Armorking, Jack -> P.Jack,
Yoshimitsu -> Kunimitsu und
so weiter) als, bisher. Der ge-
schrumpfte Kader ist daher
nicht wirklich als Nachteil zu
sehen.

ZU WENIG NEUES

Letztendlich bleibt als Fazit die
Erkenntnis, dass Tekken 4 ins-
gesamt sehr gut aussieht und
sich auch ziemlich gut spielt,
doch fehlt dem Spiel zum ab-
soluten Top-Hit einfach das
gewisse Etwas — seien es neue
Ideen, eine bahnbrechende
Grafik oder einfach der letzte
Schliff am Gameplay (die
Kémpfer sind immer noch
ziemlich unausgewogen). Rich-

tungsweisend sind daher vor
allem zwei unbedeutend schei-
nende Optionen beziiglich der
Grafik: Als erstes PS2-Spiel
unterstiitzt Tekken 4 den flim-
merfreien  Progressive-Scan-
Modus moderner Top-Fernse-
her. Und Leute mit normalen
TV-Gerdten haben immerhin
die Wahl zwischen einem ge-
stochen scharfen, aber dafiir
flimmernden Bild, oder einer
weichgezeichneten, ruhigen
Darstellung. Eine Option, die
Schule machen sollte — zu-
mindest in diesem Punkt ist
Tekken 4 unserer (flimmernden)
neuen Priigelreferenz Virtua
Fighter 4 voraus.

MICHAEL PRUCHNICKI

IN DER UNTERZAHL Dank fehlender Gegnerintelligenz haben Sie

Der einzige Extra-Spielmodus fiir die Heimversion
ist schon aus Tekken 3 bekannt.

Schon dort konnte die Tekken-Adaption des klassischen Double-Dra-
gon-Gameplays nur kurzfristig fesseln. Viel geandert hat sich seitdem
nicht. Zwar treten Sie gegen locker dreimal so viele Gegner auf ein-
mal an, doch haben diese nach wie vor den IQ einer Scheibe Brot.
Und durch die dreidimensionalen Stages gibt es immer wieder Pro-
bleme mit der Kamera und der Bewegung im Raum - die Steuerung
bleibt némlich gleich, auch wenn die Perspektive oft wenig mit den
normalen Tekken-Duellen zu tun hat. Nach vier Levels ist der SpaB
auch schon wieder vorbei und die dadurch freigespielten Extra-Stages
machen den Kohl auch nicht fett. Das beste am Force-Modus ist der
Sprecher, der das Aufsammeln von energiespendenden Hahnchen
dermaBen Ubertrieben cool kommentiert (,Chicken!*), wie dies bei
der Konkurrenz nur bei superbrutalen Finishing Moves oder Ultra-
Combos im dreistelligen Bereich der Fall ist.

aber auch gegen zehn Gegner zugleich eine reelle Chance.

LETZTE INSTANZ Am Ende jedes Levels treffen Sie auf einen
hesonders starken Gegner. Der letzte ist natiirlich Opa Heihachi.

ANGESPIELT TEKKEN 4

Namco
Genre: Prii i
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: Herbst

Internet: www.namco.com

Savegame Entwickler
Erfolge. Namco
Umfang Datentrager

Iskimpierr DvD

Jul
oLk

»Technisch einwandfreie Arcade-
Umsetzung. Bei den Extrafeatures hat
Namco diesmal aber etwas gespart!
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IYTI141388 COLIN MCRAE RALLY 3

Schotten
lasst die
Konkurrenz
alt aussehen!

A T' oy
/

o - any, \

~ | ier Monate nach-
v dem auf dem
St Codefest 2002
(Codemasters-Event, bei dem
die Titel des aktuellen Jahres
vorgestellt werden) in London

erste Bilder und Infos zum

1 McRae

kommenden Rallye-Highlight
prisentiert wurden, gibt es nun
endlich Nachschub. Bei einem
Vor-Ort-Besuch im Codemas-
ters-Hauptquartier in England
durften wir eine erste noch
recht frithe Version von Colin
McRae Rally 3 Probe spielen und
das Team mit Fragen l6chern.

MACHEN SIE
KARRIERE!

Im Mittelpunkt des ersten
PS2-Auftritts des schottischen
Ausnahmefahrers steht der
neue Karriere-Modus. Diese
umfangreiche Meisterschaft
ist auf drei Jahre ausgelegt,
wobei Sie pro Jahr in sechs
Lindern je sieben Etappen
fahren missen. Insgesamt
bietet das Spiel acht Ldnder,
die sich vor allem in puncto
Wetter, Streckenbeschaffenheit
und Fahranspruch unter-
scheiden: Australien, Grie-
chenland, Schweden,
USA, England, Spa-




nien, Finnland und Japan. Die
einzelnen Etappen wurden
komplett neu gestaltet und
haben daher mit den Original-
strecken der WRC (World
Rally Championship) nichts
zu tun. Dies macht durchaus
Sinn, da die Designer so nicht
in ihrer Kreativitit einge-
schrankt wurden. Damit die
drei Jahre dauernde Rallye-
Karriere dauerhaft motiviert,
haben die Codemasters-Jungs
gerade in diesen Modus eine
Menge Entwicklungszeit in-
vestiert. Die Gegner-KI wurde
sorgfiltig ausbalanciert, um
eine stindige Herausforde-

DETAILLIERT

Fahrer und
Co-Pilot sind
voll animiert
und immer in
Action.

rung zu bieten. Jeder Fahrer
hat ganz eigene Starken und
Schwichen, die sein Verhalten
auf den verschiedenen Stre-
ckenverhéltnissen beeinflus-
sen. Der Schwierigkeitsgrad
wird zu Beginn Ihrer Karriere
ausgewdhlt, je hoher, desto
realistischer. In der héchsten
Stufe ist Ihr Auto anfilliger,
wenn Sie von der Strecke ab-
kommen. Auflerdem fahren
die Gegner bei weitem besser.
Nach Abschluss einer Saison
passt sich der Schwierigkeits-
grad automatisch Threm Koén-
nen an. So ist gewdhrleistet,
dass Sie im néchsten Jahr we-

der unter- noch heillos tiber-
fordert sind. Damit auch Ihr
Auto leistungsméaflig konkur-
renzfahig bleibt, stehen jedes
Jahr neue Fahrzeugkompo-
nenten zur Verfiigung, die
noch schnellere Etappenzei-
ten ermoglichen. Auch das
Setup vor einer Serie von Etap-
pen spielt eine grofle Rolle.
Wer Telemetriedaten auswer-
ten kann und etwas von Tu-
ning versteht, kann natiirlich
viel mehr aus den hochge-
ziichteten Boliden heraus-
kitzeln. Fiir alle, die von die-
sen Dingen keine Ahnung
haben, wird eine Vorauswahl

EINGESCHRANKTE SICHT Die schmie-
renden Scheibenwischer bei-Regen
sind effektvoll i Szene gesetzi.

INFO COLIN MCRAE

Ein echiter
hampion

Der Schotte fahrt
seit Jahren im Rallye-
Zirkus vorne mit.

Geboren:

5. August 1968

Nationalitat:

Schotte

Team:

Ford Martini World Rally Team
Fahrzeug:

Ford Focus RS WRC02
Reifenmarke:

Pirelli

Colin McRaes groBter Erfolg
und der Start einer beeindru-
ckenden Karriere war der Sieg
in der Rallye-Weltmeisterschaft
1995, damals noch mit Derek
Ringer als Co-Pilot. In den bei-
den folgenden Jahren erzielte
er jeweils den zweiten Rang,
wobei 1997 schon Nicky Grist
(der auch heute noch mit Colin
zusammenarbeitet) den Platz
auf dem Beifahrersitz einge-
nommen hatte. Danach kam
ein kleiner Leistungseinbruch,
der gepaart mit einigen techni-
schen Problemen dafiir sorgte,
dass Colin in den folgenden
Jahren nicht iiber den dritten
Rang hinauskam. In der ver-
gangenen Saison lieB er dann
aber sein Konnen wieder auf-
blitzen und erreichte wiederum
den zweiten Rang. Er gehort
daher auch zu den absoluten
Favoriten fiir die Rallye-WM im
Jahr 2002, die in diesem Jahr
auch in Deutschland ausge-
tragen wird.

GEWOHNTES BILD Colin und
Nicky feiern ausgelassen
nach der Finnland-Rallye.

COLIN MCRAE RALLY 3)
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INFO DESIGNER AM WERK

Millimeterarheit

In miihevoller Kleinarbeit entstehen am PC die
detaillierten Fahrzeugmodelle.

Um das umfangreiche Schadensmodell in Colin McRae Rally 3 zu reali-
sieren, war es notig, moglichst detailgetreue Nachbildungen der Boliden
zu kreieren. Das gute Verhéltnis, das Codemasters zum Ford Racing Team
unterhélt, hat dabei natiirlich enorm geholfen. Neben den Reifen, der Ka-
rosserie und den Scheiben konnen durch Unfalle StoBd@mpfer, Radauf-
héngungen und vieles mehr kaputtgehen. Die Modelle, die im Computer
entstehen, unterscheiden sich in keiner Weise von den Fahrzeugen, mit
denen Sie letztlich im Spiel durch die Gegend rasen. Selbst das Interieur
der Boliden entspricht 1:1 dem Original.

Py Prer

BIS INS KLEINSTE DETAIL Das Werk unzéhliger Arbeitsstunden.

gfm[ L

i
i
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EINGEPFERCHT Viel Platz haben Fahrer im Rallye-Fahrzeug nicht.

an Optionen getroffen, um zu
verhindern, dass Sie mit ei-
nem komplett untauglichen
Setup ins ndchste Rennen
starten. Aber keine Sorge:
Auch wenn lhre Modifika-
tionen nicht ganz den ge-
wiinschten  Effekt haben,
diirfen Sie nach jeweils drei
Etappen im Servicepark Ande-
rungen und sogar Reparaturen
durchfiihren.

HOREN SIE AUF
DEN BEIFAHRER!
Eine nicht zu unterschitzende
Rolle spielt in jedem Rallye-
Spiel der Co-Pilot, der genau-
estens iiber die weitere Stre-

ckenfiihrung informiert. Als
Fahrer sind Sie darauf an-
gewiesen, dass die Anweisun-
gen maoglichst akkurat sind.
Um dies sicherzustellen,
schreibt Nicky Grist (Colins
Co-Pilot) die Kommandos fir
die Strecken anhand von ei-
gens dafiir aufgenommenen
Videos. Aber auch Colin selbst
ist durchaus beteiligt an der
Erstellung des Spiels. Er ist
verantwortlich fir das Fein-
tuning und das Fahrgefihl.
Wenn jemand weif3, wie sich
die Rallye-Version des Ford
Focus fihrt, dann er. Wer jetzt
denkt, man darf nur mit die-
sem Fahrzeug tber die Pisten




heizen, der hat sich gewaltig
getduscht. Dies gilt namlich
nur fiir den Karriere-Modus.
Bei einem schnellen Rennen,
dem Zeitfahren oder Zwei-
spieler-Splitscreen-Fights sind
auch andere Autos anwihlbar,
sofern Sie vorher durch Erfol-
ge in der Meisterschaft freige-
schaltet wurden. Zum Focus
kommen drei weitere (nicht
lizenzierte) WRC-Boliden, die
ihren realen Vorbildern recht
genau nachempfunden wur-
den, und vier Wagen mit
Zweiradantrieb. Komplettiert
wird das Line-up von vier
klassischen Rallye-Fahrzeugen
und vier Bonusautos, iiber die

Durch intensive
Zusammen-
arbeit mit Ford
sieht der Focus
klasse aus.

aber noch keine naheren De-
tails bekannt sind.

GENIESSEN SIE DIE
TOLLE GRAFIK!

Auch wenn die Version, die wir
spielen durften, bei weitem
noch nicht fertig war, lisst sich
eines schon mit Sicherheit sa-
gen: Colin McRae Rally 3 wird
ein echter grafischer Leckerbis-
sen und braucht sich vor bisher
erschienenen Konkurrenzpro-
dukten keineswegs verstecken.
Im Gegenteil: Sowohl Land-
schaftsgrafik als auch Fahrzeu-
ge sind hochst detailliert und
sehen jetzt schon klasse aus.
Ganz besonders gut gelungen

CONFIGURATION
:ENGINE 04:CHASSIS 05-SUSPENSION OG:ORIVER STYLE GBACE

OPTIONSREICH Im Car-Setup kann
das Auto dem eigenen Fahrstil
angepasst werden.

CAR CONFIGURATION
O2:TYRES STHLE

ist die Darstellung des Schmut- p P A
zes, der sich im Rennverlauf C
auf dem Boliden ansammelt. | Genre: Rennspiel
Selbstverstandlich wird Ihr Au- Spieler: 12
to auch wieder sauberer, wenn Sprache: Deutsch
Sie durch Pfiitzen oder Wasser- Termin: 3, Quartal
l6cher fahren. Ebenso gelun-
gen wie die grafische Umset- Internet: www.codemasters.de
zung des Rallye-Spektakels ist | Savegame Entwickler
auch die Steuerung, die sehr |Ja Codemasters
nah an die der Vorgéinger ange- Umfang Datentrager
lehnt ist. Kein Wunder, die Pro- 56 Strecken ovp
grammierer haben ja auch die-
selbe Physik-Engine verwendet \ |
und sie nur etwas weiterent- kl‘ I
wickelt. Kenner der PSone-Vor-

gdnger miissen sich also nicht
umgewohnen.

,Das PS2-Debiit von Codemasters'
Rally stellt gleich-

WOLFGANG FISCHER

zeitig den Hohepunkt der Serie dar.“

COLIN MCRAE RALLY 3)
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SCHMALE GASS
Diese Liicke isf
nicht breit genug®
fiir einen BMW!

R SCHUMACHER

WILLIAMS

e

|och ist sie jung,
N |die Formel-1-
Doch

|Saison.
schon scheint alle$ entschie-
den. Ferrari mit Michael
Schumacher ist himmelhoch
iiberlegen, den anderen
bleibt nur die undankbare
Statistenrolle. Natiirlich ist
die Saison noch lang, es

kann noch viel passieren in
der Zwischenzeit. Viel offe-
ner ist der Saisonausgang
jedoch bei F1 2002 von Elec-
tronic Arts. Hier liegt es
allein in Ihren Hénden, ob
nicht doch Arrows oder
Toyota am Ende in der
Team-WM ganz oben auf
dem Treppchen stehen.

Mit diesem Renn-
spiel-Nachfolger
wird EA die Pole-
Position verteidigen.

WICHTIGES MANOVER In Kurven
kinnen gegnerische Fahrer
leicht innen iiberholt werden.

MOTORSCHADEN Auch
die Konkurrenz hat mit
technischen Méngeln

zu kampfen.

WINDSCHATTEN

Auf dem Weg dorthin kon-
nen Sie aber auf jeden Fall
eine Menge Spafd haben. Wer
den Vorginger kennt, weif3,
dass die Entwickler von EA
Sports ihr Handwerk verste-
hen. Schon F1 2002 war ja
der absolute Spitzenreiter im
Formel-1-Genre. Der Nach-

folger ist jetzt hauptsidchlich
eine Aktualisierung mit den
Daten der neuen Saison. An
Gameplay, Optik oder Tech-
nik hat sich nicht viel veran-
dert. Trotzdem gibt es natiir-
lich Neuerungen: Da sind
einmal die EA-Sports-Karten,
die es als Belohnung fiir gute
Leistungen gibt (siehe Extra-




© ZU SPAT GEBREMST We
zu forsch agiert, verur-

sacht Unflle und Dreher. v
ol

AUSRITT INS
KIESBETT Sogar
bei minimal
feuchter Sirecke
miissen Sie mit
normalen Reifen
vorsichtig fahren. L

kasten). Aufierdem stehen im
Challenge-Modus 22 Heraus-
forderungen zur Verfiigung.
Hier treten Sie gegen die
weltbesten Rennfahrer an
und versuchen, sie bei der
jeweiligen Aufgabe zu schla-
gen. Auch im Gameplay gibt
es eine entscheidende In-
novation: Wenn Sie hinter

einem Konkurrenten her-
fahren, erzeugt der ja einen
Windschatten. Im Spiel wird
dieser jetzt visuell darge-
stellt, so dass Sie immer
genau wissen, wann Sie zu
einem Uberholmanéver an-
setzen sollten. Dadurch kon-
nen Sie die Gegner wie ein
echter Profi ausnutzen.

ALLE DABEI

Das Herzstiick bleibt aber
auch 2002 der Grand-Prix-
Modus. Mit offizieller FIA-

Lizenz ausgestattet, kann
das Spiel hier einiges bieten.
Es sind alle Teams und Fahrer
der aktuellen Saison vertre-
ten, selbstverstandlich auch
die Neuen Toyota und Re-

nault. Mit einem dieser
Teams konnen Sie dann eine
komplette Saison in der
tatsachlichen Reihenfolge
nachfahren. Dabei haben Sie
eine ganze Reihe von Ein-
stellungsmoglichkeiten: Die
Rennlidnge oder der Schwie-
rigkeitsgrad konnen dadurch
variieren. Auf3erdem kénnen
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INFO DIE F1-SPORTS-KARTEN

Lohn der Angst

Wenn Sie bestimmte Ziele erreichen, erhalten
Sie so genannte EA-Sports-Karten, mit denen
Sie einige Specials freischalten kdnnen.

Mit jedem Team gibt es dabei sechs verschiedene Karten zu verdie-
nen. Je nach Stérke des Teams sind die Anforderungen dafiir mehr
oder weniger anspruchsvoll. Um bei Toyota die Ausdauerkarte zu
erhalten, reicht es etwa, ein Acht-Runden-Rennen zu beenden. Bei
Jaguar sind dafiir schon fiinf Rennen iiber die halbe Distanz nétig. Die
,Rennen“-Karte gibt es fiir bestimmte Leistungen im Wettbewerb, bei
BMW miissen Sie zum Beispiel zwei Mal in Folge gewinnen. Fir den
,Meilenstein“ dagegen braucht es etwas l&nger. Wenn Sie zum Bei-
spiel fiir McLaren fahren, verdienen Sie sich diese Karte fiir 200
Punkte in der Fahrerwertung. Die restlichen drei Karten erkldren sich

von selbst: , Team-. Gr

g derung” und

Fortgeschrittenen Herausforderung®. Hier reicht es, den jeweiligen
Spielmodus mit dem Team zu bestehen.

e

EINEN PLATZGUTMACHEN

LINKS/RECHTS

LOHN DER ARBEIT Die EA-Sports-Karten sind anfangs noch

leicht zu ergattern.

Sie entscheiden, ob Sie nach
FIA-Reglement fahren wollen
und ob das grofartige Scha-
densmodell zum Einsatz kom-
men soll. Allerdings miissen
Sie nicht gleich die komplette
Meisterschaft in Angriff neh-
men. Sie konnen auch in Ein-
zelrennen erst einmal trainie-
ren. Wer aber gar nicht auf den
Simulationsaspekt steht, kann
im Schnellen Rennen action-
reicher herumrasen. Hier neh-
men die Boliden iiberhaupt
keinen Schaden und steuern
sich auch etwas unkomplizier-
ter. Das soll nicht heiffen, dass
die Steuerung sonst nicht zu
beherrschen wire. Sie erfordert
zwar ein wenig Ubung, doch
wenn Sie es mal richtig raus-
haben, machen die PS-starken
Wagen immer genau das, was
Sie wollen.

VORSPRUNG DURCH
TECHNIK

Damit das fahrerische Konnen
auch ausreichend zur Geltung
kommt, gibt es noch den
Team-Zweikampf-Modus. Da-
bei treten Sie gegen einen
gleich starken Konkurrenten
an. Das heiflit, gegen einen
Konkurrenten, der in einem
gleich starken Boliden sitzt -
den Teamkameraden. Die
technischen Voraussetzungen
sind dann gleich, gewinnen
kann nur der bessere Fahrer.
Diesen Modus konnen Sie
mit allen Teams nacheinander
spielen, so dass Langzeitmoti-
vation tatsichlich gegeben ist.
Damit dieser Modus funktio-
nieren kann, miissen sich die
Rennwagen je nach Team
betrichtlich unterscheiden.
Und tatsdchlich sind spir-

ENGPASS
Vor Schika-
nen stauen
sich die
Formel-1-
Boliden oft.

ZWEIKAMPF Im Zwei-
spielermodus bekriegen
& SIc

ERGEBNISSE
GRUND

bare Unterschiede zwischen
den einzelnen Konstrukteuren
festzustellen. Ob Sie jetzt in
einem Ferrari sitzen oder in
einem BMW, ist an der Steue-
rung und der kiinstlichen
Intelligenz zu erkennen. Sogar
die Motorengerdusche Klingen
charakteristisch wie ihre rea-
len Vorbilder.
Noch ein Wort zu den hier
vorliegenden Screenshots. Die
Einblendung ,Work in Pro-
gress“, die auf fast allen
Bildern zu sehen ist, hat
lizenzrechtliche Griinde und
konnte bei der uns vorliegen-
den Version nicht ausgeblen-
det werden.

ALBRECHT OTT/WOLFGANG FISCHER

ANGESPIELT F1 2002

ic Arts
Genre:
Spieler: 1-8
Sprache: Deutsch
Termin: Termin

Internet: www.electronicarts.de

Savegame Entwickler
Ja EA Sports
Umfang Datentréger

17 Rennstrecken DVD

1 ] |
.‘

,F1 2002 steht seinem Vorganger in
nichts nach und kann bei den Spiel-
modi sogar noch einen draufiegen.”




Die Spezialisten fir Video-

PlayStation.c

FINAL FANTASY X

bietet ein Spielerlebnis der absoluten
Extraklasse! In Japan brach dieser Ral-
lenspiel-Referenztitel bereits alle Ver-
kaufsrekorde. Final Fantasy X ist ein
Muss fur jeden PS2-Besitzer!

PlayStation.2
VIRTUA

und Enmputerspiele

DRAKAN

Action-Adventure

PlayStation.2

+ IHOL 1ch mir!

% Mitdiesem Coupon erhaltst du
kostenlos die neuaste Ausgabe

COMMANDOS 2

der McMEDIA-Trendsetter-Trailer-CD)
Voll gepackt mit topaktuellen
Spieledemos, Videos, Tipps & Tricks
und mehr. Hol dir deine McMEDIA-CD gratis bei
deinem nichsten MCMEDIA-Gamestore ab.
Solange der Vorrat reich!
(Kein Versand durch die

McMEDIA-Zentrale)

UND SPAREN!I

FIGHTER 4

Beat 'em Up

Erforsche die Bunker und Schitzengra-
ben deiner Gegner. fliehe aus disteren
Befangnissen und infiltriere ein U-Boot
in der Eiswliste Nordeuropas. Agiere un-
erkannt auf einem Flugzeugtrager und
dringe in das Hauptquartier der Feinde
ein. Commandos 2 entfuhrt dich in die
wohl detaillierteste und realistischste
Spielumgebung aller Zeiten.

Auch fir XBox erhaltlich.

Die besten Spiele fiir alle Systeme

Duwillst zu den Ersten ge-
horen. die Commandos 2
fur PS2 spielen kannen?
Und du willst keinen Cent
zuviel zahlen? Primal
Dann schneide einfach
diesen Coupon aus und
schnell zum nachsten
McMEDIA-Bamestore!

Wir reservieren dir das

Spiel und belohnen dich
mit € 5.- Vorbestellrabatt!

Builtig bis 15.05.02

PrayStation
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DS GLAUBITZ SULZER
sichenberger Str. 45 Lange Str. 49-51 Affollerstr. 98
2763 Zittau 29378 Wittingen 35039 Marburg
1583/510738 05831/404 06421/963521
cMEDIA & FANTASY DIE SPIELECKE SPIELON
hillerstrae 3 Verdener Str. 8 Herkules-Center
407 Rudolstadt 29640 Scheverdingen 35576 Wetzlar
672/313595 05193/52740 06441/43191
CHELKRAUT BECKMANN-HENSCHEL SULZER
chmarkt - Markt Neues Zentrum 3 Klausstr.
937 Zeulenroda 31275 Lehrte S6351 Bad Herseld
6628/83214 05132/82850 06621/78966
EIER SCHNAPPCHEN-SHOP RUG
eiberger Str. 16 Mittelstr. 34 Markt 41
496 Marienberg Lemgo 36404 Vacha
735/22810 05261/188522 036962/24336
SCHNAPPCHEN-SHOP UHLING

R0SSE
ndberger Str. 14/16

Lange Str. 87

Herzog Georg e 33

806 Belzig 32756 Detmold ad Liebenstein
3841/32396 05231/300874 036961172377
RRMANN SCHNAPPCHEN-SHOP MOBI-GAMES

cker-Str. 26 Gitycenter Bergstr. Bahnhofstr. 10 %
816 Neuruppin 32791 Lage % 37269 Eschwege
391/505924 05232/920955 05651/331377

IGGER'S SCHNAPPCHEN-SHQP SEIDEL

oRe Str. 32 Konigsplatz 10 Martkstr. 13

938 Wyk / Fohr 33098 Paderborn 47798 Krefeld
681/580419 05251/296971 02151/81780

RLOTTO JONELEIT CENTRUMBURO  JANSEN

ngestr. 14 Saure Wiesen 1 Engerstr. 50

749 Delmenhorst 34613 Schwalmstadt 47906 Kempen
221/91240 06691/994800 0215272167

KIESKEMPER
Everswinkeler Str. 8

48231 Warendorf-Freckenhorst
02581/6193

PECHER

Oststr. &

48231 Warendorf
02581/23%

JASPER
Ibbenbiirener Str. 143

Hopsten
05458/93170
TWENHAFEL
GroRe Str. 23
49565 Bramsche
05461/935311

PAF]
Kolner Str. 1
51379 Leverkusen
02171/47018
MEINHARDT
Hauptstr. 22
55487 Sohren
06543/2070
MERKLER
Langenbergstr. 8
56299 Ochtendung
02625/958316
FLEMMER
Miihlengasse 5-7
57610 Altenkirchen
OERTHOET

HABAKUK
Lindenstr. 70
57627 Hachenburg
02662/3219
KREMERS
Oststr. 56

Hamm
02381/25068
SPIELPUNKT
Hauptstr. 40
61462 Konigstein
06174/22064
ALTMANNSBERGER
Schulstr. 6
63128 Dietzenbach
06074/29920
MEDIA STORE
Wilhelminen-Str. 9
64283 Darmstadt
06151/28860
STROBEL AM MARKT.OE
Am Rain
72379 He(hmgeu
07471/2608
ELSER
Geislinger Str. 24
73033 Géppingen
07161/75115

PAYER

Aalener Str. 60
3441 Bopfingen

it e

E+EGmbH
Wilhelm-Enfle-Str. 40
73630 Remshalden
07151/71691
BEKAEL
Buchener Str. 292
74731 Walldirm
06282/929020
ENGELHARD + HERR
Wilh.Rantgen-Str.1/
imE-Center

77656 Offenburg
0781/25105
HARTWICH

Hauptstr. 50

77704 Oberkirch
07804/2489

PLANET MEDIA
Sonnenstr. 8

80335 Miinchen
089/54507562
MONTE MEDIA
Frankfurter Ring 83
80807 Minchen
089/35652170
MONTE MEDIA
Pollinger Str. 1
82362 Weilheim
0881/41658

PLANET MEDIA
Ledererzeile 15
83512 Wasserburg am Inn
DRO71/510849

PLANET MEDIA

KOLIBRI

GIERSTER

Stadtplatz 3 Bamberger Str. 27 A Vilsvorstadt 11/13/15
84307 Eggenfelden 91413 Neustadt /Aisch
08721/912230 09161/873060 08541/3979
PLANET MEDIA GOTTLER THEO KRANZ e-tainment
Stadtplatz 6 Ansbacher Str. 8 Juliuspromenade 11
84347 Pfarrkirchen 91572 Bechhofen 97070 Wiirzburg
SCHLATTL 098227286 0931/571604
Miinchner Str. 16 KINDERWELT WORLD OF ILLUSION
84359 Simbach Litienthalstr. 3 Marienstieg 1
08571/6850 93049 Regensburg 98527 Suhl
MEDIA STORE 0941/37543 03681/722189
Fuggerstr. 4-6 LOLLYPOP KINDERPARADIES
86150 Angsburg Weichser Weg 5 Klosterstr. 8
0821/313: 93059 Regensburg B-4700 Eupen (Belgien)
HEILIG 0941/490930 003287/560459
Uberlinger Str. 9 ACHTNER KINDERPARADIES
88630 Pfullendorf Ulrichstr. 29 Hauptstr.
07552/1010 93326 Abensberg B-4780 Sl. Vith (Belgien)
MAXI SPIEL + HOBBY 09443/7344
SCHWEIGER
Farberstr. 11

2 Niirnberg
k18 www.mcmedia.de
GAMES GARDEN = 3
Kart 2 McMEDIA-G kdnnen

90402 Niirnberg
0911/2148935

FUN MEDIA
Rothenburger Str. 5

die Vorbestellrabatt-Aktion leider nicht
durchfiihren. Wir empfehlen vorher beim
FVT S R e ot R S T ey



PRISONER OF WAR

5 ANGESPIELT

Kriegsende zu war-*

ten, missen Sie im a

Lager zum Ausbre- E=
5

cherkonig werden.
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ufkldrung ist eine
A heikle Angelegen-
L heit. Aber den-
ken Sie jetzt nicht in die falsche
Richtung: Bei Prisoner of War
schliipfen Sie in die Rolle von
Captain Lewis Stone
wurde bei einer Auf]
mission mitsamt Flugzeug und
ilot vom Himmel geschos-
sen und steckt nun in einem
deutschen Kriegsgefangenen-
lager fest. Ehrensache, dass sol-
e Zustdnde fiir einen Offizier
unhaltbar sind. Also setzen Sie
alles daran, der deutschen Gast-
freundschaft so schnell wie
moglich zu entkommen - zu-
mal unter dem Lager an einer
Geheimwaffe gebastelt wird,
deren Plane dringend nach Lon-
don miissen. Was nach satter
Action im Stil alter Kriegfilme
klingt, entpuppt sich bei nahe-
rer Betrachtung als Spiel fiir L
setreter. Prisoner of War ist ein
reinrassiges Adventure und hat
man sich einmal damit abgefun-
den, dass Gewalt passé ist, ent-
wickelt der Titel einen ganz ei-
genen Charme. Das Lagerleben
folgt einem festen Tagesablauf:
Morgenappell, Frithstiick, Friih-
sport und so weiter. Viel Zeit,

=E

-

RUMHANGEN Viel zu tun gibt es
fiir die Lagerinsassen nicht.

um auf Entdeckungsreise zu
gehen, bleibt also nicht. An
jeder Station im Camp verwei-
len Sie ungefidhr zwei Stunden,
was in Echtzeit etwa fiinf Mi-
nuten entspricht. hrend die-
ser Zeit nnen Sie sich in
der ndheren Umgebung rela-
tiv unbehelligt umsehen und,
so Sie sich trauen, auch diinn-
machen. Aber Vorsicht, wenn
Sie von einer Wache an einem
Ort entdeckt werden, an dem
Sie nichts verloren haben, wan-
dern Sie erst einmal in den
Bau. Fiir einen besseren Uber-
blick sorgt ein Radarschirm,
der die Blickrichtung der
Wachen und deren Grad an
Wachsamkeit anzeigt. Aufler-
dem kann Ihr Held schleichen
und die Soldaten mit Klopf
gerduschen und durch Stein-
wiirfe ablenken.

MITGEFANGEN,
MITGEHANGEN
Sollten Sie erwischt werden, ist
das nicht besonders tragisch.
cht einmal Thr eigener Tod
stort den Spielfluss besonders,
denn in beiden Fillen stehen Sie
am ndchsten Morgen wieder
neben Threm Bett in der Ba-

et

racke. Allerd:

Inventar fiirs Erste los.
kann man sich zwar von einem
korrupten Wachmann wieder
besorgen lassen, allerdings
eine Kleinigkeit kostet. Uber-
haupt ist das Leben im Lager
relativ teuer. Geld liegt oft ein-
fach herum, wird Thnen aber
von den verschiedensten Perso-
nen schnell wieder abgenom-
men. So sind Ihre ehrenwerten
Mitgefangenen ebenfalls der
Meinung, dass die Flucht notig
ist, lassen sich ihre Mithilfe aber
einiges kosten. Aufler den Hilfe-
fiir-Bares-Geschiften ist die In-
teraktion mit den NPCs eher
eine eintonige Angelegenheit,
denn viel haben Ihre Schicksals-
genossen nicht zu erzdhlen.
Zwar erinnert das soziale Geftige
im Spiel stark an die Ausbrecher-
serie Ein Kifig voller Helden,
wirklich witzige Szenen sucht
man aber meist vergeblich. Da-
fiir nimmt sich das Spiel einen
Tick zu ernst. Auch spielerisch
kann der Titel im Moment noch
nicht hundertprozentig tiber-
zeugen. In allen Lagern, die
man im Verlauf des Spiels zu
sehen bekommt, herrscht der-
selbe Rhythmus: mit den Gefan-

ESSEN FASSEN Mitessen gb
konnen Sie leider nicht.

Eurrent: Marning Roll Calf
Neia: Breakiast

WOHNLICH Die Lager selbst
sind nicht eben einladend.

genen dem Tagesablauf folgen,
sich abseilen, schnell etwas erle-
digen und zuriick sein, bevor es
zur nédchsten Station geht. Die
Grafik hingegen macht bereits
einen recht guten Eindruck. Die
Lager sind nicht umwerfend
gelungen entworfen
die Standardwachen
besitzen alle Figuren einen ho-
hen Grad an Individualitit im
Bewegung uf.
PHILIPP ROHWEDDER

ANGESPIELT PRISONER OF WAR
Hersteller: Codemasters
Adventure

Deutsch
Juni

Entwickler
" Wide Games

Datentrager
cD

,Leises Adventure, das fiir ge-
duldige PC-Abenteuerfreaks in-
teressant sein konnte*

VERSCHLOSSEN Fiir die meis-
ten Tiiren miissen Sie erst

den Schliissel kiauen.

PRISONER OF WAR

ANGESPIELT
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.Der Flrst der Finsternis bereitet seine triumphale
Riickkehr vor. Einschatzung: Super!”“ PSG 03/2002

,Duster, bdse, blutig - Blood Omen 2 tiberzeugt durch
gute Grafik und einen wirklich coolen Anti-Helden!*
PlayZone 04/2002

«Die Jagdsaison ist eréffnet: Blutiges Vampir-
Abenteuer mit prachtvollen Levels*
Bravo Screenfun 11/2001

»Bissiges bis bitterbdses Abenteuer fiir Fantasy-
Freunde mit starkem Magen* Maniac 04/2002

€IPoOS

www.eidoes.com

Blood Omen 2 © Crystal Dynamics, Inc, 2002. Published by Eidos Interactive Limited. Blood Omen, Crystal Dynamics and the Crystal Dynamics logo are trademarks of Crystal

Dynamics, Inc. Eidos, Eidos

ofthe Eidos Group of companies. All Rights Reserved

logo are

and the Eidos
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In einer Forschungsstation
tief im ewigen Eis erwartet
Sie ein

und das nackte Grauen. ’

ngelehnt an den
Horrorklassiker

_ Das Ding aus einer

anderen 'V versetzt The Thing
den Spieler als Mitglied einer R
tungsmannschaft in die Dunkel-
heit der Polarnacht. Nachdem
ein paar Wissenschaftler dort in
einem Forschungskomplex ein
tiefgekiihltes Monster aufgetaut
n auf deren Basis
dinge vor sich. Als
nach dem truf das Rettungs-
team eintrifft, findet es nur noch
die unappetitlichen Uberreste der
Forscher. Als gestdhlter Marine,
der bis zu drei Gefdhrten in sein
Team aufnehmen kann, lasst sich
der Spieler nattirlich nicht so ein-
fach abservieren wie einer der

A!&,» ,;* g

FUSSBODEN Warum in der Station Dielen
verlegt wurden, bleibt ein Geheimnis.

ungliicklichen kopfe. Doch
allein auf die Feuerkraft sollte
sich Thr Held nicht verlassen.
Denn neben der hoch spannen-
den Alienjagd verlangen ausge-
pragte Adventure-Elemente von
dem Spieler immer wieder ein
hohes Mafl an Kombinations-
gabe. Das Monster, das Sie zur
Strecke bringen sollen, kann seine
Form der Ge:
anpassen beziehungsv
U klichen mit seinen Sporen
infizieren. Eigentlich kann der
Spieler also keinem trauen, genau
das muss er aber. Auf der Basis v
teilt gibt es noch einige Wissen-
ch vor der Bestie in
en konnten, und

HILFSTRUPPEN Ihre Teammit-
glieder sind mehr als niitzlich.




KIGHENSCHABEN Typisch zerstreu-
te Wissenschaftler: erst auftauen

/und dann nicht zubereiten.

diese sind dem Helden gegeniiber
zumeist auch ziem misstrau-
Aber die Hilfe der Neben-
C tere ist bei vielen Aufgaben
immer wieder unverzicht| Au-
Berdem brauchen Sie ja Leute fiir
Thr Team. Sei es, weil einer der
Thren auf der Strecke geblieben ist
oder w n einer Stelle einen
Spezialisten brauchen.

VIER FREUNDE

Drei Char: Grundtypen gibt
es im Spiel: Soldat, Arzt und In-

Sie miissen also je n

Situation entscheiden, ob Sie b
ser mit drei Kaimpfern vorriicken
oder vielleicht doch jemanden
en, der defekte Techn
hinbekommt. Um das Ve

isch.

brau

trauen der verdngstigten Gestal-
ten zu gewinnen und fiir die
Losung der Ritsel soll es in den
meisten Fallen mehrere Moglich-

iten geben, die sich auf das
gesamte Spiel auswirken. Ihre
Leute haben ein eigenes Psycho-
profil, das zwischen Ruhe und
Panik pendelt. Damit Thr Arzt
nicht weinend kollabiert, sollten
Sie also auch ihm eine Waffe in
die Hand driicken. Auch Panze-
rungen helfen Ihren Jungs dabei,
sich besser zu fiihlen. Damit Sie
gegen das Alien eine Chance
haben, gibt es ein ausgefeiltes
Kampfsystem. Dieses erlaubt dem
Spieler unter anderem, Waffen
selbst zu bauen. Auflerdem neh-
men die Wummen aden, miis

STEHEN BLEIBEN Mit

IN DER MITTE EIN LOCH Eine
ordentliche Schrotflinte beseitigt.

Probleme, bevor sie zu groB

sen also immer wieder repariert
werden. Sie konnen diese auch
untereinander neu kombinie-
ren, dhnlich wie im Film Aliens
- Flammenwerfer, Granatwerfer
und Sturmgewehr plus Klebe-
band. Unterstiitzt wird die klaus-
trophobische Atmosphidre von
hiibschen Wetter- und Lichteffek-
ten sowie einer stimmigen Sound-
Dass die Charaktermodel-
le und die 3D-Grafik nicht nur
auf den Bildern gut aussehen
anzunehmen. Immerhin bewie-
sen die Entwickler schon mit dem
PC-Titel Evolva, dass ihre
eindeutig bei der Entwic
von hervorragend animierten
polymorphen 3D-Modellen liegt.
PHILIPP ROHWEDDER

VLAY THE THING )

Entwickler
Computer Artworks

Datentréger

Nicht bekannt ~ CD

,Viel Atmosphire und viel Spiel.
Bei der Jagd auf das mysteridse Alien
diirfte Hochspannung garantiert sein.”

STILLES ORTCHEN Es ist

der Taschenlampe und bewiesen: Auch Aliens

guten Worten werden vertragen Alkohol nicht

Sie das Alien nicht los. i in Unmengen.

- ROTER PULLLEs: SCHNEETREIBEN Diese beiden wer-

aggressiv machen.

den Sie nicht davon iiberzeugen
konnen, dass Sie kein Alien sind.



KINGDOM HEARTS )

Donald wirbelt
den Zauberstab,
Wakka den
Blitzball — das
nennt man wohl
Kulturschock.

CORRRND

anisch  schnat-
P ternd flitzt Do-
= nald Duck durch
die ehrwiirdigen Disney-Hallen:
Konig Mickey Mouse ist ver-
schwunden und hinterldsst ei-
nen ratlosen Comic-Hofstaat.
Wie gut, dass sich Neuankdmm-
ling Sora bereit erklart, sich mit
Zauberer Donald und Soldat
Goofy auf Rettungsmission zu
begeben. Dieses Unterfangen
fiihrt den jungen Helden durch
die abgedrehtesten Ecken des
Disney-Universums, das natiir-
lich bis in die kleinsten Rollen

HAURUCK Zieh Leine,
du herzloser Unhold!

‘WA

von Personlichkeiten aus den
entsprechenden Zeichentrick-
werken von Pinocchio bis
Aladdin bevolkert wird, und -
soweit wir bisher sehen konnten
- in recht stimmungs- und
humorvoller 3D-Grafik umge-
setzt wurde. Ob Enten, Schwein-
chen oder Damonen, die Dis-
ney-Leutchen bewegen sich
genauso charakteristisch, wie
man es von ihren platteren Car-
toon-Varianten gewohnt ist.
Und sie diirfen sprechen! Das
klingt auf Japanisch sehr ulkig;
angesichts der schieren Dialog-
BdMBEIGehF#-t
: Dumbo Mdﬁ"

ge griindiichyein..
-

ganz
Finst

NEU DABE!
Kairi, Sora und
Riku entstam-
men wie ihre
FF-Kollegen
der Feder von
Tetsuya No-
mura, gelten
jedoch als neue
Disney-Figuren.

masse darf man wohl anneh-
men, dass man die gesproche-
nen Parts lediglich ins Englische
und nicht noch einmal ins
Deutsche iibertragen wird.

MISCHMASCH

Ein Spiel nach dem Strickmuster
,Heifla, wir besuchen ein vir-
tuelles Disney-Land“ wiirde
wohl nicht allzu viel Aufsehen
erregen, kime nicht noch eine
besonders eigenwillige Kompo-
nente hinzu: Seite an Seite mit
den amerikanischen Kino-Hel-
den und den Debiitanten Sora,



Riku und Kairi tauchen namlich
auch japanische Videospiel-Stars
auf. Und zwar keine geringe-
ren als die Final Fantasy-Recken
von Tetsuya Nomura, darunter
Cloud, Squall und Selphie sowie
Tidus und Wakka. Optisch an
den Zeichentrickcharakter der
Disney-Welt angepasst, greifen
die Kids Sora unter die Arme,
um ihn fit fiir den Kampf gegen
die Herzlosen zu machen, Schat-
tenwesen, die das knallbunte
Fantasiereich bedrohen. Nach
einem ausgiebigen Training auf
der heimatlichen Siidseeinsel
A

sollte Sora kapiert haben, wie
man springt, schwimmt, Fasser
schmeifit und Kklettert oder
seine Gegner mit Stocken und
Schwertern traktiert.

KORPEREINSATZ

Obwohl der Titel ein einfaches
Rollenspielsystem inklusive
Charakteraufbau und Magie-
anwendung enthalt, fihlt er
sich in erster Linie an wie ein
Action-Adventure der Marke
Zelda oder Jak and Daxter. Dazu
trdgt neben den sportlichen Ele-
menten wie Plattform-Passagen

VERTRAUMT Sind Soras Abenteuer
Fantasie oder Wirklichkeit? Das Intro
“ist jedentfalls traumhaft schon.

e 3

,

EIN BUNTER HAUFEN Square lasst
Welten aufeinander prallen.

GESCHICKT Mit Riku liefert sich Sora

auch die Tatsache bei, dass die
Gefechte in Echtzeit ausgetragen
werden. Sie diirfen dabei die
Gegner einzeln anvisieren, Para-
den sowie Hieb- und Sprung-
kombinationen ausfiihren. Da
scheint es sinnvoll, dass Sie als
Spieler lediglich die Kontrolle
iiber Sora haben und andere
Party-Mitglieder ihre Kampf-
aktionen selbststindig wihlen
und ausfiihren. Uber die L- und
R-Tasten konnen Sie auflerdem
jederzeit die Kamera um Soras
Figur kreisen lassen, doch wie so
héufig krankt dieses Steuerungs-

GASTSTARS
Yuffie (FF VII),
Wakka und
Tidus (FF X),
Selphie und
Squall (FF VIlI).

ein Kletter-und-Spring-Duell.

element an der Kollision mit
Hintergrundobjekten: Wo auf
dem Schirm kein ,Platz“ fiir die
Kamera ist, da bleibt sie halt
einfach stecken und verwehrt
einem immer wieder den Blick
in die wichtigsten Richtungen,
was besonders beim zielgenauen
Hiipfen sehr stort. Ob der ge-
wagte Stilmix aus Disney- und
Square-Elementen beim euro-
pdischen Publikum ankommt,
bleibt abzuwarten - in Japan
schlug er jedenfalls ein wie eine
Bombe.

STEFANIE SCHETTER

ANGESPIELT KINGDOM HEARTS

Square
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1
Sprache: Nicht bekannt
Termin: Ende 2002
Internet: www.kingdomhearts.com
Savegame - Entwickler
Speicherpunkte Square Electronic Arts
Umfang | Datentréger
Nicht bekannt = DVD

I.

+Der bunte Cocktail schmeckt schon
arg kommerziell - doch die Einge-
wohnungsphase ist erstaunlich kurz.

KINGDOM HEARTS )




ERWISCHT! Jede Liicke in der
Deckung niitzen wir natiirlich
schamlos aus. isten sollten

Sie aber bitte verschonen!

. AP Bei Empires

. 4 Lightgun-
£ Marathon
zahlt jede
Sekunde.

— ightgun-
L Besitzer
haben

mit Time Crisis I, Vam-
pire Night und Police
24/7 mittlerweile zwar
einige ordentliche Titel
vor den Lauf gesetzt
bekommen, doch leider
lauft bei diesen Auto-
matenumsetzungen
bereits nach wenigen
Storykapiteln der
Abspann iiber den Bild-
schirm.  Anders in
Empires  Science-Fic-
tion-Bleigewitter End-
Game: Um das Leben
ihres Freundes zu retten
und die Pline eines
Cyberspace-Konzerns
aufzudecken, gondelt
unsere Heldin Jade im
Rahmen ganzer 24
Spielabschnitte — quer

durch Europa und taucht
zwangslaufig auch in
die virtuelle Computerwelt ein.
Empire macht keinen Hehl aus
seinem groflen Vorbild: Nicht
nur die Gegner und Schauplit-
ze wie Zugabteile oder Wald-
streifen erinnern gewaltig an
Time Crisis II, auch die Steue-
rung entspricht fast genau der
des Namco-Thrillers. So huscht
Jade immer wieder automatisch
von einer Deckung zur ande-
ren, zaubert dort ein Magazin
nach dem anderen aus ihrem
unerschopflichen Vorrat und
beugt sich nur auf Tastenbefehl
hinaus in die Schusslinie.

SCHLAG AUF
SCHLAG

Wer nun denkt, er kénnte von
seinem Versteck aus in aller
Ruhe die Ladepausen seiner
Gegner abwarten, um sie genau
ins Visier zu nehmen, irrt ge-
waltig. Zum einen pirschen
sich die bewaffneten Widersa-
cher immer niher an Jade her-
an, zum anderen lduft auf dem
Bildschirm ein unerbittlicher
Countdown mit. Jedes einzelne
Feuergefecht miissen Sie in
einer bestimmten Zeitspanne
bestanden haben, sonst hat die
Jagd ein Ende. Ist es Ihnen
gelungen, einen Abschnitt
schneller als erforderlich durch-
zuspielen, so erhalten Sie einen
Zeitbonus fiir die folgenden
Passagen. Wenn die Sekunden-
anzeige in den einstelligen
Bereich rutscht und man sich
einem nicht enden wollenden
Ansturm von robbenden, sprin-
genden und Purzelbdume
schlagenden  Scharfschiitzen
und  Sprengstoffspezialisten
gegeniiber sieht, artet das alles
ganz schon in Hektik aus — mag
die Lebensanzeige auch noch
bis zum Rand gefillt sein!
Zudem hidngt von Jades Schnel-



ligkeit nicht nur ihr Leben, son-
dern auch der Ausgang der Sto-
ry ab, die sich gegen Ende hin

stark verzweigen soll ch”

wird EndGame — wie schon Time
“ri-sis II - wohl keinen Schon-
is gewinnen, doch um
flissige Darstellun sowie
zahlreiche zerschrotbare
Hintergrunddetails hat man
sich sichtlich bemiiht. Bei dem
Tempo, mit. dem man durch
die Levels hastet, wird man s
ne Augen sowieso die me
Zeit auf seine Angre

tet haben — und die sind in der
aktuellen
erfreulich vielfaltig, die
reichen Bewegungsablaufe p
ma anim Nur mit der KI ist
es nicht arg weit her, doch
gegen ausgefuchstere Gegner
hdtte man im knallharten
Wettlauf gegen die Zeit auch
kaum eine Chance. Unsere
Vorabversion enthielt bereits
die versprochene Surround-
Sound-Option fiir den treiben-
den Techno-Soundtrack und

Preview-

einen Zweispielermodus,
unterstiitzte jedoch lediglich
Namcos ,Oldie-Knarre“ Gun-
Con 45. Die Endfassung soll
selbstverstandlich auch mit
Lightguns

allen aktuellen
spielbar sein.

STEFANIE SCHETTER

ANGESPIELT ENDGAME
Hersteller: Empire
Lightgun-Shooter
Spieler:
Sprache:
Termin: Anfang Juni

Internet: www.empireinteractive.com

Savegame Entwickler
Automatisch  Cunning Developments

Umfang Datentréger
24 Levels + Minispiel ~ DVD

,Endlich ein Lightgun-Shooter in voller
Videospiel-Linge — und ernsthafte
Konkurrenz fiir Namcos Genre-Fiihrer.

INFO SPIEL IM SPIEL

Dt. Texte, engl. Sprache

Schiitzentraining
der dritten Art

Wenn alle Stricke reiBen, vertrauen Sie auf unse-
ren coolen Weltraumhelden Joe Jupiter!

Wie kommt eine brave Design-Studentin zu SchieBkiinsten, an denen
sich ganze Armeen ausgebildeter Agenten die Zéhne ausbeiBen? Die
Antwort heiBt Mighty Joe Jupiter und ist Jades liebster Zeitvertreib: Ein
Ballerspielchen, das Sie getrennt von der Haupt-Story anwahlen diirfen,
um statt gedungener Soldner knuddelige Aliens aufs Korn zu nehmen.
Obwohl sich der Titel im Prinzip genauso spielt wie EndGame (zudem
gibt es einen Trainings-Modus), hat man das Gefiihl, dass die tapsigen
AuBerirdischen die heimlichen Lieblinge der Entwickler sind: Mit wahrer
Hingabe laden die kleinen Kerle ihre Laserkanonen und greifen sich an
die Brust, bevor sie dramatisch zu Boden gehen.

IS ENDGAME )

DER RETTER NAHT!
Joe Jupiter lasst seine
eulde nicht im Stich.

WANNA PLAY?



U AIA8S FIREBLADE

Alles Gute
kommt von
oben? Nicht,
wenn Sie einen
Kampfhub-
schrauber
steuern!

elikopter eignen
H sich  hervorra-

gend zum Le-
benretten, wie die Feuerwehr-
simulation City Crisis gezeigt
hat. Dass sie auch zum ge-
genteiligen Zweck benutzt
werden konnen, wird sich

UBERSICHT Sie kinnen
den Hubschrauber auch
in der Ego-Perspektive
steuern.

LUFTKAMPF Auch
hier bleibt kein
Stein auf dem
anderen.

—

in Fireblade he-
rausstellen. Sie steuern einen
Helikopter durch vier Kam-
pagnen mit 18 Missionen. Ein-
ziges Ziel: moglichst viele Fein-
de vernichten. Um das zu ver-
einfachen, ist Ihr Fluggerdt

demnachst

mit Massen von Waffen
ausgestattet. Dazu gehoren
ein Mini-Maschinengewehr,
Luft-Boden-Raketen oder EMP-
Bomben, die die Feinde fir
einige Zeit aufer Gefecht set-
zen. Praktisch bei der Zersto-
rung ist das Tarnkappengerat.
Wenn Sie das einsetzen, kon-
nen die Gegner den Hub-
schrauber nicht mehr sehen.
Dafiir sind dann aber die
Waffen weniger effektiv. Das

recht einfache Spielziel schlagt
sich auch in der eingdngigen
Steuerung nieder: Der linke
Stick dreht den Helikopter und
bewegt ihn vor und zuriick.
Der rechte ist fiir die Hohe
und die Seitwirtsbewegung
zustandig. Waffen lassen sich
unkompliziert tber die vier
Schultertasten abfeuern. Die
Missionen spielen sich bei
Tag und bei Nacht, bei jedem
Wetter und in abwechslungs-
reichen Umgebungen ab. Ob
in der Wiiste Arizonas, den
Schweizer Alpen oder im
Dschungel am Amazonas: Die
Landschaft ist stets detailliert
gestaltet.

ALBRECHT OTT

ANGESPIELT  FIREBLADE

Midway
Genre: Action
Spieler: 1
Sprache: Nicht bekannt
Termin; 3. Quartal
Internet: www.midway.com
Savegame Entwickler
Ja Kuju Entertainment
Umfang Datentrager
18 Missionen

Nicht bekannt

I.

LJActionreicher und abwechslungs-
reicher Hubschrauberfiug durch
riesige Umgebungen in aller Welt*
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Ein scharfer Luftzug. Ein stechender Schmerz. Dunkelheit.

Vlehr sehen Gegner von Iron Mike selten. Ganz im Unterschied zu Dir. Mike Tyson Heavyweight Boxing fir
52 und Xbox bringt die beinharte Welt des Schwergewichtsboxens. Gnadenlos realistisch. Erschreckend
orutal. 16 der weltbesten Fighter warten an iiber 20 Austragungsorten auf ihre Gegner. Am Ende triffst Du

{ Codemasters (f,
fen Herrn der Ringe personlich. Lust auf ein Ténzchen mit Mike? Du laBt ihn besser nicht lange warten...

 GENIUS AT PLAY"
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HALLO, DA OBEN!
Sieht aus, als hatte
unser Held etwas
Interessantes ge-
funden.

PRI JIAS S BAPHOMETS FLUCH 3

DOPPELTE NICO
Eine todliche
Verwechslung
bildet den Auf-
takt zu Nicos
und Georges
neuem
Abenteuer.

SPIELRAUM Leitern, Mauern
und Simse bieten Gelegenheit,
Georges neue Kletterfahig-

keiten auszuprobieren.

aphomets Fluch 3

Die Templer sind nicht totzukriegen!

GUCK MAL Die Zeit der gezei
ten 2D-Hintergriinde ist
Baphomets Fluch wird plas

Klassische Adventures offenbar schon.

itte der 90er ge-
\ /I lang es Bapho-
mets Fluch, den

Ruhm eines bereits scheintot
gesagten Genres auf dem PC
wieder aufflackern zu lassen:
das klassische Point-and-Click-
Adventure (fiir PlayStation:
Point-and-Press-X ;) ). Selbiges
zeichnet sich dadurch aus, dass
der Spieler durch Kombina-
tionsratsel den Verlauf einer
Geschichte beeinflusst und
direkte Gewalt meist ,keine
Option“ ist. Heute bekommt
man unter dem Stempel ,Ad-
venture” in der Regel eine eso-
terische Diashow aus einem
beriichtigten  franzosischen
Softwarehaus serviert — oder

die ,generaliiberholte” Fort-
setzung einer erfolgreichen

Oldie-Serie. Sprich: Liebevoll
gezeichnete 2D-Szenarien wer-
den gegen 3D-Klotzlandschaf-
ten ausgetauscht (,Steigert
die Interaktivitdt!“), den Hel-
den wird eine vermeintliche
Schonheitsoperation verpasst,
nach der sie selbst dlteste Fans
kaum wiedererkennen (,Unse-

re Charaktere sollen reifer wir-
ken!”) und am besten werden
noch die anspruchsvoll verket-
teten Ritsel durch Schlissel-
karten und halbherzige Echt-
zeitkampfe ersetzt (,Mehr als
zehn Minuten Denken geht
den Leuten doch eh auf den
Senkel ...“). Die Pressemittei-
lung zum neuen Baphomets
l-"Im‘/l-Spiv:l — Arbeitstitel Broken
Sword: The Sleeping Dragon —
erweckt leider den Eindruck,
als wiirde das Team stark in die-
se Richtung steuern. Im Mittel-
punkt der Abenteuer-Krimis
stehen George Stobbard und
seine Freundin Nicole, die ein-
mal mehr in die Machenschaf-
ten des Templer-Ordens hi-
neingezogen werden. Neben
der Detektivarbeit wird jetzt
geklettert und um Mauern ge-
schlichen; dazu gibt es ,Action
Events“, Szenen, in denen der
Spieler durch rechtzeitigen
Druck einer Taste ein Ereig-
nis herbeiftihren muss. Dank
Sprachausgabe, ausdrucksvol-
ler Mimik und Gestik sollen die
Helden lebensechter wirken,

auferdem diirfen Sie sie zum
ersten Mal direkt und durch
dreidimensionale Schauplitze
steuern. ,Das Genre neu er-
finden“ (so Revolution) wird
Baphomets Fluch 3 damit wohl
nicht, aber wir sind schon zu-
frieden, wenn die Mischung
einfach nur Spafl macht!
STEFANIE SCHETTER

ANGESPIELT BAPHOMETS FLUCH 3

Hersteller:
Genre: Adventure
Spieler: 1
Sprache: Voraussichtlich Deutsch
Termin: 3. Quartal 2003
Internet: www.revolution.co.uk
Savegame Entwickler
Nicht bekannt  Revolution
Umfang Datentréger
Nicht bekannt  DVD
L
1
,0b die Abenteuer-Serie den Sprung
auf den 3D-Zug ohne Verluste
schafft? Wir sind jedenfalls neugierig.”




Katastrophenalarm in Oddworld: kollektive Gier, Tierqualerei, Umweltzerstérung ... und
nun auch noch die Letzten deiner Art auf den Speisekarten der Feinde. Mit Munch und
seinem giftgrinen, furzenden Kompagnon Abe hast du die heikle Mission, deine
Artverwandten vor dem Aussterben zu retten. Die Zukunft Oddworlds liegt in deiner Hand!

PLAY MORE. PLAY OODOWORLO"

www.xbox.com/de/oddworld




ALPINE RACER 3)

Alpine

Racer 3

Rasante Berg-und-Tal-Fahrt
auf Skiern oder Snowboard.

— |enn Bretter auf der
W PlayStation 2 im
, Spiel sind, geht es

meistens um  Asthetik, selten
um Geschwindigkeit. Anders bei
Alpine Racer 3: Hier gewinnt der
Schnellste, nicht der, der am
schonsten fahrt. Auf Skiern,
Snowboards oder Trickskis rasen
die Teilnehmer den Berg hinab.
Fiir den Spieler ist dabei recht
wenig zu tun. Im Prinzip ist nur
das Lenken wichtig. Zwar gibt es
noch eine Taste fiir die Schuss-
fahrt, doch kann die bei den kur-
venreichen Strecken sowieso sel-
ten eingesetzt werden. Trotzdem
ist das einigermafien anspruchs-
voll, hauptsichlich wegen der
Streckenfiihrung. Die ist ver-
schlungen und voller Hindernisse
wie entgegenkommende Ziigen.
Erfolg hat deswegen, wer mit
moglichst wenig Stiirzen aus-
kommt und die Ideallinie findet.
Tricks spielen dabei kaum eine
Rolle. Sie sind zwar maglich, brin-
gen aber nicht viel ein. Spieltiefe
entsteht dadurch nicht. Auch die
Spielmodi tragen nicht dazu bei:
Der Slalom unterscheidet sich
vom Cross-Rennen nur dadurch,
dass bei jenem Tore durchfahren

werden missen. Sonst gibt es
noch einen ,Extreme Winner'’s
Cup”. Hier begleitet der Spieler
einen einzigen Sportler durch ver-
schiedene Rennen und muss ver-
suchen, alle zu gewinnen. Dann
gibt es Preisgelder, fiir die er
neue Ausriistung kaufen kann.
Die Rennen an sich machen so
zwar Spaf, aber irgendwie wiire
da mehr drin gewesen.

ALBRECHT OTT
ANGESPIELT /ALPINE RACER 3
Hersteller: Namco
Genre: Funsport
Spieler: . 1-2
Sprache: Englisch
Termin: Nicht bekannt
Internet: www.namco.co.jp
Savegame Entwickler
Nach den Rennen  Namco
Umfang Datentréger

9 Strecken cD

H

»Minimalistischer Funracer, dem
etwas mehr Spieltiefe und Umfang
gut zu Gesicht stehen wiirden.”

RECORD
oag'aa”

PIROUETTE Tricks
bringen bei den
Abfahrtsrennen
nicht viel ein.

RECDRD
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o TIME
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PLINKTEN,
Wwo's NLUIF GEHT.

Behaltst du die Nerven hinterm Lenkrad? Schnee, Regen, Matsch und
Wiste lassen dich schnell herausfinden, aus welchem Holz du geschnitzt
bist. Die tber 45 halsbrecherischen Routen in einem der 29 frisierten
Rallyewagen prifen dich auf Herz und Nieren. Schaffst du es auch auf
Glatteis? Handbremsen kurz vor der Klippe? Gib dir Mihe. RalliSport
p<{=]m)_ ¢ @ Challenge. Der Unterschied zwischen harten Mannern und kleinen Jungs.

5\

www.xbox.com/de/rallisport PLAY MORE. PLAY RALLISPORT CHALLENGE.

2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox und die Xbox Logas sind eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern. Weitere hier aufgefiihrte
Produkt- und Firmennamen kannen geschiitzte Marken ihrer jeweitigen Inhaber sein. @ 2002 Digitat Illusions CE. Die Marken "Quattro” werden von Microsoft mit der ausdriicklichen schriftlichen Zustimmung
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werden mit Einverstandnis des Eigentiimers genutzt. Die Castrol-Namensgestaltung, das Logo und Castrol Toyota Corolla Livery sind Marken von Castrol Limited und werden unter einer Lizenz genutzt




* Wilde Gefechte auf mehr als 20 Schlachtfeldern mit iiber 40 lple“lll‘!!l Kémpfern
. i Action mit ions- und

* Noch mehr i i und MUSOU-Angriffe

. mit

* Das erste Dynasty Warriors mit gewaltigen Elefanten-Truppen

IM HANDEL ERHALTLICH!

NOCH MONUMENTALERE SCHLACHTEN,
NOCH DRAMATISCHERE ACTION

™M

IM HANDEL ERHALTLICH!

DYNASTY WARRIORS 3, KESSEN, G1 JOCKEY, GITAROOMAN and the KOEI logo are trademarks

of KOEI Co., Ltd. © 2002 KOE! Co., Ltd. All rights reserved. H P&
"PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. a a I 0 n —
THQ and the THQ logo are and/or of THQ Inc. Al rights reserved. ® &




© Spannende Rennspektakel in Echzeit
© Erstmals rasante Hindernisrennen in einer 3D-Galoppsimulation
© Packende 2-Spieler-Action auf Rennbahnen und Jagdrennen im Split-Screen-Modus

ERHALTLICH IM MARZ 2002

Allein Musik bezwingt die wilde Bestie!
Eine vdllig neve Art von Musik-Entertainment

ERHALTLICH IM APRIL 2002

VERTRIEB: THQ Entertainment GmbH, Tel. 0 21 31/ 607 - 0, Fax: 0 2131/ 607 - 111 ma

Pl ayS ta tl 0 n ® 2 @ © 2002 THQ. All rights reserved. Published by THQ
G1 JOCKEY, GITAROOMAN and the KOEI logo are trademarks of KOEI Co., Ltd. © 2002 KOEI Co., Ltd. All rights reserved.

*PlayStation" and the *PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. THQ and the THQ logo are and/or of THQ Inc. All Rights Reserved.
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TOUR DE FRANCE )

| ENERGIEZUFUHR
Das Getrink bringt
- den Konditionsbal-
@, I ken wieder hoch.

EF o (T
i

Das harteste und spannendste Radrennen der
Welt wird auf der PS2 zum Langweiler.

uf den ers-
A ten Blick scheint

Radfahren ein
recht oder Individualsport zu
sein. Doch es lohnt sich, einen
zweiten Blick zu werfen: Dann
ist schnell zu erkennen, dass
nicht nur die Mannschaftslei-
stung entscheidend, sondern
auch clevere Taktik erforder-
lich ist. Und das kann unheim-
lich spannend sein. Leider
haben die Entwickler von Tour
de France diesen zweiten Blick
nicht riskiert. Es geht nur um
Einzelleistungen. Der Spieler
ibernimmt einen einzigen
Radler und muss sich oh-ne
Unterstiitzung eines Teams

TIME 04:38
REST 03:47:

durchschlagen. Der einzige
taktische Anspruch ist dabei,
die Reserven des Fahrers rich-
tig einzuteilen. Durch Driicken
der X-Taste tritt der in die
Pedale. Dann kommt es nur
noch aufs Steuern an — und ein
bisschen aufs Windschatten-
fahren. Aber auch das kénnte
besser sein. Die Gegner schei-
nen so gut wie keine. kiinstli-
che Intelligenz zu besitzen.
Dadurch ist das Windschatten-
fahren immer eine einseiti-
ge Angelegenheit. Man kann
sich nicht mit dem Konkurren-
ten zusammenschliefen, um
durch abwechselnde  Fiih-
rungsarbeit im so genannten

Belgischen Kreisel Kraft zu spa-
ren. Ein weiterer Minuspunkt:
Die Rennen beginnen immer
erst kurz vor dem Ziel, jedes
Mal haben sich dann Griipp-
chen gebildet. Die spannende
erste Phase eines Radrennens
mit einem unruhigen Feld und
Ausreiflversuchen fillt so kom-
plett unter den Tisch. Um der
Komplexitit des Radsports ge-
recht werden zu konnen, hit-
ten die Entwickler vielleicht
eher ein Managerspiel pro-
grammieren sollen. Als Arcade-
Racer geht das nicht. Aber
selbst da hitten sie einiges
besser machen kénnen.
ALBRECHT OTT

TIME UI_:II.:ZA‘,—V

REST 06:48:76
i ]

POS
TIME 01:11:24

REST O 4:5 nl! ,|ﬁ 4@‘;

39

Konami
Genre: Sportspiel
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Termin: 22. Juni
Internet: www.konami-europe.de
Savegame Entwickler
Ja Konami
Umfang Datentréger
5 Spielmodi cD

|
I.-:I

,Enttauschende Umsetzung eines
groBartigen Sports, der als simples
Rennspiel nicht funktionieren kann.*

=

m'nm'nllMl




EPI.I'_'IEH—I‘"HI'I.‘
AB OB. JUNI IM KINO. |

VON DEeR LEINWE3ND 3uUF DIe KONSsOoLe
AB ENDE MAI ERHALTLICH

ST I PR |
NINTENDOD ‘ WwW € W.COMm. ke man
X Piaystation2 | ewesmmece. | @ iiEESE. WAL e AR | SION
SEOX | PICTU @
‘Spider-Man, der Charakter, TM & @ 2002 lecl CH;IHCLGIS Inc. Spider-Man, der Fﬂvll S "W? Columbia Pictures Industries. Inc. Alle Rechte vorbehalten, Slvll.lrmlr» 2002 Activision. Inc. und die activision.de

Activision. Inc. und den zugehorigen Unternehmen Alle Rechte
vorbehalten, Lizenziert fur die Verwendung aut der PuySh jon 2. “PlayStation” and " PhSiton” logo are registered trademarks of Sony Compater Entertainmient Inc. “Mictosoll”, “Xbox™ und die Xbox.

eingetragene Marken oder Marken der Micrasoft Corporation in en Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern und serden aufarund emer von Microsolt erteillen Lizen: genutzt. TM AND
@ ARE REGISTERED TRADEMARKS OF NINTENDO. ¢ 2002 NINTENDO. Alle weiteren Warenzeichen nd Handelsnamen sind Eigentum det jeweeiigen inhiber




. ,u- le L7 gt
Or AST - Ay q |
B Air Force Elfe im Rin i Grand Prix Rayman 2 #\; Re-Volt = & Shadowman B Skate for fu

Tel.: 02504-9330-11 16 Fax: 02504 - 9330 -
Personliche Bestellannahme
Mo-_Fr.: el il REA Ks 8H@P AIfred_Krupp-Str. :
Sa.: 9.00-13.00 Uhr 48291 Telgte

Unsere Preise wurden durch den EURO nicht erhéhit! * Nur solange Vorrat reicht! Stand: 17.04.2002 *jiellsl
Pla Sta = n: Fighting Force 2 (a Starwinder 20,43 Tekken3 22,98 RugratsStudioTour 20,43 A.SennaKartDuel 20,43 GEEELE
—;‘ Firo & Klawd § Swagman 20,43 Toshinden 4 20,43 SaltwaterFishing 17,88 A.SennaKartDuel2 25,54 LI{ulIR]
ACTIO Syphon Filter 25,54 Ultimate Fighting Scrabble 30,65 BatmanGothamRacer 28,10 LSISREN
007: Die Welt ist nicht Syphon Filter 2 25,54 Championship 25,54 Spider 15,31 Bomberman Fantasy
genug 25,54 (€8 - p k! Syphon Filter 3 43,43 Vs -Versus 15,31 SpotgoestoHollyw. 15,31 Race 17,88
Action Man 2 PP Ghost in the Shell 3 Tenchu2 25,54  ZeroDivide 1 15,31 SpyrotheDragon 25,54 Buggy 20,43
Aironauts REXE] GTA + London i Tomb Raider 1 15,31 Zero Divide 2 15,31 SpyrotheDragon2 25,54 C3 Racing 22,98
Apocalypse 17,88 2 s Tomb Raider 2 RERAEN Bio Freaks Spyro 3 25,54 Chocobo Racing 30,65
Army Men: Hard Boiled Tomb Raider 3 IR XIN Bushido Blade y Starsweep 15,31 Circuit Breakers 20,43
-Sarges Heroes 2 15,31 (IR PE Tomb Raider4 PIWEM Cardinal Syn 1 S.Puzzle Fighter2 20,43 Colin McRae Rally 15,31 [CERUIECE
-Team Assault RE&:LY Invasion &3l Tomb Raider5 PLE-ZER Dynasty Warriors  9,998SWHT] PO ER R EET R EV LR Porsche Challenge
Assault PLRTY Jurassic Park Toonenstein PLEEEN Fighter Maker N E: Tarzan 25,54 Cyberspeed Rl Powerboat Racing
Assault Rigs RERR] Lucky Luke p & Tunguska X< Iron & Blood Team Buddies 20,43 5,54
Millenium Soldier Ubik 15,31 [NEEESEEENRIENSNEERS Thrasher:Skate&D. 15,31 Driver 15,31
B-Movie N2 O Adrenalin ¥ UrbanChaos AEX Il Ready to R. Box Tim&StruppiAbent. 33,21 Driver 2 25,54

LT TP LH-PY Nanotek Warrior ! Verratin der verbotenen Rivals Sc hoo ENL TinyToon:Plucky's 30,65 Duke of Hazzard 17,88
Blade a/uncut Nuclear Strike Stadt 15,31 ¥ TonyHawks Skateb. 17,87 5
Blast Radius One 1 Versailles 20,43 Kz Tony Hawk 2 25,54 Extreme 500 15,31 24 Tracers (2
Bug Riders REES) R-Type Delta Virus 20,43 DENKSPIEL / Tony Hawk P.S.3 43,43 Eytreme Snowbreak 15,31 [GEINAELTIRS
(S PHATELCO NS L7 Rainbow Six Warriorsof Might& 25,545 GESCHICKLICHKEIT True Pinball 15,31  F1 2000 EERI i Road Rage
Carmageddondt. 15,31 [GERECELEL] JUMP'N RUN: X 2 3 F1 Ch. Season 2000 25,54 [GlEEE
Centipede 15,31 Hgbell Assault 2 4 102_Dalmatlner 20,43 F1 Racing Champion- Running Wild
Colony Wars PLRE] Riot Bl Wild 9 5,31 ship 2000 REEIR S.C.A.R.S

& ABugsLife Activity 15,31 5
oL L EHICL T S R: 1] Shadow Gunner Ark of Time 2 < Malen & Spielen > Wild9 & T-Shirt "psx. F1 World Grand P. 15,31 BIECERILEIC
Crime Killer BT Shell Shock Atlantis "CYRO" 25,54 Symbol" 20,43 Formel 1'97 PPl Streak: Howerb
Crises Beat 20,43 EH Hulk Baphomets Fiuch & Alired Chicken P Worms 15,31 Formel 1 '08 PIWEY Street Skater
a/uncut Spec Ops Baphomets Fluch 2 4 Worms Armageddon 17,88 Formel 1 '99 20,43

Ape Escape 15, by
< Asterix & Obelix 15,31 Worms Pinball 15,31

Darklight Conflict REXR] Spiderman :
Blast Chamber ¥ Formel 1 2001 35,76

Disney Dinosaur PIRTY Star Wars: Dunle Bed. 9, 99

Frenzy RERG]Y Viper 31

P
3
e o T 2] e maicana) Formla s 243 ARSI

Bube T °17 aea Syndic 3(? Wars 4n'é¢ S Bugs & Taz: Wettlauf Action B (il Formula Nippon 20,43 ROLLENSPIEL
piuke Niked? 08 It ¢ gegen die Ze PLRTY Ape Escape Gran Turismo 2 25,54 BreathofFire3 2
Time to Kill / 25,54 TW;‘;@(; M jnu 40.88] "E' Bugs Bunny Zeitreise 25,54 GroBe Dino Rennen 28,10 Br_eath of F.3&Pin, T
Fighting Force2 1531 R ICUNEVIRINERRopes S Burstrick r | Hot Wheels Racing 15,31 Shirt&Drachenfigur 2!
et e = Wakeboarding 20,43 Hydro Thunder 15,31 BreathofFired 2t

:

g

Bust-A-Move 4 20,43 I International Moto X 22,98 Eternal Eyes 1

G-Darius REXRN Wing Commander 3 45 %
. b = ¥ - inal Fantasy 6 2(

T R L R LRl Wing Commander 4 45,99 Casper 24,9 - Italien Job 40,88 Y

\ 5 Chicken R 20,43 Jet Rider 2 20,43 FinalFantasy7incl.
Grand TheftAuto2 17,88 @] 9,99 World Noir 25,5403 en Run 8 o

uto; - Crash Bandicoot 30,65 UGN J.McGrath Supercross 15,31 Spielberater 4
15,31 (Acti VI T2 0 Dracula Resurrection 17,88 § Crash Bandicoo ! - 3 ¢
GTA 1 & Lond 2554 ) Crash Bandicoot 2 25 54 |G UEIIRACVAMIENY]  J.McGrath S. 2000 20,43 Final Fantasy8 2!
bndon »9% 007 - Der Morgen Egypt 2 s ' Flsherman s Bait 9 Kart Challenge 15,31 Final Fantasy 9 3

Excalibur Crash Bandicoot 3 25,54

Srudge Warriors 1020 stirbt nie 22,98 3 2584 Killer Loop 15,31 Grandia 1
Gungage 15,31 5th Element LTIl ade to Blac s g Le Mans 24 17,88 GranstreamSaga 3!
IH:'d:?Ied ;: ‘21 Akt : 15.31 Heart of Darkness Mega Man Battle & C. 20,43 Jade Cocoon 2!
.|" ei -so,n.k 20,43 g gl Hercules Micro Maniacs 15,31 Kingsley Adv. 3¢
L one Saldiar: 58 g ANBRUSIE DISTAYY PR Hugo 1+ 2 Midnight Run 20,43 LegendofDragoon 4
sl 5,5 Jumping Fla € Monster Racer 17,87 Shadow Madness 3!
dt. & ungeschnitten © g 15,31 gl
Machine Hunter 20,43 : < 17.88 Live Wire Moto Racer 2 20,43
Millenium Soldier 20,43 Castlevania Chronicle 30, 65 : = 2 . Lost Vikings 2 Moto Racer World T. 25,54 Vagrant Story
i Chase the Express 25,54 5 3 = Mic| Wild Adv. Motor Mash 15,31
mﬁpselmaworces 38 23 Cold Blood 25,542 o Gex Deep Cover G.15,31 VISR Motorcross Mania 15,31
Famesans c Elnote, The 2 Gex 3D Return the 20,43 teboarding ool St Tias
Nanotek Warrior 10,20 ritical Depth 20,43 ' . ateboarding eed for Spee: i
- Pl doldly 18,41 1 "Disney" Need for Speed 4 25,54

Nike: The Mission 20,43 Crusader of Might & =
1733Mag|c 20,437 SAAREaR
20,43 o TR

25, Oncrumod 2

Goofys Funhouse 30,65 rd Need for S

C peed 5 25,54
Grinch: S.Christmas 25 54 Pandemonlum 2 Newman H. Racing 15,31
Gubble 15,31 FPPEe n2 2 Powerboat Racing 15,31

Rainbow Six

osten * Vorkasse

Dino Crises 2

Ray Crises - Hpertect 0,438 all i
St S § = B rover all 40,8 :a;mg Slmul?hor;' 2 15,31
- 0 ¢ 4 s
g Eavpt 2 (Grab des Resident Evil D.c e 25,54 [N ph el g
e & pharao 2) 30,65 = i B o apep g 2510 B Rat Attack Rally Cross 20,43
Retro Force PEYE-T. Der AuBerirdische 29,9584 | i1 Bjage 2 Hugo Diamantentieber 30,65 |8 T Maters 20 I
iamantenfieber i Wild Arms
€ 0 % CD 5 , 4 apid Racer 5
Riot 20,43 gza%:::iffoa?k;‘ssfg ;g Blshadowmar A Huntchback of shangha. Renegade Racers 1531 (EGO-) SHOOTE
::sl;ngzan 2g ;.;s Hard Edge 2554 3 oul Reaver HNotredame 15,31) Spider 9 Ridge Racer 15,31 Alien Trilogy 1€
lobopit 1 tadt der verlorenen £ Inspector Gadget 28,10 4 Ridge Racer 4 15,31 n Trilogy a/uncut 3
Robotron X 15,3 3 0 'Zf‘g 1z n:gud = Spyro the Drag 5 Hidge Racer Rev. 20,43 Armorines a/uncut 2(
Rosco Mc Queen 15, 31 Hell Night 20,43 s SEMIIETNIEEPLRE S Jersey Devil 5.31 pill Road Rage 15,31 Brahma Force 2
Sanvein 12,76 Herc's Adventure 220,43 < SUEETIET yS Road Rash 3D 20,43 Ghoul Panic 28
Shadow Gunner PIRFYIn einem Land vor [dsyphon Filter 2 15 E20 Virtual P Roadster 20,43 Gunfighter: Legend o
Silent Bomber pEg:Junsere Zeit 24,95Ksyphon Filter 2 (a) ? Landmaker "Puzzle" 15,31 i @t o Running Wild 15,31 Jesse G'James 3
Soviet Strike i Hrenchu 2 oA 5] Legend of Pocahontas 15,31 S.C.A.R.S. (4 geteilter Hexen a/uncut 28
Space Debris ) 3 ne Commando N Tive Wire 1531 FLUGSIMULATION: = Bildschirm) 20,43 Medal of Honor 2 25
sl e jan Gothic 25,54 - YN D e o s e . M s o
Spec Ops g Ll Cake oim by Slackioewn. & gg 35 Platze, fertig 25,54 (CEITER 1
:pecgps:RCovenEA. @S Magical Drop 3 17:58 Th?mderh’awk 2 15, 31:’ Scooter Racing 24,95 Shadow Master 2
; e
S'P;"w ;}ssoi?.ﬁ;& 15,31 Ayt ek § Mat Hoffmanns BMX 40,88 Thunderhawk 2  25,54< Snow Racer 98 1531 South Park 20
MG st 5 $ Mega Man X5/ X6 je25,54 a/ungeschnitten 15,31
I etal Gear Solid % Battle Arena Toshinden 3 . Moho 20,43 Wing Over 2 = 20,58
Strider 2 17,88 "Mission CD" 10,208 23t incuts PIREES MonstorAG. Disney . 35.76 § Streak Howerboat Time Crises: Projekt
Tiny Tank 20,43 MGS incl. Mission CD 25,54 3 5jg F.R.EAK.S. 20,435 Mosttan Grichen Sa0 Epy Racing 20,43 gt U6 Con Gun 5
Total Eclipse Turbo 20,43 MGS, Mission CD & Cardinal Syn 20 438 s prast Street Racer 20,43 ;
Trap Runner 20,43 Berater 30 65 5 Cardinal Syn a/uncut 25 543 Agyote finz oty e 2 Street Skater 15,31
Tunnel B1 15,31 Monkey Hero o Criticom 5312 M?_V"’J‘z:""o 2ol 43 Street Skater 2 20,43
Ve o b :g 43 2Darkstalkers 1501 £ M Dril 1581 MUSIKSPIEL: e T ot
iper <a> 5 st e 2 upercross
Warhawk 20,43 Oddworld 2: Exodus 15,31 2 g MulaniDisney; = 25,59 ge"“"‘“" inel Supersonic Racer a 15,31
WDL:ThunderTanks 20,43 Overblood a/uncut 25,54 2 Mulan:(a) "Disneys 22,88 Controllex 40,885, 15ca Touring Car 2 15,31

ey T Dynasty Warriors 15,31 Dschungelbuch Gro. 25,54 =
Xena - Warrior Prin. 20,43 Overblood 2 20,43 %
R S PaasiE e 25,54 & Fighter Maker 17,882 Nice Cats 15,31 Fluid <a> 15,312
- 2043 5 Galaxy Fight 15,31 & petin TV 20,43 Fluid / Pulse / Depth 20,43 2

g Total Drivin'

15,31 < ron & Blood 15,31 8 pinball Power 15,31 Music 15,312 z::::; % ":",g;
2 2 Jojo Bizarre Adv. 15,312 Pol 15,31 PaRappa Rappera 15, 31: Sdpaits 5 »
t & Rot ng 'y
et b 20,432 “'K1 ighting GP 20,435 power Diggerz 30,65 Um Jammer Lammy 22 sa: z:;‘;";:gi:;'"‘ L 28’23 S IN
¥ Ronin Blade 20,43 5 Psychic Force 15,31 3 poy Poy PLREY Dschungelbuchiine E Wrackin® Crow '1 Bishi Bashi Special 20
B Roswell Conspiracies 30,65 5 mpsvch'c Force 2 20,43 5 pro Pinball: Big USA 25,54 JCUEIERES ® 56 Caesars Palace 2000 20
< Psybadek 20,43 op J. Whites Cueball 20
20,43 8 5 Ready to R. Boxing2 25,54 & Rascal 15,31 s 15
20,43 SShao Lin 20,43 5 Rat Attack 20,43 e

15,312 5 Rayman 20,43 ?
20,43 " Rayman 2 30,65 360° y
20,43 5 Ruff & Tumble 15,31 Aqua GT : i Actualce Hockey
15,312 i C3 Racing Actua l.Hockey 2

Darklight Conflict 9‘99 Silent Hill 25,54 S Star Gladiator
odgem Arena a 9,99 Soul Reaver - Legacy of msteeﬂﬁghterAlphaa
ain 0,43 = Slreemgmer Ex+




<leber: Ferrari

el.: 02504-9330-11

L
Wild Cat 8

16

ersonliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-19.45 Uhr
Sa.: 9.00-13.00 Uhr

ctua Pool 20,43
ctua Soccer C.E. 10,20
ctua Soccer 3 15,31
idas Soccer98 15,31
didasP.Soccerint. 15,31
| Star Soccer 15,31
inaKournikova's Smash
ourt Tennis 15,31
allblazer Champ. 15,31
attle Sport 15,31
g Air 15,31
ox Champions 15,31

unswick Bowling 2 20,43
hris Kamara’s Street
bccer

yball Zone

yber Tiger (Golf)

SF Surf Riders 25,54
CW Hardcore Rev. 15,31
CW Hardcore

evolution a/uncut 20,43
uro 2000 15,31
FA Soccer '97 10,20
FA Soccer '98 15,31
FA 2002 45,99
>rmula Nippon 20,43
ankreich '98 20,43
1Bball Live 15,31
L. incl. Multi Tap

oal Storm 15,31
olden Goal 15,31

ternatinal Superstar
occer 98 15,31
t. S. Soccer 2000 25,54

t. Track & Field 2 20,43
ick off World 20,43
bero Grande 20,43
ille Miglia 25,54
BA Live '99 15,31
BA Pro '98 15,31
BA Pro '99 20,43
HL Breakaway 15,31
HL Face Off 97 10,20
HL Face Off 98 15,31
HL Face Off 99 20,43
HL Hockey '97 10,20
HL Hockey '99 15,31

HL Powerp.Hockey 10,20

ISS Pro

Kick Off World

Madden 9

NBA Live 98

NBA Live 99

NFL Quaterback 97

NHL Breakaway 98

NHL Face Off

NHL Hocke 7

NHL Hockey 98

Onside Soccer

Phat Air Snowboard.

Pitball

Puma Street Soccer

Ronaldo V-Football

Rushdown 1

Sampras Tennis 29,99

Striker 96 5,31

Super Match Soccer 9,99

Sydney 2000

Total NBA 96

Total NBA 9€

UEFA Challe

UEFA Ch. L

UEFA Striker

Victory Boxing

Victory Boxir

VIVA FuBball

W. Gretzky Hockey 9,99

WCW Bs A

WCW Ma

WCW/NWO: Thunde: 6

WWF Attitude 9,99

WWF Smackdown 2 30,65
SIMULATION /

9,99

je A

AnstoB Premier M. 15,31

: =/ E
Evil Dead 3

Zubehor:

incl. Harry
Potter
Action Replay
Adapter/ MOD

35,76
20,43

15,
Antennenkabel 15,31
CD-Case "Orginal" 5,09
CD Leerhiillen 10er Set 2,51
Cheat CD’s 1-3 20,43
Cyber Shock 20,43

Equalizer 20,43
GB auf PSX 35,76

ab 10,20
15,31
Gun "G-Con" 35,76
Gun "Virtual Gun" 20,43
Gun & Laseraufsatz 30,65
Joypad ab 5,09

Catan: Die erste Insel 25,54
Civilizati

2 20,43
Command & Conquer 2

- Alarmstufe Rot 15,31
C & C 1 a/uncut 30,65
C & C 2 a/uncut 30,65
Creatures 17,88
Dark Omen -

Warhammer 2 25,54
Dune 2000 17,87

HL 98 15,31
HL Rock the Ring 20,43
o Fear Downhill

ountain Biking 20,43
tball 15,31

o Body Boarding 15,31

ima StreetSoccer 15,31
an Soccer 15,31
onaldo V-Football 15,31
TL Skispringen 2002 -

artin Schmitt 30,65
<i Air Mix 20,43
am’'n Jam 15,31
riker 43

Football Champ 20,43
iper Match Soccer 15,31
otal NBA 98 20,43
ick'n Snowboarder 15,31
=FA Champions 99 10,20

EFA 2000 15,31
EFA Striker 15,31
Ball - Beach

lleyball 20,43
ctory Boxing 2 20,43
ctory Boxing 3 30,65
VA FuBball 15,31

. Gretzky Hockey 15,31

orld Cup Golf 20,43
orld League Soccer 15,31
WF Attitude
h Yeh Tongi

dhy Rul
W Hardgore Rev

ndslieferung
= an

Fr 17,87
Hidden & Dangerous 17,88
Legend of Kartia 20,43
Player Manager 99 15,31
Populous 15,31
Premier Manager 15,31

Railroad Tycoon 2 20,43
Sentinel Returns 20,43
Strike Point 20,43
Theme Park 25,54
Unholy War, The 20,43
V 2000 <a> 15,31
War of the Worlds 15,31
Warhammer 20,43
Warzone 2100 15,31

Worms World Party
Z

Asterix

Legend of Kartia
Populous

Premier Manager
Sentinel Returns

Theme Park

Theme

Tran

Unholy

V 2000

Vandal He

Warcraft

Warzone 2100 6|
Worms World Party 9,99

Neuheiten PSX
Bass Fishing 17,88
Dexters Laboratory 29,95
DSF FuBball Manager 2002
FIFA Weltmeisterschaft
Hugo und der teufl. Spiegel
In einem Land vor unsere..
Planet der Affen 19,95
Rescue Heroes: Helden
USA Raser 24,95
Verbotene Liebe tba
Verkehrsgigant 45,99
Westlife Fan-O-Mania tba
WM: Nationalspieler 17,87

00 enera
gegen Vorkasse {Warenwert + 8,18 EURO Porto} *

nu
e Version /

Versandpreise 4,04

angerung 5,09
Koffer Blaze C. Case 25,54
Lenkrad Jordon GP 40,88
Lenkrad Concept4 76,66

Lenkrad V3 45,99
Link Kabel 7,64
Memory Card 1MB 5,09

Mouse 15,31
Multi Tap Org.

incl FuBball Live 20,43
Pad Stick 5in1 5,00

RGB Kabel Special 15,31

Space Station 25,54
T-Shirt:Breath of Fire 5,09
T-Shirt PSX Symbol 7,64
Tragetasche + MC 15,31
Trustmaster Pad 35,76
Xploder 9000 20,43
Xploder 9000 D.C. 30,65
Xploder Pro 51,10

MOGEL-LEXIKON:
Action & Adventure:
2500 Cheat’s & Cod
Tips & Tricks zu i
190
Game Guide:
MGS, 0.D.T., Silent Hill

Soul Reaver & Sypho
Filter

Beatém Up:
2500 Cheat’s

& Trick

Tips
Spieten

Games Guide: Bloody
Roar 2, Ehrgei
Omega
Jump & Run:
1500 Cheat
Tri

Tips &
Spielen
Game-Guide: Ap

scape, Cra
Bandicoot &
Exodus 0,12
Cheat-Buch 2 10,20
X-ploder Cheat Buch 19,95
X-ploder Buch & CD 29,95

Modelauto: F

je

Arcade Board Org.
Joypad

Memory Card
Lenkrad Org.
Vibrationspak
Spiele

=
Born to kill H

REAKS sHOP

Loésungsbiicher:
007: Der Morgenssti.. 15,31
007 - Die Welt ist 7,57
Akuji, MGS, 0.D.T.,

Silent Hill & 10,20
Alien Trilogy 7,57
AloneintheDark  ab7,57
Alundra 1 &2 je 7,57

ApeEscape & Tipps. 10,20
Atlantis &3 "Andere 10,20

Baldurs Gate 57|
Baphomets Fluch 5,09
Baphomets Fluch2 7,57
Blaze'n Blade 7,57
Blood Omen 7,57
Breathof Fire3/4. je7,57
c12 7,57
Castlevania 7,57
Chase the Express 7,57

Clock Tower
Command & Cong.
Command &C. 2

7,57

CrashBandicoot3+ 10,20
Croc 2 7,57
D 7,57

Dark Cloud 7,57

Dark Omen 7,57
Deathtrap Dungeon ab7,57
Devil May Cry 4c 15,31
Diablo 7,57
Digimon World 15,31
Dino Crises 7,57
Dino Crises 2 7,57
Discworld 1 &2 je 7,57

Discworld Noir 7,57

Dracula1 &2  je 7,57
Duke Nukem Time 7,57
Egypt 2 7,57
Eternal Ring 7,57
Fear Effect 15,31
Fear Effect 2 7,57
Final Fantasy 7 15,31
Final Fantasy8 ab 7,57
Final Fantasy 9 15,31

FluchtvonMonkeyl. 10,20
Galerians ,

Gex 3D & Rayman 7,57
Grab des Pharao & 10,20

Grandia 10,20
Granstream Saga 7,57
Guardian of Darkness 7,57
Half Life dt. 7,57
Harry Potter 7,57
Heart of Darkness 7,57
Herc’s Adventure 7,57
Hexen 7,57
Jade Cocoon 7,57

KKND Krossfire, C & C 1
Nuclear Strike 10,20
Koudelka 10,20
Legend of Dragoon 10,20
Legend of Legaia 7,57
Little Big Adventure 7,57
Medal of Honor /2 je7,57
Medievil 1 & 2 je 7,57
Metal Gear Solid + 2 ab 7,57
Mission Impossible 7,57
Nightmare Creatures 7,57
O.D.T. & vieles mehr 10,20

Onimusha 7,57
Orphen 7,57
Overblood ,57
Panzer General 2 7,57
Popoulos 7,57
Railroad Tycoon 2 7,57
LEVLEL R 15,31
Resident Evil 1 5,09

Resident Evil 1 + D.C. +2
<farbig &viele Bilder> 10,20

Resident Evil 3 10,20
Resident Evil Code

Veronica X 10,20
Riven - Myst 2 7,57
Saga Frontier 4c 15,31
Shadowman 10,20
Silent Hill 7,57
Silent Hill 2 4c 17,88
Soul Reaver 7,57
Soul Reaver 2 4c 15,31
Star Ocean 2 7,57
Star Wars 1 )
Suikoden 1 &2 je 7,57
Summoner 7,57

Syphon Filter 1 &2 10,20
Tombraider 1-5 ab 10,20

Ubik & 3 Andere 10,20
Vagrant Story ab 7,57
Vandal Hearts & 2 7,57

Verrat in der verbotenen
Stadt 7,57
Versailles & 3 Andere 10,20
Wild Arms 10,20
Wing Commander je 7,57
X-Files 7,57
z 7,57

Hacker &

e e |
Monaco GP X

Heat Hunter 53,66
Herdy Gerdy 53,66
Heroes of M& M 35,76

Geplante Neuhei-

ten Play Stati
All Star Baseball 2003
BDFL Manager 2002

Cacsar's Palace” 3580 Int. Track & Field 40,88

Jak & Daxter 53,66

[ IIF04] James Bond: Agent..53,66

Deus Ex

Down Force Jet lon GP 19,9
Jet Ski Riders 53,66

Drakan (24.4.) (5] Kengo: Master 51,10

Dune, F. Herbert’s 45,99
Endgame 53,66
FIFA Weltmeisterschaft
Godai Elemental Force
Guilty Gear X 51,10|
ISS 2 04.02 tba
).4.02) 53,66

Kessen 2 53,66

Klonoa 2 53,66

Knock Out Kings 2 53,66
Legend of Wrestling 53,66

Mad Maestro 53,66

(3¢

Iron Aces 2 Madden 2002 53,66
Iron Eagle Max 53,66 [RYIIT) 53,66
Jade Cocoon 2 53,66

k‘?:n"e “5;5““‘)';‘;‘;’;3-66 Metal Gear Solid 2 53,66
S P Monsters AG 53,66
Rally Championship 53,66

Shadow Hearts 53,66 JACICRC ] 53,66
Tetris Worlds PIXL] Motor Mayhem 53,66

Tiger Woods 2002 53,66
Top Angler
USA Raser
Virtua Fighter 4 1 7 30.65

PlayStation 2: o Winback 51,10

PlayStation 2 296,04
Pirates: Legend of B. 53,66
PS2 + Metal Gear S.2 339,-
Action Replay 2 V2 incl.
DVD Region X + Memo 45,99
Dual Pad "Jaguar” 17,87
Dual Shock Orginal 28,10
DVD Fernbedienung 15,31

Mr. Moskeeto 53,66

Mumie kehrt zuriick 53,66

Pro Evolution Soccer 53,66

Pro Rally 2002 34,9

feV:"ad"’J ';"1’-:8 Rayman M 53,66
enkrad "Jaguar” v R: R luti 7
bl 3537 Rayman Revolution 35,76
V-Stand ab 15,31 :
V-Stand incl. Storage 17,87 Red Faction tba
Memory Card 8 MB 40,88 :es'_‘;e"‘ EulCodaV. 23,66
Memory Card Org. 43,43 ssj;ifo"r 2 LG 53,66
Memory Card 16 MB48,55 i 2rq0
Multi Tap ab 30,65 pohot Warlords 25,54
Salt Lake 2002 53,66
S-VHS Kabel 10,20= Shadow Man 2 53,66
X-ploder 2 43,43 Sh. Man 2 a/uncut 53,66
4 x 4 Evolution 30,65 2 Silent Hill 2

5th Element(NY Race) 51,10
7 Blades 51,10
Ace Combat 4 53,66 5 g;
Age of Empires 2 53,66 Simpsons Road R. 51,10
Alone in the Dark 51,10,
Armored Core 2 45,99
Army Men 29,95

Soul Reaver 2 53,66
- Space Channel 5 53,66
Atlantis 3: Die neue 45,995 Spy Hunter 51,10

ATV Off Road BEBEd Star Wars Racer 2 53,66

Baldurs Gate: Dark 53.66§ Star Wars Starfighter 45,99

Batman Vengeance 43,43 5 Star Wars S.B.Racing45,99

Blood Omen 2 LRl © State of Emergency 53,66
Bloody Roar 3 53,66 5 Summoner 53,66
Capcom vs SNK 53,66

Casper: Spirit Dim. 44,990 vy 25,54
City Crises 35,76 £ Tekken Tournament 29,95
Conflict Zone BRI - Theme Park World 53,66
Crash Bandicoot 51,10%

€ Thunderhawk:Oper. 53,66 | = 4. .
FFRT: < Time Crises 2 53,66 +3
LS 1.C.2 incl. G-Con 79,95 = & &}
Dark Cloud 53,66 = g
Dark Summit BXHEL S Tony Hawk Skater 3 53,66 2
Dead or Alive 2 29,955 =
Devil May Cry 53,66 ©
Donald Duck Quack 35.76%;05’51(:(‘1""\0 e g”g "
Drop Ship 51,105 W lotal Blac ,
Dynasty Warriors 3 53,66 =
5

o

Ephermeral Fantasia 53,66 = Warriors of M & M 35,76

Eternal Ring 51,10 5 WDL Warjetz 39,95
RN & Wer wird Millionér 22 53,66
Evergrace 2 Wipeout Fusion 53,66

s

2 Woody Woodpecker 25,54

51,
Extermination 53,66 2
F1 Ghamp. Season 51,10 S World Rally Champ. 53,66

F1 Racing Champ. 35,76 = MAlUGR:IER 44,9
FF=‘IFI:‘2002M B gg,ggg WTA Tour Tennis 53,66
ucht von Monkey I. 53,66 5 \WWF Smackdown 3 53,66
Formel 1 2001 29,952 7 of the Enders 40,88
S Zorro's Schatten 30,65
Fur Fighters + 51,10
Giants BRI S FIFA 2001, UEFA Challenge,
Gran Tourismo 3 29,95 - X-Squad ab 30,65

Grandia 2 53,6651 DVD-Filme ab
GTA 3 dt. / a/uncut 53,668 . — _— —
Gun Griffon 25542 15,31 Euro:

pielen

N\ & )
QJ:K’@
Space World
Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

! Star Wars Jedi Starf. 53, 66[ 68

D://www . freakssh

S, i S
Kawasaki Superbike

©

&

NINTENDO

GAMECUBE.
Game Cube je 249,-
Antennenkabel 19,95
Controller je 29,95
GBA Cable 15,31
Memory Card 19,95
RGB Kabel 24,99
Action Replay 45,99
Antennenkabel tba
Controller 19,95
Joypadverldangerung tba
Lenkrad 29,95

Memory Card 4 MB tbha
Memory Card 16 MB tba

RGB Kabel 9,95
S-Video Kabel 9,95
Tasche 25,-

18 Wheeler 31.05.2002
Batman Vengeance 03.05
Bloody Roar: Primal Fury
Burnout 03.05.2002 tba
Cel Damage 03.05.2002
Crazy Taxi 03.05.2002
Dark Summit 24.05.2002
Dave Mira Freestyle BMX 2
Donald Duck Quack Attack
Driven 03.05.2002 tba
ESPN Int. Winter Sports
Extreme G3 03.05.2002
FIFA Weltmeisterschaft 2002
1Ss2 15.05.2002
Legends of Wrestling 15.5.

W 7
o~

150)
) x
‘qv‘ bt

ar ! ;
Luigis Mansion 03.05.2002
NBA Courtside 2002 17.5.
z - —

Sonic Adventure2 03.05.
Spiderman Movie 30.05.

Melee

Supercross J.McGrath World
Supermonkey Ball 3.5.
Tarzan Freeride 3.5.
Tony Hawk Pro Skater 3
Universal Studios: Theme
Park Adventure 16.05.02
Virtua Striker 3 23.5.
Wave Race: Blue Storm
Worms Blast 30.05.2002

60 EURO Nachnahme- und Zugestellkosten * Vorkasse DM 4,04 EURO * Druckfehler, Preisanderungen & Irmtimer vorbehalten * Keine Garantie auf Kompatibiltt
An- und Verkauf von PS htt

on.de



SPIELE-LEXIKON )

iBER

Auf einen Blick: die
besten Spiele, die
aktuellen Termine

und die wichtigsten

Projekte fur die
PlayStation 2!

BEREITS ERHALTLICH

Hier liefern wir lhnen einen fein
séuberlich nach Genre und Wertung
sortierten Uberblick iiber die besten
PlayStation-2-Spiele. Wir nennen die
Referenztitel, geben Empfehlungen
zu PSone-Titeln und aktuellen Play-
Station-2-Spielen ab und warnen vor
Gurken. Die Tests dieser Ausgabe
werden erst in der ndchsten Play
Zone beriicksichtigt.

ACTION

Besser geht’s nicht - die

HERSTELLER WERTUNG

200

PLAY
STATION

SPIELE

IN DER ENTWICKLUNG

LEXIKON

i BERBLICK

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf sechs
Seiten bieten wir Ihnen eine monatlich aktualisierte Ubersicht iiber
die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

APE ESCAPE 2

Die Affen lassen sogar noch langer auf sich warten: Aus
Sonys derzeit offizieller Terminangabe ,2./3. Quartal®

Die eﬁektvollen Barbaren-Scnlacmen diirften vor allem im
Vierspieler-Modus fiir einigen SpaB sorgen. Zudem wird es

COLIN MCRAE RALLY 3

Bisher gab es nur Screenshots im Schnee, doch in dieser Aus-
gabe kdnnen wir Ihnen erstmals Bilder der anderen Strecken
zeigen. Rallye-Fans sollten gleich zur Seite 18 bléttern!

diirfte wohl in absehbarer Zeit , 3. Quartal* werden. einen i 'modus fiir Ei geben.
Hersteller: Sony Hersteller: Titus/Virgin

Termin: 2./3. Quartal Termin: Juni

e e

COMMANDOS 2

Immer noch kein Test von Commandos 2! Leider konnte uns
Eidos bis zum Redaktionsschluss keine Testversion zur Verfil-
gung stellen. Ob der Termin Ende Mai gehalten werden kann?

GTA I Take 2 91%
Devil May Cry Capcom 85%
Star Wars Starfighter LucasArts 85%
Zone of the Enders Konami 85%
Ace Combat 04 Namco 85%
Twisted Metal Black Sony 84%
Aktuelle Empfehlung:

Ace Combat 04 Namco 85%
Aktuelle Warnung:

GoDai: Elemental Force 300 39%

PSone-Empfehlun,

g:
Colony Wars 3: Red Sun Psygnosis 92%

BEAT "EM UP
lssser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Tekken Tag Tournament  Namco 82%
Aktuelle Empfehlung:

Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Tekken 3 Namco 90%

Hersteller:

Hersteller: Eidos

Termin:
Genre:

3. Quartal
Rennspiel

CONFLICT: DESERT STORM

Die Arbeiten an dieser ambitionierten Konflikisimulation dauern
lénger, als urspriinglich gedacht. Der Releasetermin wurde von

Termi 31. Mai

Dieser freche Klon von Destruction Derby ist bestimmt kein
Spiel fiir die Ewigkeit. Fiir ein kurzes Spielchen zwischen-

Genre:

Action

SCi daher auf den September nach hinten durch sollte die ie aber immer wieder gut sein.
Hersteller: SCi Hersteller: Rage
Termin: September Sommer




DEAD TO RIGHTS

Wir warten weiterhin auf Neuigkeiten zur PlayStation-2-Fas-
sung von Dead to Rights. Selbst um die zuerst erscheinende

DER HERR DER RINGE I: DIE GEFAHRTEN

e e
BNEY
i
% _am‘é
2 e —
Die Videospiel-Umsetzung des ersten Herr der Ringe-Films
kommt piinktlich zum Kinostart des zweiten Teils auf den Markt.

Xbox-Version war es zuletzt ruhig geworden.

0Ob das Spiel das Niveau der genialen Vorlage erreichen wird?

Hersteller:

Hersteller: Electronic Arts

Aus der beliebten TOCA-Serie wird auf der PS2 DTM Race
Driver. Neben einem gewohnt authentischen Fahrverhalten
soll das Spiel durch einen Story-Modus zum Hit werden.

Ende 2002
Action-Adventure

Termin

Das von den Street Fighter EX-Machern Arika entwickelte Unter-
wasser-Abenteuer Everblue erreichte uns leider nicht rechtzeitig
zum Test - hoffentlich liegt's nicht an der Qualitét!

Hersteller:

Hersteller: Capcom

28. Juni

Termin;

EVERYBODY’S GOLF 3

BTRBIE:-

£). il

Wahrend Ape Escape 2 noch weiter nach hinten gerutscht ist,
ist das ebenfalls lange verzogerte Everybody’s Golf jetzt sogar

Was ist anders als bei F1 20072 Wir haben eine erste Probefahrt
mit dem Nachfolger von Electronic Arts’ F1-Referenzspiel

Go

FINAL FANTASY XI

In Japan steht Squares ambitioniertes Online-Rollenspiel kurz
vor der Verdffentlichung, bei uns wird der Titel aber frilhestens
im nachsten Jahr auf den Markt kommen. Schade!

ganz aus Sonys geflogen. Ob es noch erscheint? gemacht — unsere Eindriicke konnen Sie ab Seite 22 nachlese!
Hersteller: Sony Hersteller: Arts
Termin: Nicht bekannt Termin: Mai

Genre: Rennspiel

FREEKSTYLE

Nach SSXund Sled Storm ist Freekstyle schon das néchste
Rennspiel aus Electronic Arts' BIG-Serie. Wir sind gespannt, ob
das Spiel die bisher hohe Qualitat der Serie halten kann!

Hersteller: Square

Hersteller: Electronic Arts

Nicht bekannt

Termin:

Termin: Ende Juli
Genre: Rollenspiel

RENNSPIELE

HERSTELLER WERTUNG
Ihssor geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Gran Turismo 3: A-spec Sony 93%
F12001 Electronic Arts - 90%
Crazy Taxi Acclaim 88%
Rumble Racing Electronic Arts  86%
World Rally Championship ~ Sony 85%
Aktuelle Empfehlung:

World Rally Championship ~ Sony 85%
Aktuelle Warnung:

Jetlon GP Virgin 32%
PSone-Empfehlung:

Gran Turismo 2 Sony 95%

Bssw geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Half-Life (dt.) Vivendi Universal 86%
Red Faction THQ 85%
No One Lives Forever Vivendi 79%
Aktuelle Empfehlung:

No One Lives Forever Vivendi 79%
Aktuelle Warnung:

Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%

PSone-Empfehiung:
Medal of Honor Underground  Electronic Arts  93%

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Vampire Night Namco 83%
Time Crisis Il Namco 83%
Police 24/7 Konami 2%
Aktuelle Empfehlung:

Vampire Night Namco 83%
Aktuelle Warnung:

Resident Evil Survivor 2 Capcom 59%
PSone-Empfehlung:

Time Crisis Project Titan Namco 82%

HERSTELLER WERTUNG
Besur geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

ACTION-ADVENTURE

Metal Gear Solid 2 Konami 94%
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos 90%
Resident Evil Code: Veronica X Capcom 90%
Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos 89%
MDK 2 — Armageddon Interplay 88%
Silent Hill 2 Konami 87%
Onimusha Capcom 86%
Ico Sony 85%
Headhunter Sega 85%
Flucht von Monkey Island ~ EA 85%
Aktuelle Empfehlung:

Legacy of Kain Eidos 89%
Aktuelle Warnung:

Atlantis Ill Cryo 35%
PSone-Empfehlung:

Metal Gear Solid Konami 2%

Besser gaht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Baldur’s Gate: Dark Alliance Virgin 88%
Summoner THQ 86%
Dark Cloud Sony 80%
Aktuelle Empfehlung:

Grandia Il Ubi Soft 83%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Final Fantasy IX Squaresoft 96%

SPIELE-LEXIKON )




AYZONE SPIELE-I.EXIKON)

FUSSBALL

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Pro Evolution Soccer Konami 91%
FIFA 2002 Electronic Arts  86%
Int. Superstar Soccer Konami 85%
FIFA 2001 Electronic Arts  83%
This Is Football 2002 Sony 82%

Aktuelle Empfehlung:

Pro Evolution Soccer Konami 91%
Aktuelle Warnung:

DSF FuBball Manager 2002 Ubi Soft 50%
PSone-Empfehlung:

1SS Pro Evolution 2 Konami 95%

Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele

Madden NFL 2002 Electronic Arts  91%
NHL 2002 Electronic Arts  88%
NBA Live 2001 Electronic Arts 81%
NHL Hitz Midway 79%
Aktuelle Empfehlung:

Madden NFL 2002 Electronic Arts 91%

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Madden NFL 2001 Electronic Ats  91%

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%
Shaun Palmer's Pro Snowboarder Activision 88%

SSX Tricky Electronic Arts  86%
NBA Street Electronic Arts  85%
ESPN Winter X Games Snowb. Konami 82%
AirBlade Sony 80%
Aktuelle Empfehlung:

Tony Hawk's Pro Skater 3 Activision 90%
Aktuelle Warnung:

Sunny Garcia Surfing dtp 41%
PSone-Empfehlung:

Tony Hawk's Pro Skater 2 Activision 92%

SPORT (SONSTIGES

HERSTELLER WERTUNG
Bosser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Swing Away Golf Electronic Arts  81%
Knockout Kings 2001 Electronic Arts  79%
Tiger Woods PGA Tour Golf ~ Electronic Arts  76%

Aktuelle Empfehlung:
Tiger Woods PGA Tour 2002 Electronic Arts  80%

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:
Everybody’s Golf 2 Sony 88%

WRESTLING
Basser geht’s nicht ~ die aktuellen Referenzspiele

WWF SmackDown! Just Bring It THQ 83%
Aktuelle Empfehlung:
WWF SmackDown! Just Bring it THQ 83%

Aktuelle Warnung:
Legends of Wrestling

PSone-Empfehlung:
WWF SmackDown! 2 THQ 91%

DENKSPIEL/PUZZLE

Acclaim 50%

ERSTELLER WERTUNG

Bsser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Kuri Kuri Mix Empire 79%
Super Bust-A-Move Acclaim 75%
Aktuelle Empfehlung:

Kuri Kuri Mix Empire. 79%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

You don't know Jack Take 2 86%

GITAROO MAN

Seit Koei die it TH eingegangen ist,

EXT (AIIBEI'I'STI'I'EI.)

Sonys sind in letzter Zeit immer ziemlich vage

die PS2-Titel der Japaner wie am FlieBband. Das verriickte

gehalten. Mit der Verdffentlichung im zweiten Quartal wird's

Gitaroo Man soll zum Beispiel schon im Juni folgen! bei diesem GT-Ableger aber wohl nichts mehr.
Hersteller: THQ/Koei Hersteller: Sony
Termin: 21. Juni 2./3. Quartal
Gen Musikspiel Rennspiel

MAT HOFFMAN’S PRO BMX 2
4

Der erste Teil konnte nicht annéhernd die Popularitét von
Tony Hawk's Pro Skater erreichen. Trotzdem hat Activision
einen des tri igen BM!

in Arbeit.

MEDAL OF HOHOR FROHH.IHE

H

Langsam wird's spannend! Sollte Electronic Arts tatsachlich den
angepeilten Releasetermin einhalten, konnen Sie in der néchs-
ten PLAYZONE mit einem Test von MoH Frontline rechnen!

Hersteller: ivi

Hersteller: ic Arts

Termin:
Gen

3. Quartal

MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE

Man darf gespannt sein, ob das neue Mortal Kombat offiziell in
Deutschland erscheint. Derzeit steht der Nachfolger der weit-

Electronic Arts’ Edefflitzer-Rennspiel ist wohl von der Strecke
abgekommen. Derzeit will man keinen Releasetermin angeben,

gehend indizierten Serie jedenfalls auf Midways der iinglich geplante Sommer-Release ist daher fraglich.
Hersteller: Midway Hersteller: Electronic Arts

Termin: 4. Quartal Termin: Nicht bekannt

i s

NIGHTMARE CREATURES 3

Irgendwie konnten die Entwickler von Core Design nicht dartiber
lachen, dass Kalistos Nightmare Creatures den gleichen Unterti-
tel wie ihr neues 7Tomb Raider hat und ebenfalls in Prag spielt ...

ONIMUSHA 2

In Japan ist ﬂmmusha Zelngeschlagen wie eine Bombe Fur
Deutschland gibt es nach wie vor keinen konkreten Verdffentii-
in, aber wir rechnen mit einem Herbst-Release.

Hersteller: Kalisto/Ubi Soft Hersteller: Capcom
2003 Termin: 2002
Action Genre: Action-Adventure




PROJECT ZERO

-

Tecmos Silent Hill-Konkurrent erscheint im August iiber Wana-
doo in Deutschland. In den USA ist das vielversprechende Spiel

RACE OF CHAMPIONS

Nach dem ziemlich missgliickten Supercar Street Challenge
ist Race of Champions der nachste Versuch von Activision,

Adventu

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

[

Wir gehen davon aus, dass Ubi Soft im Mai auf der E3 jede Men-
ge neue Bilder und Informationen zum neuen Rayman-Spiel
verdffentiicht. Bisher gibt es gerade mal zwei Screenshots!

mittlerweile erhaltlich — unter dem Titel Fatal Frame. im heiB a Rennspiel-Sektor FuB zu fassen.
Hersteller: Hersteller:
August Termin: 3. Quartal

Genre: Rennspiel

Die Scharfschiitzen-Serie aus der Spielhalle geht weiter. Ob
Konami es irgendwann noch mal schafft, aus der an sich guten
Idee ein auch dauerhaft motivierendes Spiel zu machen?

Hersteller: Ubi Soft

Hersteller: Konami

Immer wieder veriiffentlicht Namco neue Screenshots der
weiterhin unfertigen Spielhallen-Version. Ehrlich gesagt wiirden
wir uns (ber den ersten Schwung an PS2-Bildern mehr freuen!

Termi 4. Quartal
Action

Genre:

SPIDER-MAN THE MOVIE

Piinktlich zum Kinostart des Spider-Man-Films soll Activisions
erstes PS2-Spiel mit dem Netzschwinger erscheinen. Die
PSone-Vorganger waren ja schon nicht von schlechten Eftern!

Hersteller: Namco

Hersteller:

Ende 2002

Termin:

SPYRO - ENTER THE DRAGONFLY

Grafisch scheint die PS2-Version nicht viel besser als die PSone-
Vorganger zu werden. Trotzdem diirfte das neue Spyro-Abenteu-

Hoffen wir mal, dass Codemasters die Zeit bis zum (erneut ver-
schobenen) Release von Voyager Elite Force nutzt, um die gra-

er alle jung Jump&Run-Fans zu begeistern wissen!

vierenden der US-Ve

Hersteller: Vivendi

Hersteller:

Termi

Geni

Termil Juni

Ego-Shooter

JUMP & RUN

Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele

Jak and Daxter Sony 90% 2
Rayman Revolution Ubi Soft 90%
Klonoa 2: Lunatea’s Veil Namco 85%
Crash Bandicoot Vivendi 81%
Aktuelle Empfehlung:

Jak and Daxter Sony 90%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Rayman 2: The Great Escape Ubi Soft 90%
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Ring of Red Konami 85%
Theme Park World EA 80%

Age of Empires Il: Age of Kings Konami 78%
Aktuelle Empfehiung:

Kessen 2 Koei 74%
Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Front Mission 3 Squaresoft 89%

Besser geht's nicht - die aktuellen nemempi

Space Channel 5 Sega 82%

MTV Music Generator 2 Codemasters  81%

Dschungelbuch Groove Party Ubi Soft 79%

Mad Maestro! Eidos/Fresh ~ 75%

Aktuelle Empfehlung:

Space Channel 5 Sega 82%

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

Dancing Stage Euromix Konami 88%
WAS KOMMT WANN?

Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten
fiir den deutschen Markt. Aufgrund zahirei-
cher Verschiebungen kénnen wir jedoch
trotz sorgfiltigster Recherche keine Ga-
rantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen.

PS2-PLATINUM-TITEL

HERSTELLER WERTUNG

MotoGP Namco 24. April
Crazy Taxi Platinum Acclaim Ende Mai
Onimusha Warlords Electronic Arts  Juni

Resident Evil CODE: Veronica X Electronic Arts  Juni

APRIL

BDFL Manager Codemasters April
Casper — Spirit Dimensions TDK Mediactive Anfang April
Everblue Capcom 26. April
FIFA Weltmeisterschaft 2002  Electronic Arts ~ 26. April
Giants: Citizen Kabuto Virgin April
Guilty Gear X Virgin April
Iron Eagle MAX e April
Knockout Kings 2002 Electronic Arts  05. April
Legacy of Kain: Blood Omen 2  Eidos April
Mad Maestro Eidos/Fresh Games  April
Magix music maker PS2 Magix April
Mr Moskeeto Eidos/Fresh Games  April
Parappa the Rapper 2 Sony 03. April
Police 24/7 Konami 12. April
Transworld Surf Infogrames April
WTA Tour Tennis Konami 02. April

SPIELE-LEXIKON )




SPIELE-LEXIKON )

MAI

All-Star Baseball 2003 Acclaim Ende Mai
Commandos 2 Eidos 31. Mai
David Beckham Soccer Rage Ende Mai
Deus Ex Eidos 10. Mai
Downforce Virgin Mai
ESPN NBA 2Night 2002 Konami Mai
F12002 ElectronicArts ~ 24. Mai
Final Fantasy X Squaresoft 29. Mai
Frogger Konami Mai
Iron Aces 2: Birds of Prey THQ 10. Mai
1852 Konami 24. Mai
Jade Cocoon 2 Ubi Soft 09. Mai
Master Rallye Microids Mai
Mike Tyson Boxing Codemasters Mai
Polaroid Pete Virgin Mai
Roland Garros 2002 — NGT Wanadoo Mai
Premier Manager 2002 Infogrames 31. Mai
Rally Championship SCi Mai
RedCard Midway 17. Mai
Shadow Hearts Midway 03. Mai
Spider-Man The Movie Activision Mai
Super Trucks Jester Interactive Mai
Taz Wanted Infogrames 31. Mai
TD Overdrive Infogrames 31. Mai
Tetris Worlds THQ Mai
Tiger Woods PGA Tour 2002 Electronic Arts 24 Mai
Top Angler THQ 10. Mai
Virtua Fighter 4 Sega 08. Mai
N I HERSTELLER  TERMIN
Agassi Tennis Cryo 06. Juni
Agaressive Inline Acclaim Juni
Barbarian Titus Juni
Britney's Dance Beat THQ 14, Juni
Dr. Jekyll & Mr. Hyde Cryo Juni
DTM Race Driver Codemasters  28. Juni
EndGame Empire Interactive Anf. Juni
Football Mania Lego 07. Juni
Frank Herbert’s Dune Cryo Juni
Gitaroo Man THQ 21. Juni
Gumball 3000 SCi Juni
Jimmy White’s Cueball World  Virgin Juni
Medal of Honor: Frontiine ElectronicArts  06. Juni
MegaRace lll - Nanotech Disaster Cryo Juni
Monster Jam Maximum Destruction Ubi Soft 27. Juni
Prisoner of War Codemasters Juni
Pro Tennis WTA Tour Konami Juni
Riding Spirits Ubi Soft 13. Juni
Star Trek Voyager Elite Force  Codemasters Juni
Tiny Toons Adventures SWING! Ende Juni
Tennis Master Series Microids Juni
Tour de France Konami Ende Juni
V-Rally 3 Infogrames Juni
Vampire Night Namco 12. Juni
viP Ubi Soft 27. Juni
WM Nationalspieler Ubi Soft 06. Juni
Freekstyle Electronic Arts  Ende Juli
Villeneuve Racing Ubi Soft Juli
The Legend of Alon d'Ar Ubi Soft 04. Juli
Zidane Football Generation Cryo 04. Juli

SUIKODEN Il

Nach dem Release von Final Fantasy X diirfte Konamis Sui-
koden Ill das meisterwartete PS2-Rollenspiel werden. Hof-
fentlich gibt es bald mehr konkrete Infos zu diesem Titel!

Irgendwie war’s abzusehen: Reflections’ neues Projekt wurde
nochmals verschoben und soll jetzt erst im September auf dem
Markt kommen. Hoffen wir, dass es bis dahin auch fertig wird.

Hersteller:

Hersteller: Konami
Termi 2002

SUMMONER 2

Der Nachfolger des ersten westlichen PS2-Rollenspiels kdnnte
emeut eine interessante Alternative zu den iiblichen Japan-RPG-

Term September
Rennspiel/Action

SUPER TRUCKS

Das erste , eigene” Spiel von Jester Interactive dilirfte auf abseh-
bare Zeit das beste, weil einzige, Lastwagen-Rennspiel bleiben.

Klischees werden. Hoffentlich luft's diesmal etwas fliissiger!

Grafisch macht es jedenfalls einen sehr Eindruck.

Hersteller: THQ

Hersteller: Jester/BigBen Interactive

Der tasmanische Wirbelwind sucht Ende Mai die PlayStation 2
heim! Wir freuen uns jetzt schon auf die Taz-typische Sound-
kulisse (Riilps, Fauch, HAMM! und diverse Variationen davon).

Das neue Spiel der Test Drive-Serie tragt gar nicht den vollstan-
digen Serientitel. Ob man gemerkt hat, dass der Ruf der Serie
durch die letzten PSone-Spiele ziemlich ruiniert ist?

Hersteller:

Hersteller:

31. Mai
&Run

Termi
Genre:

Auf den Seiten 14 bis 17 finden Sie einen umfangreichen
Bericht zur fertigen japanischen PS2-Fassung von Tekken 4. Die
deutschen Fans der Serie miissen sich noch etwas gedulden!

Termi 3 lai

Gen Rennspiel

TERMINATOR: DAWN OF FATE

Das actionreiche Spiel basiert auf der Hintergrundgeschichte
des ersten Terminator-Films und dirfte machtig vom Werberum-
mel um den in Arbeit i dritten Kinofilm profitieren.

Hersteller: Namco

Hersteller: Infogrames

Termin: Herbst

Beat ’em Up

Termin: September



THE THING

TIMESPLITTERS 2

2002/2003

/’ n 28 3% Ape Escape 2 Sony 2. Quartal

{ 5 ﬂ Formel Eins 2002 Sony 2. Quartal

\ ’\ Frequency Sony. 2. Quartal

e Ly 6T Next (Arbeitstite) Sony 2. Quartal

e Lilo & itch Disney/Sony 2. Quartal

Pac Man Party Namco 2. Quartal

Peter Pan Disney/Sony 2. Quartal

Smash Court Tennis Namco 2. Quartal

RSN AN - Space Channel 5 Part 2 Sega 2. Quartal

Und noch eine Filmumsetzung: Vivendi Universal arbeitet an Noch hat Eidos keinen neuen Termin fiir den TimeSplitters- TimeSplitters 2 Eidos 2. Quartal

einem Spiel zu John Carpenters Klassiker Das Ding aus einer Nachiqlger bekanqt gegeben. Angesichts der lnlnqn{iﬁunslage Crash Rage Sommer

anderen Welt. Hoffentlich wird's so spannend wie die Vorlage! erscheint das zweite Quartal aber als unwahrscheinlich. Falcone: Into The Maelstrom ~ Virgin —

Hersteller: Vivendi Hersteller: Eidos The Getaway 3 Sony Sommer

Termin: 2. Quartal Lego Racers 2 Lego August

Ego-Shooter Project Zero Wanadoo August

Conflict: Desert Storm SCi September

Iron Storm Wanadoo September

TOUR DE FRANCE Largo Winch Ubi Soft ~ 05. September

§ £ Pride THO September

Reign of Fire Ubi Soft September

Run Like Hell Virgin September

Stuntman Infogrames ~ September

Super Bust-A-Move Ubi Soft  05. September

Terminator: Dawn of Fate Infogrames ~ September

Turok Evolution Acclaim September

Ultimate Fighting Championship  Ubi Soft  26. September

Colin McRae Rally 3 Codemasters 3. Quartal

2 o 2 Fireblade Midway 3. Quartal

Ganz so revolutiondr wie von Eidos angekiindigt wird das neue Albrecht hat kraftig in die virtuellen Pedale getreten und eine Gravity Games Midway 3, Quartal

Tomb Raider zwar nicht, doch dﬂrﬂ_fa die erste PSZ-EElsode der Vorabversion der Tour de France ab§olvien - sei_ne Eindriicke Legion — Legend of Excalibur ~ Midway 3. Quartal

Serie sich zumindest von den Vorgangern abheben konnen. der rasanten finden Sie auf der Seite 46! Mat Hoffrman's Pro BMX 2 —_ 3, Quartal

Hersteller: Eidos Hersteller: Konami Race of C Activision 3. Quartal

Termi November Termin: Ende Juni The Thing Vivendi 3. Quartal

Vexx Acclaim Oktober

Club Football Borussia Dortmund ~ Codemasters Herbst

TUROK EVOLUTION VAMPIRE NIGHT Club Football FC Bayern Minchen Codemasters  Herbst

a Club Football Hamburger SV Codemasters Herbst

Tekken 4 Namco Herbst

Curse Wanadoo Oktober

Halloween Wanadoo Oktober

Beach Soccer Wanadoo Oktober

Animaniacs: The Great Edgar Hunt SWING!  Ende November

E.T. Return to the Green Planet Ubi Soft November

Inquisition Wanadoo November

AT Red Faction 2 THQ November

3 A c Tomb Raider - The Angel of Darkness Eidos November

Mittlerweile gibt es erste PS2-Bilder des neuen Turok-Spiels, Wer Anfang Mai im Laden stand und kein Vampire Night finden Twin Caliber Rage November

aber leider keine neuen Infos — doch mit der E3 diirfte sich das konnte, der hat noch nichts von der Relea;;e-Verschiebu.ng mit- DEfaieR Midway 4. Quartal
ig dndern! soll das Spiel im September. — erstam 12. Juni soll das Spiel nun erscheinen! .

Freaky Flyers Midway 4. Quartal

Herstollor. Aoclakm SHEDE Namco Jurassic Park: Project Genesis  Vivendi Universal 4. Quartal

Termin: September Termin 12. Juni Mortal Kombat: Deadly Alliance Midway 4. Quartal

go-Shoote NHL Hitz 2003 Midway 4. Quartal

Robin Hood: Defender of the Crown Cinemaware 4. Quartal

Silent Scope 3 Konami 4. Quartal

Nach WRC und Rally Championship konnte V-Rally 3 gleich
der néchste Rallye-Hit auf der PlayStation 2 werden. Allerdings

g 7 .. W
Mit Vexx will Acclaim ein neues Maskottchen aufbauen. Das
dazugehtrige Jump & Run macht bisher einen vielversprechen-

v ra

sieht das Spiel in Bewegung bisher nicht allzu aus. den Eindruck. Ob es mit Jak & Daxter mithalten kdnnen wird?
Hersteller: Hersteller: Acclaim
Termin: Juni Termin: Oktober

Spyro: Enter The Dragonfly
The Scorpion King

Der Herr der Ringe |

Soul Calibur 2

Dead to Rights

Ecks vs. Sever

Inquisition

Kelly Slater's Pro Surfer
Kénig Artus 2

Need for Speed Hot Pursuit 2
Onimusha 2

PRYZM Chapter One
Rayman 3: Hoodlum Havoc
Robocop

Suikoden Il

Titanium Angels

X

Vivendi Universal 4. Quartal
Vivendi Universal 4. Quartal
Electronic Arts Ende 2002

Namco Ende 2002
Namco 2002
Ubi Soft 2002
Wanadoo 2002
Activision 2002
Cryo 2002
Electronic Arts 2002
Capcom 2002
TDK Mediactive 2002
Ubi Soft 2002
Virgin 2002
Konami 2002
SCi 2002
Ubi Soft 1. Quartal 2003

SPIELE-LEXIKON )




SCHON GETESTET)

1 | Blood Omen 2

Das neue Action-Adventure aus der Legacy
of Kain-Reihe Uberraschte. Gute Grafik, coole
Story und eine viel Bluuuuut ..

Auf dem Dreamcast war Grandia Il sowohl
grafisch als auch vom Spiel her ein Hit. Die
PS2-Umsetzung krankt leider an viel Flimmern.

Stimmen
aus dem Forum

Das meinen die Spieler
zum aktuellen Titel.

JAlso ich hab’s und spiel schon 28 Stunden
und finde es top! Gut, die Grafik ist nicht spitze,
aber auch nicht schiecht. Der Sound ist meiner
Meinung nach sehr gut! Und SpaB machen
tut's auch!" ~ SpireFire

Genau meine Meinung! Ich spiele schon so an
die 30 Stunden und bin voll und ganz zufrieden
mit dem Spiel! Die Grafik ist zwar nicht die
beste, aber der Kauf lohnt sich!“ — Faffel

wIch muss leider gestehen, dass ich — obwohl
groBer FF-Anhénger — mehr als positiv tiber-
rascht bin von Grandia Il. Das Kampfsystem ist
spitze und mal was anderes im Vergleich zu FF
und Co. Die Grafik ist nicht up to date, aber das
stort eigentlich nicht weiter. Also eigentlich eine|
Kaufempfehlung fiir alle, die nicht bis Ende Mai
(obwohl FFfriiher kommen wird) warten wollen
und auch offen fiir andere Rollenspiele sind.
Ach ja, Englischkenntnisse sind vorauszuset-
zen, aber sie missen nicht perfekt sein!“ — DR

GETESTET

Auf der Suche nach einem Test? Hier
finden Sie die 50 wichtigsten Tests
der letzten Ausgaben in einer Ubersicht.

Wertungen im Uberblick
TITEL BESCHREIBUNG HERSTELLER  TEST IN PZ_ WERTUNG
Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty Das bisher beste PS2-Spiel! Konami 03/02 94%
| 1| Legacy of Kain: Blood Omen 2____Kains blutiger Rachefeldzug ___________Eidos 0502 ___89% |
ico d iges Acti Sony 04/02 85%
Drakan: The Ancients’ Gates Fantasy-Acti Sony 04/02 83%
ﬂ Grandia Il Komplexes RPG mit leichten Flimmer-Anfillen  Ubi Soft 05/02 83%
Shadow Man 2econd Coming Uberraschend gut gelungene Fortsetzung Acclaim 04/02 83%
Sled Storm Cooles Schneemobil-Rennspiel von EA Sports Big EA 05/02 83%
Vampire Night Lightgun-Vampir-Action, die etwas kurz ist Namco 05/02 83%
Space Channel 5 Abgefahrene Tanzaction mit poppigem Look Sega 04/02 82%
Star Wars Racer Revenge Pod-Rennen fiir Anfénger LucasArts 04/02 81%
Maximo Jump & Run mit knackigem Schwierigkeitsgrad Capcom 03/02 80%
MotoGP 2 Der Rennspiel-Nachfolger bietet wenig Neues Namco 03/02 80%
Tiger Woods PGA Tour 2002 Golfsimulation, nicht nur fiir Vollprofis EA 05/02 80%
ESPN Winter X-Games Snowb. 2 Umfangreiche Snowboard-Simulation Konami 04/02 79%
No One Lives Forever Charmanter Ego-Shooter mit Grafikschwachen Vivendi 04/02 79%
Herdy Gerdy Originelles Adventure zum Schéfchenzéhlen Eidos 04/02 78%
Jade Cocoon 2 Monsterzucht mit hohem Suchtfaktor Ubi Soft 04/02 78%
Pirates — The Legend of Black Kat Spannendes Seerduber-Abenteuer EA 04/02 78%
Mad Maestro Dirigenten-Spiel fiir Leute mit Taktgefiihl Fresh Games 05/02 75%
Dynasty Warriors 3 Etwas eintoniges Actionspiel im alten China THQ 05/02 74%
ESPN International Winter Sports Das inoffizielle Spiel zur Winter-Olympiade Sony 03/02 74%
Kessen 2 Solides Strategiespiel mit guten Grafikeffekten Koei 04/02 74%
Knockout Kings 2002 Grafisch ansprechende Box-Simulation EA 05/02 73%
State of Emergency Sinnleere, leicht ironische Priigelorgie Take 2 04/02 73%
Police 24/7 Lightgun-Shooter mit Webcam- und Korpereinsatz ~ Konami 05/02 2%
Worms Blast Typisches Geduldsspiel mit witziger Comic-Grafik Ubi Soft 05/02 72%
Dark Summit Spiel mit Acti Anteil THQ 05/02 70%
UEFA Champions League Durchschnittliches Gekicke mit Lizenz Take 2 03/02 69%
Salt Lake 2002 Das offizielle Spiel zur Winter-Olympiade Eidos 03/02 68%
Space Race Typischer Funracer mit den Looney Tunes Infogrames 03/02 68%
Shadow Hearts i wie spieleri RPG-Di Midway 04/02 67%
Red Card Soccer Arcade-FuBball der etwas anderen Art Midway 05/02 66%
G1 Jockey Die erste Pferderenn-Simulation fiir die PS2 THQ 05/02 62%
Parappa the Rapper 2 Kult oder Kitsch? Sony 04/02 62%
Lego Racers 2 Rasen, bis die Steine fliegen Lego Softw. 04/02 60%
Polaroid Pete Witziges Foto-Spiel JVCNirgin 04/02 60%
Resident Evil Survivor 2 Uninspirierte Lightgun-Ballerei Capcom 03/02 59%
Mr Moskeeto Als Moskito auf Blutsauger-Tour Fresh Games 05/02 57%
Dragon Rage MittelmaBiger Drachenflug-Simulator 300 04/02 56%
Driven Tréges Rennspiel mit Filmlizenz dtp 03/02 53%
Zorro — Der Schatten Action-Adventure von Cryo Cryo 03/02 52%
Pro Rally 2002 Schwaches Rallye-Spiel mit schlechter Steuerung Ubi Soft 05/02 51%
DSF FuBball Manager 2002 Nicht iiberzeugender FuBballmanager Ubi Soft 03/02 50%
Legends of Wrestling Tréges Wrestling-Spiel mit Grafik-Defiziten Acclaim 03/02 50%
Iron Aces 2 - Birds of Prey play phe mit Grafi THQ 04/02 49%
Eve of Extinction (Ode Priigeleien mit tumben Pseudo-Rétseln Eidos 04/02 46%
GoDai Elemental Force Ein echtes 3D0-Highlight! 300 04/02 39%
Jeremy McGrath Supercr. World Breiten wir den Mantel des Schweigens drilber ... Acclaim 04/02 37%
Atlantis Ill Cryo-Adventure zum Ausschalten der PS2 Cryo 04/02 35%
Jet lon GP WipEout-Klon im Dia-Modus Ubi Soft 05/02 32%
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Kein Schulabschluss? Kein Ausbildungs-
platz" Keine Arbeitsstelle?

Junge Leute unter 25 Jahren haben jetzt die Chance, doch noch einet@hildungéphu zu finden,
sich beruflich zu verbessern, den Hauptschulabsdiluss nachzuholen oder ein Praktikum zu machen.

Auch in diesem Jahr gibt es fiir Betriebe, die arbeitslose Jugendliche einstellen, Lohnkosten-
zuschiisse. Noch heute anklicken oder kostenfrei anrufen. Oder direkt zum Arbeitsamt.

Hotline 08000-100001

Jetzt kann jeder zeigen, was in ihm steckt.

Gratzfeld

www.arbeit-fuer-junge.de

Die Internet-Adresse fiir Qualifizierung und Arbeit

@ Bundesanstalt fiir Arbeit
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PLATZ 1: Metal Gear Solid 2

PLA

1] Metal Gear Solid 2 2
[ 2 | Legacy of Kain: Blood Omen 2 89% 1
ER Gran Turismo 3 A-spec (Platinum) 93% 2
[ 4] Grandia Il 83% 1
5 | Tekken Tag Tournament (Platinum) 82% 2
[ 6 | GTAII 91% 6
[ 7] Dead or Alive 2 (Platinum) 87% 2
[ 8 | Knockout Kings 2002 73% 1
[ 9] State of Emergency 73% 2
(10 Red Faction (Platinum) 85% 2
11| Tony Hawk’s Pro Skater 3 90% 5
12} Conflict Zone 66% 1
113} Formel 1 2001 (Platinum) 79% 1
14 UEFA Championsleague 2001/2002 69% 1
15| Headhunter 85% 2

MGS 2ist immer noch der Verkaufsrenner und beiBt sich an der Spitze fest. Doch nicht nur Spiele
mit guten Helden liegen hoch in der Gunst der Kaufer — Bosewicht Kain schnappt sich gleich zum
Neueinstieg den zweiten Platz. Mal schauen, wie lange er sich dort halten kann. An das Bild der vie-
len Platinum-Titel in den Verkaufscharts sollten Sie sich gewdhnen, denn die Hits fiir den schmalen
Geldbeutel erfreuen sich logischerweise immer groBter Beliebtheit, was sich wohl nie &ndern wird

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

PLA!

K Metal Gear Solid 2 2

[ 2] GTA I PS2 91% 6

[ 3] Gran Turismo 3 PS2 93% 9

4] Devil May Cry Ps2 85% 4

[ 5 | State of Emergency PS2 73% 1

[ 6 ] Resident Evil Casde:Veropica X PS2 90% 8

[ 7 ] Red Faction PS2 85% 9

B Onimusha PS2 86% 8

B Soul Reaver 2 PS2 90% 5 : N

10] Silent Hill 2 PS2 87% 5 . o “L < ’

[11] Jak and Daxter PS2 90% 4 PLATZ/VORMONAT SYSTEM HERSTELLER  MONAT

[12] Airblade PS2 80% 1 EB Final Fantasy X PS2  Squaresoft

[13] NHL 2002 PS2 88% 2 [ 2 | Medal of Honor: Frontline PS2 EA 8

m Baldur's Gate: Dark Alliance PS2 88% 4 ﬂ Onimusha 2 PS2 Capcom 6

15 SSX Tricky PS2 86% 3 (4] Tomb Raider: The Angel of Darkness PS2 Eidos 4

m Half-Life dt. Version PS2 86% 5 ﬂ Final Fantasy X! PS2 Squaresoft 3

m Final Fantasy IX PSone 96% 13 ﬂ Turok Evolution PS2 Acclaim 3

18] Dead or Alive 2 PS2 87% 14 [ 7 | TimeSplitters 2 PS2 Eidos 1

19] FIFA 2002 PS2 86% 3 [ 8] Stuntman Ps2 Sony 9

m World Rally Championship PS2 85% 2 n Metal Gear Solid 3 Ps2? Konami? 1
Letztendlich konnte sich Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty trotz vieler Kritik in den m Tekken 4 ps2 Nameo g
Lesercharts an die Spitze setzen — und das mit einem riesigen Vorsprung vor GTA /I Kaum steht.Metal Gear Solid 2in den Laden, schreien die Zocker schon nach einem dritten Teil
Raiden konnte also doch die Mehrheit unserer Leser Uberzeugen. Lediglich zwei Neu- Das Verlangen nach einer Fortsetzung ist sogar so groB, dass mehrere Leser den Wunsch-Titel in
einsteiger schafften es unter die 20 Besten, der Rest sind alte Bekannte, die sich schon ihre Most-Wanted-Liste aufnahmen. Offiziell bestatigt ist ein Metal Gear Solid 3 zwar noch nicht,
seit langerem in den Lesercharts tummeln. Gerade Dead or Alive 2 und Final Fantasy IX aber erste Geriichte schwirrten schon durchs Internet. Ansonsten gibt es nicht viel Neues in den

scheinen ein Dauerabo zu haben. MW-Charts. Nur dass Final Fantasy X und MoH: Frontiine sich frohlich an der Spitze abwechseln.




DIE REDAKTION TESTS

HANS
IPPISCH

32, REDAKTIONSDIREKTOR

Nahert sich dem Rentenalter und
beschaftigt sich deshalb schon einmal
mit dem Anlegen von Beeten und dem
Schweinebauch-Brutzeln im Weber-Grill.

Hat neuerdings die Musik von Frank
Zappa filr sich entdeckt. Mittlerweile
fehlen ihm ,nur* noch ca. 40 CDs des
Meisters ...

STEFANIE
SCHWARZ

23, Leitende Redakteurin

Hat sich vor ein paar Wochen ein ultra-
bequemes Wasserbett gekauft und kann
sich seitdem morgens noch weniger
motivieren, endlich aufzustehen ...

Aktuelles Lieblingsspiel
Virtua Fighter 4

Aktuelle Lieblings-CD
Darren Hayes - Insatiable
Aktueller Lieblings-Film

Aktuelles Lieblingsspiel

Virtua Fighter 4

Aktuelle Lieblings-CD

Frank Zappa - Make A Jazz Noise Here
Aktuelle Lieblings-DVD

Frank Zappa - The Real Frank Zappa Book

Aktuelles Lieblingsspiel
Frequency

Aktuelles Lieblings-Lied

Marilyn Manson - Tainted Love
Aktuelle Lieblings-DVD
Apokalypse Now Redux

30, Redakteur

Hat sich in seinem zweiwdchigen Schott-
landurlaub zwar nicht gerade erholt, dafiir
aber wunderschone Ferien voller Whisky
in der freien Natur verbracht.

FISCHER
Retaiteur

Darf einem Multiplayer-Charakter bei
Turok Evolution die Stimme leihen und
konnte sich bei den Aufnahmen in einem
Miinchner Tonstudio so richtig austoben!

=24, Redakteurin

Mixt neuerdings mit Leidenschaft und
hortet Flaschen fiir die Hobby-Bar. Zum
Gliick geht's auch antialkoholisch — sonst
waren die Augenringe morgens dunkler!

Aktuelles Lieblingsspiel

Tour de France

Aktuelle Lieblings-CD

Antonin Dvorak: Aus der Neuen Welt
Aktuelle Lieblings-DVD

Ally McBeal Season 1

Aktuelles Lieblingsspiel

Deus Ex, Jedi Outcast (PC)

Aktuelle Lieblings-CD

Finntroll - Jaktens Tid

Aktuelle Lieblings-DVD

Mitternacht im Garten von Gut und Bdse

Aktuelles Lieblingsspiel

EndGame

Aktuelle Lieblings-CD

Smashing Pumpkins: Rotten Apples
Aktuelle Lieblings-DVD

The Abyss - Director’s Cut

WERNER
SPACHMULLER

Gontent Coordinator

Werner lasst sich nachts von seiner Kleinen
Tochter nicht um den Schiaf bringen und
wiirde nicht einmal aufwachen, wenn eine
Bombe neben ihm einschlagen wiirde.

Zockt seit einigen Wochen wieder per-
manent NBA Street, um bald Michael
Jordan den Platz bei den Wizards weg-
nehmen zu konnen.

 PHILIPP
ROHWEDDER

22, Redakteur

Hat ziemlich schlampig Ostereier gesucht
und findet immer noch platt gewalzte
Schoko-Osterhasen in der Wohnung. Lebt
ansonsten wieder so in den Tag hinein.

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

IM UBERBLICK

RENNSPIELE
Penny Racers
Rally Championship

ROLLENSPIELE
Final Fantasy Anthology
Final Fantasy X

ACTION-ADVENTURES
Casper: Spirit Dimensions.
Deus Ex -
DNA — Dark Native Apostle ......
Metal Slug X.

ACTION-SPIELE
Star Wars — Jedi Starfighter ....80

SPORTSPIELE

All-Star Baseball 2003 ..........
Centre Court Hard Hitter ........
ESPN NBA 2night 2002............
FIFA FuBball Weltmeisterschaft 2002 .84
1852 ..
Smash Court Pro Tennis
WTA Tour Tennis .........ccoceenne

BEAT ’EM UP
Virtua Fighter 4.........c.ccccevvuns 66

GESCHICKLICHKEIT
[ 10 1] TR e s—— 94
Lake Masters EX......inissis 98

STRATEGIE
BDFL Manager 2002................ 88
Conflict Zone .......ccccccvvuvvncne 96

DIEICONS

DIE REDAKTION )

Tony Hawk’s Pro Skater 3 NBA Street Rally Championchip. Spiele mit einer
Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD Aktueller Lieblingsclub . Wertung von
Marillion - Fugazi Space Jam (0ST) Stereo Deluxe (Nbg) ﬂ mehr als 85 %
Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD Aktuelle Lieblings-DVD erhalten den
AL Kiinstliche Intelligenz WeiBe Jungs bringen’s nicht Apocalypse Now Redux PLAYZONE-Hit*.
i g Vorsicht! Dieses
. ALEXANDRA q S — Spiel wurde von
BOHM " HARNOTH KROMAT der USK mit einem
27, Senior Designer 31, Senior Designer 28, Junior Designer - ,Ab 18“-Pradikat
e i versehen.

Freut sich, dass Niimberg als Austra-
gungsort fiir die FuBball-WM mit dabei
ist, und kann es jetzt schon gar nicht
mehr abwarten, bis es endlich losgeht.

Hat nach langer Suche endlich einen Flug
nach Siidafrika gefunden. Jetzt traumt er
nur noch von dicken Elefanten, gefahrlichen
Lowen und langhalsigen Giraffen.

Der Neue kommt aus Kiel, nervt die Redak-
tion mit Lobpreisungen auf die norddeut-
sche Stadt und irritiert die Franken mit
seiner Klaren, hochdeutschen Aussprache.

Aktuelles Lieblingsspiel

Grandia Il

Aktuelle Lieblings-CD

Xavier Naidoo - Zwischenspiel
Aktuelles Lieblingsbuch

Bernhard Schlink - Der Vorleser

Aktuelles Lieblingsspiel

BDFL Manager 2002

Aktuelle Lieblings-CD

Madonna - Like a Virgin
Aktuelle Lieblings-DVD

Die fabelhafte Weit der Amélie

Aktuelles Lieblingsspiel

GTA I

Aktuelle Lieblings-CD

McLusky - McLusky Does Dallas
Aktuelle Lieblings-DVD

NIN ~ Live: And All That Could Have ...

OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps- und Tricks-Beauftragten Stefan WeiB und Tho-
mas Eder, die Sie Monat fiir Monat mit ausfiihrlichen Komplettlésungen versorgen!

Zu diesem Spiel

finden Sie auf
der DVD eine
o interessante

Reportage!

Achtung! Hier
verraten wir
liberraschende
Handlungs-
wendungen.
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TEST

Squares
Grafikfeuer-
werk steigt
endlich auch
in Europa!

N
EISPRINZESSIN
Bestia Shiva

ist endlich
lvollbracht Die

uns ein paag
(lesen Sie

Extra-Kasten ,Die dentsche' Ho

Version“), die Story bleibt
freilich episch und mysterios
wie eh und je. Nachdem die
bliihende Stadt Zanarkand
unter dem Angriff eines

Meeresungeheuers in Stiicke
gerissen wurde, findet sich

der 17-jdhrige Blitzball-Star

ldIlS in einer Welt namens
wieder. Zanarkand
hxer bereits 1.000

sich aus Furcht vor dem
Meerwesen Sin in kleinen
Dorfern iiber das Land ver-
streut haben. Wiahrend das

Volk der Al Bhed im Exil

nach Uberbleibseln der al-
ten Technologmn forsc]
strdubt sich der Groft

Gebrauch jeglicher M:
nen, in deneén man
Grund fiir Sins ,Zorn“
mutet. Zwei Dinge erken
Tidus jedoch aus seiner
Vergangenheit wieder: den
Unterwassersport Blitzball
und den einaugigen Schwert-

legt einen
glanzvollen
Auftritt hin.




FINAL FANTASY X )

TOPFIT Da ist
unser Boss an
die Falsche
geraten: Auf
Rikku wirkt
der Zauber
heilend!

| Eismonster!

Auron HP 4030 MP 133




FINAL FANTASY X)

INFO INTERVIEW MIT DEN ENTWICKLERN

Lusatzliche
Herausfor-
derungen

Im Rahmen ihrer Europa-Tour fiihrten uns in Frank-
furt (v. 1.) Nobuo Uematsu (Director of Square
Sounds/FFX Composer), Kazushige Nojima (Scena-
rio), Yoshinori Kitase (Designer) und Shinji Hashi-
moto (Producer) von Squaresoft die deutsche Ver-
sion des Rollenspiel-Kniillers vor und nahmen sich
die Zeit fiir ein personliches Gesprach mit PLAY-
ZONE-Redakteurin Stefanie Schetter.

PLAYZONE: Die europaische Version des Spiels soll sich ja inhaltlich von
der japani Version auf der auch die US-Version
beruht. Was sind das fiir Unterschiede?

Squaresoft: Ja, es wird eine gesonderte européische Version geben, die

auf der ,internationalen Version“ basiert. Sie enthélt eine neue Version des
Sphérobretts, obwohl das Brett selbst gleich funktioniert. AuBerdem gibt

es neue Gegner, die in der anderen Version nicht enthalten waren.

PLAYZONE: Wird das Spiel dadurch schwieriger?

Squaresoft: Nein, es wird dadurch nicht schwieriger, man braucht die neuen
Gegner auch nicht unbedingt zu besiegen. Beim Spielen der Storyline wird
man diese neuen Elemente wahrscheinlich gar nicht bemerken, erst gegen
Ende, wenn man seine Figuren entwickelt hat und alle Gegner besiegen
kann, gibt es eben noch zusétzliche Herausforderungen.

PLAYZONE: Ganz neue Spielszenen wird es aber nicht geben, oder?
Squaresoft: Abgesehen von diesen Kampfszenen nicht, die Geschichte bleibt
dieselbe.

PLAYZONE: Wie wird die PAL
eine 60-Hertz-Option geben?

Squaresoft: Die Version wird in normalem PAL-Format, also mit 50 Hertz,
laufen. Der Grund dafiir ist, dass man fiir eine 60-Hertz-Option zwei Spuren
auf die DVD brennen miisste.

des Spiels Wird es

PLAYZONE: Woher stammt eigentlich die Idee, fiir jedes Final Fantasy-
Spiel eine neue Welt mit neuen Charakteren zu entwerfen?
Squaresoft: Wir mdchten einfach jedes Mal etwas Neues kreieren. Der Spie-
ler soll sich bei jedem Spiel wieder in die Hauptfigur hineinversetzen konnen
und all die Uberraschungen frisch miterleben konnen, die ihr widerfahren. Bei
Final Fantasy X wollten wir auBerdem aus den typischen, etwas mittelalterlich
1 Re i und eine etwas andere Welt
erschaffen, die eine asiatischeren Touch hat.

PLAYZONE: Es wurde vor einiger Zeit angekiindigt, dass geplant sei,
Final Fantasy VI, VIl und IX grafisch iiberarbeitet noch einmal fiir die
PS2 herauszubringen. Werden diese Plane denn tatsdchlich umgesetzt,
und falls ja, wann?

Squaresoft: Letztes Jahr gab es solche Pldne, aber bisher sind wir nicht
dazu gekommen, sie umzusetzen. Es war eigentlich angedacht, die Spiele
lediglich grafisch auf Vordermann zu bringen; aber wenn es inhaltlich gar
nichts Neues gibt, werden wohl nicht viele Leute die neue Fassung kaufen.
Daher werden wir wahrscheinlich keinen neuen Versionen herausbringen.

PLAYZONE: Final Fantasy X ist in Japan ja schon super angekommen.
Was denken Sie, wie der Erfolg in Europa aussehen wird?

Squaresoft: In Europa sind ja in der Regel eher mittelalterliche Rollenspiel-
welten beliebt. Aber wir hoffen natiirlich trotzdem, dass Final Fantasy X
auch hier sehr gut aufgenommen wird.

PLAYZONE: Vielen Dank fiir das Interview!

kdampfer Auron, der in irgend-
einer Beziehung zu Tidus’ ver-
schollenem Vater zu stehen
scheint. So weit, so verzwickt;
doch die folgenden Spielstun-
den lassen Tidus — und Thnen -
mehr als geniigend Zeit, um
Spiras Bewohner und Mythen
kennen zu lernen, wihrend
sich immer wieder neue Rétsel
auftun, aber auch Zusammen-
hinge klar werden. Um dem
Geheimnis seiner Zeitreise auf
die Spur zu kommen, begleitet
Tidus das Medium Yuna und
ihre Freunde auf eine Pilgerrei-
se, auf der Yuna versucht, die
Geister der Yevon-Tempel zu
beschworen und mit ihrer Hil-
fe Sin zu vernichten.

HINTERHALT!

Einen betrdchtlichen Teil des
Spiels diirfen Sie sich mit Ihrer
Kaffeetasse zuriicklehnen und
den filmreifen Dialogsequen-
zen folgen, die sich auch bei
wiederholtem Spielen nicht
iiberspringen lassen. Dank
ihres einheitlichen Grafikstils
sowie durchdachter Schnitte
und Kameraschwenks fiigen
sie sich allerdings so perfekt
in das eigentliche Rollenspiel-
geschehen ein, dass Sie den
Ubergang bald kaum mehr
registrieren werden. Natrlich

entwickelt sich die Story nicht
weiter, wenn Sie nicht in
zeitintensiver Kleinarbeit die
Kampt- und Heilkiinste Threr
Heldengruppe so weit verbes-
sern, dass die Jungs und
Madels auch mit ttickischeren
Bossgegnern fertig werden.
Das heifdt: nach FF-Tradition
Berge, Felder und Wildnis
durchqueren und grofSenteils
altbekanntes Kleinvieh ins Jen-
seits befordern. Dank der toll
animierten Bewegungen von
Monstern und Helden sowie
der brachialen Grafik- und
Soundeffekte wirken die Ge-
fechte sehr viel dynamischer
als in den Vorgidngern, zumal
die Kamera zwischen meh-
reren Winkeln hin und her
springt  und
Schlige in Nahaufnahme pri-
sentiert. Perfekt auf die Situa-
tionen abgestimmte Kampf-
rufe verstarken das Gefiihl,
man verfolge ein Echtzeit-
Duell anstelle einer rein run-
denbasierenden Schlacht. Der

vernichtende

grole Wermutstropfen: Die
Begegnungen verlaufen immer
noch zufillig. Das heifit, dass
das Bild plotzlich mit Pauken
und Trompeten in die Kampf-
umblendet, selbst
wenn Tidus durch vollig leere
Gegenden lduft. Gerade gegen

ansicht

INS AUGE Weichem

‘wohl seine Narbe?

Saugtatscher

GEFUMMEL
Anhem, ein
Angriff namens
nSaugtatscher”
diirfte beim
Gegner nicht
gerade fiir
Furcht und
Schrecken
sorgen ...




Party geradezu durch Scharen
unsi‘clzrtlmrcr (!) Gegner zu H H - :
waten, die sich bei jedem zwei- eln elnel‘ gl‘"“e]‘ a “s <<
ten Schritt auf die Helden stiir- I ;
zen. Das ist umso nerviger, da Wer suchet, der findet: Nebenquests und stattliche Belohnungen. <
die Flug-, Pflanzen-, Eis- und L
Sonstwas-Monster zwar von Abseits der Geschichte verstecken sich noch etliche Spielabschnitte, die es zu meistern gilt, will man an alle Super- -
Region zu Region variieren, waffen und -angriffe der Party kommen. Sie haben sie verpasst? Keine Angst, wenn es auf den Showdown zugeht, ;
aber innerhalb eines Gebietes steht es Ihnen frei, an alle bereits besuchten Orte in Spira zuriickzureisen, um Ihr Gliick so oft zu versuchen, wie =
oft in denselben Konstellatio- Sie lustig sind. Unter anderem gilt es, Monster einzufangen, mittels verstreuter Lexikonseiten die Al-Bhed-Sprache M-
nen auftauchen. zu lernen oder Hindernisstrecken auf Chocobos abzureiten. Das groBte Unterspiel, der Unterwassersport Blitzball,

l4sst sich sogar von jedem Speicherpunkt aus anwéhlen. Ahnlich wie in einem Kartenspiel muss der Spieler hier
GENIALE GEFECHTE die Zahlenwerte der agierenden Figuren vergleichen, um erfolgreich zu dribbeln, zu passen und Tore zu schieBen.
Uber diese Argernisse vermag Es ist sogar moglich, seine Teammitglieder aufzubauen oder Nebenfiguren aus aller Welt anzuheuern.

vielerorts das Kampfsystem
hinwegzutrosten, das man
wohl als das ausgereifteste aller
FF-Zeiten bezeichnen darf. Die
Handhabung von Figuren und
Aktionen ist eingdngig, tiber-
schaubar und flexibel, verlangt
jedoch zugleich Strategie und
gutes Team-Management. Es
koénnen sich jeweils drei Cha-
raktere zugleich am Kampf
beteiligen; Sie diirfen jedoch
jederzeit fliegende Wechsel
vornehmen (ohne dafiir eine
Handlungsrunde einzubiifien)
oder Threr aktiven Figur eine

1. BLITZBALL Foulen gehort in
der gigantischen Wasserkugel
zur Grundaushildung.

2. GEGEN DIE ZEIT Sammeln Sie
alle blauen Schmetterlinge, ohne

geeignetere Waffe in die Hand die roten zu beriihren.
driicken. Jeder Charakter ver-

mag mit der Zeit eine Vielzahl = 3. KAKTUSJAGD Die stacheligen,
von Angriffen, Spezialaktionen HUPF! Wer den Blitzen rechtzeitiy STARTSCHUSS Auf dem Chocobo kieinen Dinger wollen sich ein-
und Zaubern ausfiihren oder darf Boni iten Sie Priifungen. fach nicht fangen lassen!

darf magische Gegenstinde

REL WA

Fligt 1 Gegner Schaden zu.

- - - '
:Siehste? Den berieselt mans== Challschwinge
=4 : Schwarzmagie

amgbesten _mit Zauber s o=
o s R “ By

Blitzball-Stars.
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Gestreckt und gestaucht

Tidus und Yuna sind auf ihrem Weg nach Europa ordentlich in die Breite gegangen.

Ein leidiges Thema: die PAL-Anpassung. Square hat FFX fir die internationale Version zwar inhaltiich erweitert, ist dafiir jedoch
technische Komp i Spieler der Version haben zu Beginn des Spieles die Wahl zwischen zwei
Spharobrett-Versionen: einer blau eingefarbten, die bereits in der japanischen Urfassung enthalten war, und einer braunlichen,
auf der Linien und Fahigkeiten neu angeordnet sind. AuBerdem warten gegen Ende des Spiels einige neue Monster auf die Par-
ty. Die Freude (iber diese Zusatzfeatures wird einem jedoch durch die fetten PAL-Balken vermiest, bei deren Anblick einem die
Kinnlade herunterklappt. Dass sich die ohnehin langatmigen Dialogszenen mit 50 Hz nun noch gemachlicher abspielen, lasst
sich verschmerzen — aber dem Zuschauer ein Viertel des Sichtfensters abzuknapsen, Blitzbélle in Rugbys zu verwandeln und
den Helden Hamsterbackchen wachsen zu lassen, ist doch arg dreist. Laut letzten will Square der i

Version ja sogar eine Bonus-DVD beilegen. Die Scheibe war zu Redaktionsschiuss noch nicht fertig gestellt, soll jedoch ahnlich
wie die japanische Bonus-DVD Interviews, Bildergalerien, Square-Trailer und ein Musikvideo enthalten — und als Entschuldi-
qgung fir eine Preisanhebung auf 69,95 Euro dienen! Weshalb man trotzdem mit dem Speicherplatz fiir ein sauber angepasstes
Bildformat knausert, ist uns ein Rétsel. Fiir die gequetschten Bilder gibt es jedenfalls Abzug auf Grafik- und Gesamtwertung.

PUTTE Gegen rundliche Kérperformen ist ja nichts SPHAROBRETT Neue Farbe, neuer Aufbau und -

aber solche F ? dank PAL-Balken - Eier statt Kreisen.

Squaresofts offizieller Kommentar zur PAL-Konvertierung von Final Fantasy X

Final Fantasy X (FFX) ist der erste Final-Fantasy-Titel, der von Sq fiir das PlayStation-2-Vic i ickelt wur-
de. Die urspriingliche japanische Version war so angelegt, dass sie die Hardware bis an die Grenzen ausnutzen sollte, um das
brillanteste Spielerlebnis auf dem Markt zu bieten. In Vorbereitung auf die Europa-Verdffentlichung von FFX haben wir die tech-
nischen Faktoren, die eine PAL-Konvertierung betreffen, sorgféltig abgewogen. Nach einer griindlichen Analyse sowohl einer
50/60-Hz-0ption als auch einer Vollbild-Darstellung ist unser Entwicklerteam zu dem Schluss gekommen, dass diese Features
nicht eingebaut werden kdnnen, da es auf der DVD an freiem Speicherplatz fiir die Bilddaten fehlt, die man fiir eine 50/60-Hz-
Umschaltoption bréuchte. Um eine 60-Hz-Option zu verwirklichen, héitte unser Entwicklerteam alle FMV-Daten auf der DVD zwei-
fach speichern miissen (sowohl im 50-Hz- als auch im 60-Hz-Modus) und dafiir war auf der Disc einfach nicht gentigend Platz.
Die PAL-Version von Final Fantasy X niitzt das Potenzial der Hardware voll aus und unterstiitzt Sprachausgabe und andere tech-
nisch fortschrittiiche Features in vollem AusmaB. Weiterhin basiert die PAL-Version von Final Fantasy X auf der internationalen
Version des Spiels, die Januar 2002 in Japan veroffentlicht wurde; und ihr wird eine exklusive Bonus-DVD beiliegen, die speziell
fiir den PAL-Markt produziert wurde. Sq ist ichtlich, dass die in allen PAL-Gebieten an dieser Version
von Final Fantasy X Freude haben werden. Wir werden uns auBerdem Gedanken um zukiinftige Titel machen, bei denen eine vol-
le PAL-Konvertierung technisch machbar ist, und ihnen fiir die Verdffentlichung in Europa den Vorzug einrdumen.

BLITZ UND DONNER *
Unter den Attacken
der Bestia bebt
nicht selten die
Videospiel-Erde.

UNFEHLBAR Ein roter Pfeil |
auf der Karte weist Ihnen
fast iiberall den Weg.

verwenden. Eine Leiste am
rechten Bildrand zeigt an, ob
eine Aktion die Reihenfolge
der Kampfteilnehmer beein-
flusst, auBBerdem geraten die
Figuren unter Stress in , Eksta-
se” und konnen ihren Geg-
nern mit individuellen Super-
schldgen einheizen. Yuna hat
zudem die Macht, Tempel-
Geister, Bestia genannt, zu
beschworen und anstelle der
Party bis zur Erschopfung
kdmpfen zu lassen. Angesichts
der Vielfalt der Gegner sollte
man die Charaktere schon des
Trainings wegen abwechselnd
ins Gefecht schicken, denn
nur so bekommen sie die
Moglichkeit, ihre spezifischen
Talente auszubauen, starker
und widerstandsfahiger zu
werden. Die Entwicklung der
Figuren stellt das so genannte
Sphérobrett anschaulich dar:
Abhingig von ihrer Kampf-
erfahrung dirfen die Helden
hier entlang eines Linien-
Labyrinthes von Kreis zu Kreis
ziehen und die einzelnen
Kringel mithilfe gefundener
Sphéroiden aktivieren. Die
Funktionen der meisten Punk-
te (Steigerung der Angriffs-
kraft, Erlernen einer neuen
Fiahigkeit etc.) ist bereits fest-
gelegt, dafiir haben die Figu-
ren gelegentlich die Wahl zwi-
schen mehreren Entwik-
klungsabzweigungen. Sphiroi-
de (= magische Kugeln) und
andere Objekte dienen spiter
auch dazu, Waffen aufzuri-
sten und das Fahigkeitsreper-
toire der befreundeten Bestia
auszuweiten.

HEIMKINO MIT
ABSTRICHEN

Die Glanzpunkte von Final
Fantasy X sind ohne Zweifel
die sparsam verteilten, aber
umwerfenden Rendersequen-




zen. Doch dank Motion C
turing und sehr umfangrei-
cher Sprachausgabe machen
die Helden auch in Spielgra-
fik einen &duflerst mensch-
lichen Eindruck. Wohlge-
merkt, die Helden! Die meis-
ten Nebenfiguren kommen
leider nicht viel lebendiger
ritber als Pappaufsteller. In
einigen Momenten wirkt
zwar auch die Korpersprache
der Protagonisten etwas ge-
zwungen, klingt ein Tonfall
oder Akzent gekiinstelt, doch
dem filmartigen Gesamter-

"

AReh

lebnis tun diese Patzer kaum
einen Abbruch. Dafiir wird
das Kino-Flair durch ein
argerliches ,Bonusfeature”
der europdischen Version
gestort: die Verzerrung des
Bildes durch auffallige PAL-
Balken. Immerhin ist die
relativ freie deutsche Uber-
setzung der Untertitel und
Bildschirmtexte groftenteils
tre d gelungen, wenn
einige Spezialbegriffe auch
etwas albern klingen. Der
Soundtrack greift immer wi

der verschiedene Final Fan-

hemen auf und passt
sich stimmungsmiRig den
hiibschen bis prachtvollen
Umgebungen an, platschert
meistens jedoch recht be-
langlos dahin. Musikalischer
efpunkt diirfte das recycelte
Getrote sein, das einem
bei absolut jeder einzelnen
Zufallsbegegnung entgegen-
schldgt und unbarmherzig
seine Schleife eiert — wenn es
nicht gerade von den sinnes-
betdubenden Auftritten der
Bestia {ibertont v !

Von ein

MEIN FAZIT SEHR GUT

fantasiert gerne.

traditionellen FF-Nerv-
toter will sich Square einfach niciit
verabschieden — dem Zwang, sich
stundenlang mit lastigen Zufalls-
begegnungen aufzuhalten. Doch
abgesehen von ein paar Kleinigkei-
ten landet der Titel einen Volltreffer
nach dem anderen: Die Story um
die sympathischen Figuren hait
einen trotz gelegentlicher Langen
neugierig, Kampfsteuerung und
Fahigkeitensystem sind super aus-
gereift und eroffnen einem zuneh-
mend neue Moglichkeiten. Dabei
fesselt einen allein schon die film-
reife Inszenierung vor den Bild-
schirm — leider jedoch nicht im
Vollbild-Format. Wére die PAL-
Anpassung nicht so lausig ausge-
fallen, dann hétte am Anfang der
Endwertung eine Neun gestanden!

m Genre im
FINAL FANTASY X
Square Europe”

Teil 10 ist spielerisch durchdacht und tech-
nisch top. Schwach: schiechte PAL-Anpas-
sung und einige Erbschwéchen der Serie.

Grandia 2 R9
U0 Soft .

Als komplex und zuckersiiB, allerdings gra-
fisch nicht ganz auf der Hohe erweist sich
die Fortsetzung des PSone-Hits Grandia.

Shadow Hearts
Midway

Von der Spielphysik her ahnelt Midways
Rollenspiel-Trash der Erfolgsserie, technisch
wirkt er jedoch sehr unbeholfen.

TEST FINAL FANTASY X
Hersteller: Square Europe
Rollenspiel

Sprache: Dt. Texte, engl. Sprache

Internet: www.squaresoft.com
Savegame - Schwierigkeitsgrad
Speicherpunkte Mittel

Umfang

40+ Stunden  Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger
Squaresoft DVD
Besonderheiten:
Bonus-DVD mit Hintergrundmaterial

,Ein episches Rollenspiel in FF-Tra-
dition, in dem Bilder, Effekte und Steu-
erung fast perfekt zusammenfiieBen*

LI FINAL FANTASY X




VIRTUA FIGHTER 4)

Das jahrelange Training hat sich

ausgezahlt: Segas Virtua Fighter
gewinnt souveran das PS2-Turnier!

= 5 |urz nach der Veroffent-

K ‘lichung von Virtua Figh-
| |ter 4 horte man zu dem
Spiel eigentlich nur eins: ,Es flim-
mert.“ Niemand stellte die spieleri-
sche Qualitit von Segas Beat 'em Up
infrage, doch ging diese angesichts der
flimmernden Grafik oft etwas unter.
Mittlerweile liegt die deutsche Version
des Spiels vor, in Anbetracht derer vie-
le Kritiker die Gewichtung von Grafik-
flimmern und Gameplay tiberdenken

:Show health bar

diirften. Ja, man sollte es nicht glau-
ben, es handelt sich hierbei tatsich-
lich um ein Priigelspiel, bei dem das
Verstehen von Bildschirmtexten eini-
ges ausmachen kann!

EINSTEIGERFREUNDLICH
.. ist wohl der letzte Begriff, den viele
Skeptiker mit der VF-Serie in Verbin-
dung bringen wiirden. Bei Virtua Fighter
4 ist er aber duf8erst passend: Nicht nur
ist die Steuerung grundsitzlich leicht

' Die Tnkkﬂ
,,,ulgan U(:humghﬂei
Treffern sind optional _

‘Frame—by—frame



nachvollziehbar, vor allem wird
man in den insgesamt drei Trai-
ningsmodi ausgiebig mit den
Moves und Feinheiten der Spiel-
mechanik vertraut gemacht.
Und hier kommen die vorhin
erwahnten Texte ins Spiel! Kom-
plette Movelisten und endlose
Trainingsrunden gegen wehrlo-
se Gegner bieten mittlerweile ja
die meisten Beat 'em Ups. Aber
nur Virtua Fighter 4 bietet detail-
lierte Erklarungen zur grund-
satzlichen Steuerung, zahlreiche
Taktik-Tipps und vielschichtige
Combo-Lehrginge. Der so ge-
nannte Trial-Modus besteht aus
etlichen Lektionen zu allen er-

ANSEHNLICH Ob Korper-
bau oder Gesichisdetails:
die Polygonmodelle der
Kampfer sind spitze!

denklichen Aspekten des Spiel-
ablaufs und ist optimal geeignet,
Einsteiger an das komplexe
Gameplay des Titels heranzu-
fithren. Und nicht zuletzt durch
die vielen Veranderungen ge-
geniiber dem Vorgédnger konnen
auch alte Hasen hier noch eini-
ges dazulernen! Die zahlreichen
weiteren Spielmodi stellen wir
lhnen in einem gesonderten
Kasten auf diesen Seiten vor.

GAMEPLAY

IN KURZFORM

Mit Abhandlungen iiber das
Kampfsystem von Virtua Fighter
4 konnten wir ein ganzes PLAY-

ZONE-Sonderheft fiillen. Daher
hier nur ein Kurziiberblick: Die
Steuerung funktioniert iiber
lediglich drei Knopfe (Schlag,
Tritt, Block) und deren Kombi-
nationen. Mit dem Steuerkreuz
koénnen Sie sich frei in den Are-
nen bewegen und mit Ausfall-
schritten gegnerischen Angrif-
fen ausweichen, was angesichts
der diversen Begrenzungen auch
taktisch notwendig ist: Winde
konnen fiir spezielle Wiirfe oder
besonders fiese Air-Combos ge-
nutzt werden, ohne Wand droht
dagegen die Niederlage durch
einen Ring-out. In manchen
Arenen ist beides moglich, wenn

eine Wand nach dem Aufprall
eines Kédmpfers zusammen-
bricht. Wiirfe gibt es in vielerlei
Ausfiihrungen: im Stehen, ne-
ben dem Gegner, hinter dem
Gegner, mit dem Riicken zum
Gegner, mit dem Riicken zur
Wand und einige Kombinatio-
nen davon. Wer die Aktionen
seines Gegners vorausahnt,
kann sich durch rechtzeitiges
Eingeben des identischen Kom-
mandos aus einem Griff be-
freien. Viele Kampfer verfiigen
iiber irgendeine Art von Konter
fiir zumindest eine der drei
Angriffshohen. Aikido-Meisterin
Aoi treibt die Sache auf die
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UNTER SICH
Vanessas rabi-
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entsprechendem Timing

%  konnen Sie sich aus jedem
. Wurfversuch retten.
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INFO DIE SPIELMODI

Wie mochten Sie sich heute priigeln?

In Sachen Spielmodi haben sich die Sega-Entwickler einiges einfallen lassen!

Virtua Fighter war spielerisch schon immer

In Sachen Opti

hinkten die Spiele den reichhaltig er-

weiterten PlayStation-Umsetzungen von Namcos Tekken-Serie und Soul Blade aber immer hinterher. Bei VF 4 hat Sega
diesen Kritikpunkt endlich beriicksichtigt — und zudem einige neuartige Spielmodi eingebaut, die in &hnlicher Form be-
stimmt bald von der Konkurrenz aufgegriffen werden! Hier eine Ubersicht iiber die verschiedenen Spielmodi des Titels:

* Arcade
Der (ibliche Spielhallen-Modus: Kdmpfen Sie sich durch

eine vorgegebene Reihe von Gegnern bis zu Endgegne-
rin Dural durch. Ansteigender Schwierigkeitsgrad.

* Versus
Der (ibliche Zweispieler-Modus. Hier konnen Sie sich
stundenlang mit Ihren Freunden messen.

* Kumite
Die erste Innovation: Der Kumite-Modus ist als Ersatz fiir das
Ranking-System der Spi Version gedacht.

Sie eine Spielerdatei erstellt haben, werden Ihre Ergebnisse
und Kampfstatistiken abgespeichert. Kdmpfen Sie erfolg-
reich, steigen Sie bald in immer hohere Stufen auf und wer-
den von stérkeren Gegnern herausgefordert — die Konsole
simuliert dabei quasi die Spielhallen-Wettbewerbsszene mit
etlichen personalisierten Gegnern, die ihr eigenes AuBeres
und einen eigenen Kampfstil haben. Da dieser Modus quasi
kein festes Ende hat, wirkt er sehr motivierend — hier ist
nicht schon nach zehn Siegen Schiuss, stattdessen kann
nach jedem Kampf die Aussicht auf eine Beforderung lauern.
Da legt man das Joypad so schnell nicht aus der Hand! Zu-
dem winken erfolgreichen Kampfern etliche neue Kostiim-
farben, Outfit-Elemente und Jubelposen.

*Al

* Replay Mode

Siehe A.l.-Modus, nur ohne den Lerneffekt: Hier konnen Sie
Match-Aufzei sogar im

Einzelbild-Verfahren!

o Training

Es gibt drei vollig unterschiedliche Trainingsmodi filr die ver-
schiedenen Aspekte des Spielablaufs:

- Command Training

Hierbei werden Sie nach und nach mit jedem einzelnen
Move Ihres Kampfers vertraut gemacht. Haben Sie ihn rich-
tig ausgefiihrt, folgt automatisch der nachste. Natiirlich
kénnen Sie die Moves auch einzeln nachschlagen und vor-
filhren lassen.

- Free

Hierbei konnen Sie ohne Sorge um Zeitlimits und Energie-
balken zahlreiche Kampfsituationen ausprobieren. Das Ver-
halten des CPU-Gegners kann dabei auf ungewdhnlich viel-
faltige Art und Weise beeinflusst werden.

- Trial Mode

Dieser neuartige, textiastige Modus erklért Ihnen nach
und nach die Grundelemente und Feinheiten des Virtua
Fighter-Kampfsy A von ei An-
griffen und Blocks bis hin zu Ausfallschritten mit gleich-
zeitiger Flucht aus gegnerischen Griffen und Air-Combos
fiir Fortgeschrittene wird hier alles abgedeckt, was Sie
neben den reinen Movelisten sonst noch alles irgend-

Auch dieser Spielmodus ist etwas Neues. Verei ausge-
driickt handelt es sich dabei um eine Art Priigel-Tamagotchi.
Sie bringen einem anfangs vdllig unféhigen CPU-Kampfer
bei, wie er kampfen soll. Dabei gibt es drei Mdglichkeiten:

- Sparring

Hier treten Sie mit dem gleichen Kampfer gegen Ihren CPU-
gesteuerten Schiitzling an. Dieser merkt sich Ihre typischen
Vorgehensweisen sowie die von Ihnen benutzten Moves und
entwickelt so einen ,.eigenen” Kampfstil.

- Replay

Hierbei konnen Sie Ihrem CPU-Kéampfer abgespeicherte
Match-Replays und an den entspr

Stellen sagen, welche Taktiken/Moves er sich merken und
welche er besser gleich wieder vergessen sollte.

- Kampf

Sie konnen Ihren CPU-Kampfer natiirlich auch gleich in den
Kampf gegen die CPU-Gegner aus dem Arcade-Mode oder
gegen einen menschlichen Spieler im Versus-Mode schi-
cken. Der Lerneffekt wird dabei ahnlich wie beim Replay-
Vorfiihren erzielt. Ein Sieg Ihres CPU-Schitzlings gegen
einen guten menschlichen VFSpieler ist wohl das hdchste
Ziel fiir Spieler, die sich mit dem A.l.-Modus beschéftigen.

« Edit Data Files

Hier kdnnen Sie nicht nur Ihrem personlichen Kampfer die
im Kumite-Modus erspielten Outfits anziehen, sondern sich
auch interessante Analysen Ihrer Kampfstatistiken durch-
lesen. Wenn Sie zu selten Wiirfe ansetzen oder standig nur
tiefe Angriffe machen, werden Sie es hier zu lesen kriegen.
Nach dem Trainingsmodus der néchste Schritt auf dem Weg
zum hervorragenden Virtua Fighter!

wann verinnerlicht haben sollten.

=
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Spitze, indem sie selbst mit dem
Riicken zum Gegner noch spek-
takuldr animierte Reversals aus-
fithren kann. Die Movepalette
jedes einzelnen Kampfers ist
beachtlich. Der Wechsel von
hohen, mittleren und niedrigen
Angriffen sowie Wiirfen (auch
hier gibt es hohe wie niedrige
Griffe) auf der Offensiv-Seite
und Blocks, Kontern, Ausfall-
schritten, Wurf-Kontern oder
direkten Gegenschlagen in der
Defensive sorgt fiir immer neue
Spielsituationen. Dies ist nicht
wirklich neu - was natiirlich
daran liegt, dass die Konkurrenz
einfach viel von Sega geklaut
hat — funktioniert aber schlicht-
weg besser als bei Dead or Alive
oder Tekken. Bei Virtua Fighter ist
der Schliissel zum Sieg in erster
Linie das Vorausahnen der geg-
nerischen Aktionen — Anfinger
sehen dadurch gegen erfahrene
Spieler bald kein Land, wihrend
zwei ungefihr gleich erfahrene
Kampfer immer wieder neue
Taktiken und Gegenmafnah-
men erarbeiten konnen. In Vir-
tua Fighter steckt Motivation fiir
Jahre!

FLIMMERNDE
SCHONHEIT

Die Grafik hinterldsst einen
zwiespaltigen Eindruck. Einer-
seits sehen die Kdampfer sehr
gut aus und sind konkurrenzlos
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2 Arenen Ring-outs drin (2).

gut animiert. Seien es die
animierten Haare von Kickbox-
Debiitantin Vanessa oder die
wehenden Gewiander des zwei-
ten Neulings, Shaolin-Ménch
Lei-Fei — die Bewegungen der
Kampfer wirken unheimlich
detailverliebt und tiberzeugend.
Das beste Beispiel ist wohl nach
wie vor Drunken Master Shun
Di, der zeitweise sternhagelvoll
durch den Ring taumelt und
dabei trotz allem souverdn
Matches gewinnen kann. So
manchen besonders waghalsi-
gen Move nimmt der chinesi-
sche Opa sogar erst ab einem
gewissen Promillegrad in sein
Repertoire auf! Auch die Are-
nen sind zum grofiten Teil sehr
gelungen und stimmungsvoll.
Der Gesamteindruck wird
andererseits getriibt durch eini-
ge unscharfe Texturen in man-
chen Arenen und das omnipra-
sente Flimmern, von dem man
freilich als konzentrierter Spie-
ler relativ wenig mitkriegt — fiir
passive Zuschauer ist es dage-
gen uniibersehbar.

STILVOLL
UBERARBEITET

Nervte der dritte Teil selbst die
harten Fans mit Diidelmusik
und teils geschmacklosen
Kampfer-Outfits, so hat man
die Serie fiir VF 4 einer General-
iiberholung unterzogen. Ange-

Drunken Master
Shun verwirrt
seine Gggner
mit unorthodo-

fangen bei den schicken Mentis
tiber den knackigen Soundtrack
bis hin zu wirklich gelungenen
Kleidungsdesigns wirkt Virtua
Fighter nun stilvoller denn je.
Die alten Haudegen wirken élter
und erfahrener, ohne dass dieser
Eindruck oberflachlich mit Bér-
ten und grauen Haaren erweckt
werden miisste, wie es Namco
bei Tekken vorgemacht hat.
Lediglich die Soundeffekte er-
innern noch an die Vergangen-

heit und wirken manchmal
[rest wrua rren s
Hersteller: Sega

Genre: Beat 'em Up

Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch/Englisch
Preis: Ca. € 60,-

Termin: 8. Mai

Internet: www.sega-europe.com

Ja Variabel

Umfang USK-Freigabe
13 Kampfer Ab 12 Jahren
Entwickler Datentréger
Sega-AM2 VD

ATWERTUNG

GRAFIK OUND | SPAS 9]

,Das Grafikflimmern ist bei VF 4 der
einzige ernsthafte Kritikpunkt — ansons-
ten ein fast schon perfektes Spiel!

7 th iy )

Poke—poke

etwas dumpf und schlichtweg
veraltet.

DIE DEUTSCHE
VERSION

Um zum Abschluss noch ein-
mal zu den Texten zuriickzu-
kommen: Die deutschen soll-
te man am besten gleich wie-
der vergessen! Diese wurden
scheinbar ohne Zusammen-
hang aus dem Englischen tiber-
setzt, so dass sie teilweise selt-
sam oder gar sinnverfalschend

MEIN FAZIT SUPER

Michael
Pruchnicki ]
Fan der ersten Stunde

Die gebalite Kombination aus Zugénglichkeit,
Spieltiefe und Top-Grafik lasst die Prilgel-Kon-
kurrenz von Tecmo und Namco alt aussehen.

Dead or Alive 2

Tecmo

Dead or Alive 2 hat zwar weniger Spieltiefe,
dafilr aber spektakulare Riesen-Arenen und
einen guten Zwei-gegen-Zwei-Modus.

Tekken Tag Tournament
Namco

Tekken war an sich schon immer nur ein
effektverliebter Virtua Fighter-Nachahmer —
Tag Tournament war besonders einfallslos.

INFO VERMISST

Einer feht!

Einer der bisherigen
Virtua Fighter ist bei
Teil 4 nicht mehr dabei.

Sumoringer Taka-Arashi hatte
bei Virtua Fighter 3 sein Debiit
gefeiert. Es ist zu vermuten,
dass er wegen seiner gewalti-
gen Proportionen wieder raus-
genommen wurde. Viele Moves
wirkten gegen Taka ziemlich
seltsam, gerade wenn die
schméchtigeren Kamp-

fer ihn durch die

Gegend warfen,

als woge er nur ,
ein Drittel sei-

nes Gewichts. '
Trotzdem

schade, denn
spielerisch war er

ein einzigartiger
Charakter mit

starken Angriffen

und Griffen.

sind. Zum Gliick kann man
(tiber das Menii der PS2) auch
die englischen Originaltexte
anwiéhlen. Ansonsten ist die
PAL-Anpassung durch die 60-
Hz-Option aber gelungen. Letz-
tere ist hier besonders niitzlich,
denn bei den gewohnlichen 50
PAL-Hertz flimmert die Grafik
natiirlich noch etwas starker als
sowieso schon. Wohl dem, der
ein RGB-Kabel und einen 60-
Hz-tauglichen Fernseher hat.

T MICHAEL PRUCHNICKI

Nach anfénglicher Skepsis hat mich
Virtua Fighter 4 letztendlich doch
noch véllig begeistert. Die japani-
sche Version lieB nur erahnen, wie
viel in dem genialen Trainingsmodus
steckt. Die Entwicklung der Serie ist
erstaunlich: Der neueste Teil ist der
einsteigerfreundlichste bisher, den-
noch steckt spielerisch mehr dahin-
ter als je zuvor. Dadurch kénnen
sich Anfanger hier (iber schnelle
Erfolgserlebnisse freuen, wahrend
Profis zig Gameplay-Feinheiten aus-
zuloten haben. In der Praxis bedeu-
tet dies: In keinem anderen Priigel-
spiel wird intelligentes Vorgehen
gegen menschliche Gegner mehr
belohnt. Da macht das Trainieren im
supermotivierenden Kumite-Modus
gleich noch mehr SpaB!

VIRTUA FIGHTER 4)
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die ideale Vorbereitung auf TimeSplitters 2:

1. TimeSplitters 1 aus der Platinum-Range fir nur
29,95 EUR (UVP) kaufen.
2. spielen, bis es Herbst wird.

Published by Eidos Interactive Ltd. Developed by Free Radical Design. Published by Eidos Interactive Ltd, Developed by Free Radical Design.

TimeSplitters © Free Radical Design 2002. The TimeSplitters and Free TimeSplitters 2 © Free Radical Design 2002. The TimeSplitters 2 and Free e I I > o S
Radical Design names and logos are the property of Free Radical Design Radical Design names and logos are the property of Free Radical Design S g B
Limited. Published under licence by Eidos Interactive Ltd. 2002. All other Limited. Published under licence by Eidos Interactive Ltd. 2002. All other

logos are the property of their respective owners. All rights reserved. logos are the property of their respective owners. All rights reserved. www.eidos.com
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Eidos’
komplexer
Genre-Mix

setzt auch
auf der PS2
MaBstabe!

itte des 21.

M Jahrhunderts

ist die Weltwirt-

schaft fast zum Erliegen
gekommen. Alles droht in
Chaos und Terror zu ver-
sinken. Es gibt praktisch
keinen Mittelstand mehr,
nur noch Reichtum und
Armut. Als ware dies
noch nicht genug, wiitet
auch noch ein todliches
Virus auf der Erde, das
schon viele Menschen
das Leben gekostet hat.
Das einzige Gegenmit-
tel, ein Serum namens
Ambrosia, ist nur in
sehr beschrankter Men-

ge vorhanden und der Ober-
schicht vorbehalten. Logisch,
dass unter diesen Vorausset-
zungen Arger und Aufstinde
vorprogrammiert sind. Da-
her sorgt die UNATCO fiir
Sicherheit und Ordnung. Als
ein Team der Terror-Orga-
nisation NSF eine Schiffs-
ladung Ambrosia aus dem
Hauptquartier der UNATCO
auf Liberty Island stiehlt und
eine Geisel nimmt, schlagt
Ihre grof3e Stunde.

EIN-MANN-ARMEE ?

Als frisch gebackener Agent JC
Denton sollen Sie sich bewah-
ren und die Situation im Al-




leingang bereinigen. Dies ist
aber nur der Anfang Ihrer Kar-
riere in deren Verlauf Sie einer
gewaltigen Verschworung auf
die Schliche kommen. Doch
bis dahin ist es ein weiter Weg.
Wie Sie letztlich die vor Thnen
liegenden Ziele in den ab-
wechslungsreichen Missionen
erreichen, bleibt Thnen iiber-
lassen. Sie konnen entweder
durch die einzelnen Abschnit-
te jedes Levels schleichen,
als wandelnde Killermaschine
durch die Reihen der Gegner
pfliigen oder eine Kombina-
tion beider Losungswege ver-
suchen. Es gibt kein Richtig
oder Falsch, sie miissen nur

INFO MIT MAUS UND TASTATUR

Gute
Alternative

. Kurz vor Redaktionsschluss erreich-
te uns die Info, dass das Spiel zwar
mit USB-Maus- und Tastatur funk-
tioniert, dies aber nicht im Hand-
buch vermerkt wurde. Nachdem

man die Zielhilfe im Optionsmeni
ausgestellt hat, spielt sich Deus Ex

dann auch fast wie das Original am
PC. Die umfangreiche Tastenbele-
gung, die auch eine Simulation des
PS2-Controllers umfasst, steht als
Acrobat-Reader-File auf der Web-
seite von Eidos (www.eidos.de) zum
Download bereit.

darauf vorbereitet sein, die
Konsequenzen fiir Ihr Handeln
zu tragen. Oft ist es eben sinn-
voller, erst zu reden und dann
zu ballern. Das Wichtigste ist
jedoch, die umfangreichen Le-
vels gut zu erkunden, da sich
manche Aufgaben dann viel
einfacher gestalten. Wird eine
bestimmte Sektion beispiels-
weise durch eine Kamera und
ein stationdres MG bewacht,
gibt es eine Vieizahl von
Maoglichkeiten, wie sich diese
Stellen iiberwinden lassen. Sie
konnen MG und Kamera mit
einem Allzweckwerkzeug iiber-
briicken, sie tiber ein Sicher-
heitsterminal abschalten oder

NOBEL lon Storm hat der PS2-
Version neue, gerenderte Anfangs-
und Endsequenzen spendiert.

Aquinas sprach von der mythischen Stadt auf dem Hogel.
Diese Stadt wird bald Wirklichkeit werden und wir sind Ihre Kénige.

JETZT ABER SCHNELL Wer Terminals
hackt, hat nur 30 Sekunden Zeit.
0
2o 5 GEFAHRLICH | |
o | : Achten Sie | |
T 35: 3 immer darauf, ‘
keine Zivilisten | |
zu verletzen. é |
BURN BABY!Der =
Flammenwerfer
~ mit wird mit Na-
palm gespeist
un eine
teuflische Waffe.
|

§.

| UNATCO-Trooper: (Schreit) N

TODESURTEIL
Warum ist immer
im diimmsten
Moment das
Magazin leer?




Befehisverweigerung? Wer sich fiir
Letzteres entscheidet, muss sich mit
Agent Navarre auseinander setzen.

"

A\nna Navarre:

uriickzukehren.

ha

iguidieren Sie den Gefangenen, Agent.
\ndernfalls haben Sie Befehl von Manderley, zur Basis

“ig-

Ein Helikopter wartet bereits.

die ganze Konstruktion mit einer
Panzerfaust in Schutt und Asche
legen. Wer erfinderisch ist, fin-
det durch Interaktion mit der
Umgebung bestimmt noch an-
dere Losungswege. Das Spiel ist
so konzipiert, dass Sie in vielen
Dingen Ihrer Fantasie freien Lauf
lassen koénnen. Ein besonderes
Lob verdient dabei die erstklas-
sige Steuerung, die fiir einen
reibungslosen Spielablauf und
schnellen Zugriff auf alle wichti-
gen Features sorgt.

SEHR GUT

MEIN FAZIT
[ ;1
Wolfgang

Fischer

hat Cyber-Implantate.

Dieses ultrakomplexe Spiel ist wirk-
lich die Halle fiir Perfektionisten!

Es gibt eine derartige Fiille von
Maglichkeiten, dass es fast schon
erschreckend ist. Dazu kommt eine
packende Story mit vielen Wendun-
gen und Uberraschungen, von denen
ich im Testbericht bewusst nichts
verraten wollte. Einziger Wermuts-
tropfen ist die Grafik, die etwas un-
ter der Portierung vom PC gelitten
hat. Dieses Manko wird aber durch
den perfekten Sound (Musik, Effekte
und Sprachausgabe) ausgeglichen.

u H '
Spiele aus dem Genre im Kurziberblick
Metal Gear Solid
Konami
Die Referenz in diesem Genre besticht vor
allem durch eine erstklassige Prasentation
und perfekt abgestimmtes Gameplay.

DEUS EX
Eidos

Diister, herrlich komplex und hdchst motivie-
rend — leider nutzt Deus Ex die Moglichkeiten
der PlayStation 2 nicht aus.

Half-Life (dt.)
Vivendi Universal

Adventure-lastiger Ego-Shooter der mit einer
diisteren Story und vielen interessanten Rét-
seln aufwartet,

ROLLENSPIEL LIGHT
Ebenso vielseitig wie die Lo-
sungsansdtze fiir die unzihligen
Aufgabenstellungen im Spiel ist
das Charaktersystem von Deus
Ex. Von Beginn an konnen Sie
durch die geschickte Vergabe
von Fertigkeitspunkten Thr Alter
Ego personalisieren. Fir jeden
der elf Skills gibt es vier Aus-
baustufen. Gleiches gilt fiir den
Umgang mit Waffen. Wer die
Fertigkeit ,Gewehre” nicht stei-
gert, hat im Spiel riesige Proble-
me mit dem Sniper-Rifle einen
ruhigen Schuss zu platzieren.
Anfangs verfiigt man logischer-
weise nur iiber eine begrenzte
Anzahl von Fertigkeitspunkten.
Zusitzliche Punkte erhalten Sie
fiir das Erreichen von bestimm-
ten Orten im Spiel. Eine weitere
Spezialisierung Thres Agenten
erfolgt durch Implantate, die
man wihrend des Spiels findet.
Diese Verbesserungen gibt es
immer in zwei verschiedenen
Varianten. Das Bein-Implantat
ermoglicht es Ihnen, entweder
schneller zu laufen oder sich
lautlos fortzubewegen. Dum-
merweise miissen Sie sich fiir
eine der beiden Moglichkeiten
entscheiden. Natiirlich verfiigen
auch die Implantate iiber vier
Ausbaustufen. Mit etwas Beharr-
lichkeit konnen Sie sich also
den fiir Ihren Spielstil perfekten
Charakter in der gelungenen
Mischung aus Ego-Shooter, Ac-
tion-Adventure und Rollenspiel
basteln. So ganz ohne gute Aus-
riistung kommen Sie aber trotz-
dem nicht weiter. Diese finden
Sie entweder beim Durchsuchen
der Levels, nehmen Sie toten
beziehungsweise bewusstlosen
Gegnern ab oder kaufen sie bei
verschiedenen Hindlern. Es ist
auch immer ratsam, den Schliis-
sel zu verschlossenen Kisten
oder Schrinken zu suchen, da
sich dort oft niitzliche Gegen-

stinde befinden. Wer (iber aus-
reichend Dietriche verfiigt, kann
natiirlich auch seine Fahigkeiten
im Schlosserknacken anwenden.
Ab und an wird IThnen auch von
NPCs Ausriistung zu horrenden
Preisen angeboten. Sie sollten
dabei aber immer ein Auge auf
Ihr Inventar haben, da Sie nur
eine begrenzte Anzahl an Gegen-
stinden mit sich herumtragen
konnen.

NICHT GANZ PER-
FEKTER PC-PORT

Eins kann man ohne Uber-
treibung behaupten: Fir die
PS2-Version des preisgekronten
Spiels haben sich die Program-
mierer richtig ins Zeug ge-
legt. Die deutsche Ubersetzung
der Bildschirmtexte ist abso-
lut genial, ebenso die englische
Sprachausgabe (mit deutschen
Untertiteln). Dasselbe gilt fiir die
atmosphirische Hintergrund-
musik, die nur fir die PS2-Ver-
sion von einem Orchester neu
eingespielt wurde und dank Dol-
by-Digital-5.1-Unterstiitzung
klasse klingt. Auch das Game-
play wurde nahezu 1:1 auf die
Konsole iibertragen, wobei eine
sinnvolle Zielhilfe die fehlende
Maus-Steuerung gut kompen-
siert. Nur in grafischer Hinsicht
gibt es einige Beanstandungen
an Deus Ex. An manchen Stellen,
vor allem bei hoher Sichtweite
oder viel Action auf dem Schirm,
geht die Framerate gewaltig in
die Knie. Da es aber bei diesem
Spiel im Gegensatz zu ande-
ren Shootern in Ego-Perspektive
nicht so sehr auf schnelle Reak-
tionen ankommt, fallen diese
Ruckler nicht so sehr ins Ge-
wicht. Die Texturen in den de-
tailreichen Levels sind groften-
teils okay, reiflen aber nieman-
den vom Hocker. Dafiir gibt es
tisch kein Kantenflimmern.
T Wolfgang Fischer

INFO DAS PS2-INTERFACE

Einfach genial —
genial einfach

Fiir die PS2-Fassung von
lon Storms PC-Hit musste
das komplette Spiel-Inter-
face neu kreiert werden.

Wahrend am PC dem Spieler eine
komplette Tastatur zur Verfiigung
steht, um Waffen zu wechseln oder
Gegenstéinde zu benutzen, miissen
bei der PS2-Version alle Komman-
dos iiber den Controller vonstatten
gehen. lon Storm hat sich dariiber
eine Menge Gedanken gemacht und
eine Belegung fiir das PS2-Pad kon-
zipiert, die alle Features bietet und
doch revolutionar einfach und tiber-
sichtlich ist. Auf Tastendruck erhalten
Sie Zugang zum Inventar, der Fertig-
keitsliste und den Implantaten. Letz-
tere kdnnen Sie sogar per Hotkey-
Funktion einfach aufrufen, sobald
sie bendtigt werden. Waffen wech-
seln Sie bequem per Digi-Pad und
selbst das Nachladen funktioniert
problemlos. Auch wenn praktisch
jede Taste des Controllers belegt ist,
wird die Steuerung nicht iiberladen.

VORBILDLICH Das Inventar ist

iibersichtlich, informativ und
bietet schnellen Zugriff.

D
Hersteller: Eidos
Genre: Action-Adventure
Spieler: 1
Sprache: Englisch mit dt. Untertiteln
Preis: Ca. € 60.-
Termin: Ende Mai

Internet: www.eidos.de

Schwieri

Uberall, jederzeit 4 Stufen

Umfang USK-Freigabe
40+ Stunden  Ab 18 Jahren
Entwickler Datentréger
lon Storm VD

GRAFIK | SOUND | SPASS

90% 1 90%

,Trotz einiger grafischer Méngel gehort
dieses auBerordentliche Spiel in je-
de Software-Sammlung!*

3%




PlayStation.c

e B lllOS ANDEREFORTT
B ENTSEHNNUNG:

Diabolische Terroristen wollen mit
Hilfe bewaffneter Satelliten
die Weltherrschaft an sich reiBen.
Als Spezialagent hast du die
undankbare Aufgabe, dies zu
verhindern. Leider kampfst du dabei
nicht nur gegen Horden schieB-
wiitiger Killer, sondern auch noch
> > Zeit. E embe

Spie
Vor allem ab

PlayStation.2

o1 e s e e e o

PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE.playstation.com www.timecrisis2.com

“ b and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment inc. [l i a trademark of Sony Corporation. All Rights Reserved. “The Thrd Place” is a trademark of Sony Computer Entertainment Europe.
TIME CRISIS™2 & © 1995, 1997, 2001 NAMCO LTD. G-con™2 & © 2000 NAMCO LTD. All Rights Reserved. NAMCO s a registered trademark of NAMCO LTD.
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TEST

76

guten Rallye-
pielen herrscht
uf der PS2 zur-
zeit kein Mangel. Trotzdem

renz rasen Sie mit Threm
hochgeziichteten Rallyeboli-
den durch die Landschaft auf
der Jagd nach Bestzeiten. Was

wagt sich Rally C} if
auf die Piste und die Chancen
stehen dabei nicht einmal
schlecht, dass der Titel in der
Gunst der Kiufer ganz vorn
mitfahren kann. Eine Revolu-
tion sollten Sie natiirlich nicht
erwarten. Wie bei der Konkur-

Rally Chamy ip SO -
sant macht, liegt eher im
Detail. Als Erstes wire da na-
tiirlich die exzellente Stre-
ckenfiihrung zu nennen. Die
sechs Rallyes, die es insgesamt
gibt, unterscheiden sich nicht
nur gewaltig voneinander,

auch die einzelnen Etap-
pen glinzen durch Abwechs-
lungsreichtum. Ausgetragen
werden die Rennen in Schott-
land, Wales, der Wiiste Ne-
vadas, an der franzosischen
Atlantikkiiste, in Nordschwe-
den und in Kenia. Neben den
vollig verschiedenen Renn-
umgebungen wird auch wih-
rend der Rallye jede Menge
Abwechslung geboten. So gibt

Verdienen Sie sich die besten Wagen

und den Titel des Rallye-Champions.

INFO 'DER ROUTENPLANER

Immer um
den Bery
herum

Anhand der drei
Kenia-Etappen
Iisst sich sehr gut
sehen, mit wie viel
Liebe zum Detail
die Strecken ent-
worfen wurden.

YACHTHAFEN Auf
den Segler kin-
nen Sie leider
nicht umsteigen.

Pt Y 1
AUSSICHT Das
Cockpit wurde
originalgetreu
iibertragen
und glinzt
durch Uber-
sichtiichkeit.



AUSGEMALT Die sieben Kilometer lange Etappe
bietet alles, was das Fahrerherz begehrt; lan-
ge Geraden, ein paar Berge und viel zu sehen.

DRUMHERUM Hier Idsst sich sehr schin die ab-
wechslungsreiche Streckenfiihrung erkennen.
Immer wieder kreuzen andere StraBen.

KONTROLLVERLUST
Verlieren Sie die
Gewalt iiber Ihren
Wagen, geht es
meist erst einmal
querfeldein.

Landschaft
auch ist, selbst
tréumen sollten
Sie wéhrend
der Fahrt nicht.

=
BUNTSTIFTORGIE Hier besonders auffillig ist die
Abkiirzung durch den alter Minenschacht, die
man ohne den Plan kaum entdeckt.

PYEVEL 1 B 71U

B. Johnsson € +9:05.56
D. Evans € +3:11.56

3 ad

es Stadtfahrten, Bergetappen
oder einfache Sprintabschnitte.
Der Schwierigkeitsgrad steigt
dabei angenehm an. Die ersten
Rennen sind keine Herausforde-
rungen, haben aber Etappen, die
erst spdter fahrbar sind und die
dem Spieler einiges abverlan-
gen. Genauso wie einige der
anderen Rallyes, die schon von
Beginn an mit morderischen
Kurven und engen Fahrbahnen
den Wagen an den Rand der
physischen Belastbarkeit brin-
gen. Wirklich gelungen ist die
Umsetzung der einzelnen Rou-
ten. Wo sich andere Spiele da-

rauf beschrianken, dem Fahrer
einen Weg durch das Gelinde
vorzugeben, simuliert Rally
Championship eine wirkliche
Rallyestrecke. Es geht von der
Strafle auf Feldwege, querfeldein
den Hiigel hinab und dann tiber
den Strand, durch Militirbasen,
Stddte und tiber Friedhofe.

EIN NEUER
GEBRAUCHTER

Dabei sieht es immer so aus, als
wiirde der Weg, den man bis zur
Abzweigung gefahren ist, da-
hinter auch weitergehen. Dieser
Fakt sorgt bei unbekannten

Strecken immer wieder fiir Ver-
wirrung. Einmal nicht auf den
Navigator gehort und schon ist
man falsch. Wie in Konkurrenz-
titeln {iblich, wird man auch
hier wieder auf die Strecke
zuriickgesetzt, wenn man sich
zu weit von ihr entfernt. Bei
einigen Kursen ist die Entfer-
nung dabei ziemlich weit ge-
steckt. So diirfen Sie sich bei
einer Etappe, die Sie durch eine
Hafenanlage fiihrt, den Weg
durch die Rampen und Contai-
ner fast frei wihlen, und quer
tiber einen Golfplatz oder ei-
nen Minenschacht abzukiir-

03:41.08 2252

zen, ist hin und wieder auch
maoglich. Die meisten Strecken
im Spiel miissen freigefahren
werden. Zu Anfang sind gerade
einmal zwei Rallyes mit ihren
ersten beiden Etappen fahrbar.
Um den Rest zu sehen, gibt es
mehrere Moglichkeiten. Im
Arcade-Modus miissen Sie die
Rennen Stiick fiir Stiick in
allen drei Schwierigkeitsgraden
durchspielen, um neue Stre-
cken und Wagen zu erhalten.
Im Simulationsmodus dagegen
miissen Sie sich jeden Fort-
schritt verdienen. Mit ein we-
nig Startkapital kaufen Sie sich

IR RALLY CHAMPIONSHIP




02,96 FANKURVE Wo SERPENTINEN Di
Zuschauer sind, wird Bergstrecken si

Ihnen laut zugejubelt. im Winter ein

echte Heraus

forderun:

RALLY CHAMPIONSHIP

ARGER MIT DEN BULLE
Laut Statistik gibt es |
Nevada mehr Kiihe a

REGENREIFEN Die
Wetterbedingungen
in England sind ge-
wohnt schiecht.

einen Wagen und fahren fiirs
Erste ein paar regionale Ral-
lyes. Haben Sie genug an Geld

schon mal bis zu drei Stunden
vor dem Fernseher.

02:34180)°02:

hat Gewalteinwirkung auf Thr
Fahrzeug auch Auswirkungen
auf das Fahrverhalten, die je

besitzen alle Wagen selbst in
Extremsituationen ein gutes
Handling. Zusitzlich konnen Sie

durch Siegerprimien einge- LINKS, RECHTS, nach Schwierigkeitsgrad unter-  natiirlich auch selbst an Threm
heimst, konnen Sie sich ein UBER KUPPE schiedlich schwerwiegend sind.  Wagen herumschrauben und

besseres Fahrzeug leisten, mit
dem Sie dann auch bei interna-
tionalen Rallyemeisterschaften
antreten diirfen. Im Spiel sind
das die 1600-, die 2000- und die
A8-Serie. Dies sind monstrose
Rennbrocken, in deren Verlauf
Sie alle Strecken mit saimtlichen
Etappen zu sehen bekommen.

P o < sgr - 2 Genre:
Doch Vorsicht, wiahrend dieser  steller wirklichkeitsgetreu dar-  schneller Folge Lenkbewegun- Shhr 12
Rennen konnen Sie nicht spei-  gestellt und bestechen durch ein~ gen diktiert werden, die man pliers
i . s R - 5 o : y . Sprache: Deutsch
chern, und will man verhin- hervorragendes Schadensmo- —mit normaler Reaktionsge- =
dern, dass die eigenen Erfolge dell. Neben dem hiibsch ani- schwindigkeit gar nicht abar- PI‘EIS: Ca.€.55,- =
Termin: Bereits erhltlich

verloren gehen, sitzt man

MEIN FAZIT SEHR GUT
Philipp Hier wird man von der Strecke véllig ausgelastet und geht es doch einmal ruhiger ?g‘ fsa"ng‘:ken gﬁne}:‘;;gzziénkung
Rohwedder 2, Ifann man |mm§r noch die Landschaft bewundgm odgr kleine Hugel fiir ein paar Entwickler Dalehiiger
schluckt Staub. Spriinge nutzen. Die Idee, Fahrzeuge kaufen zu missen, ist zwar nicht eben innova- SCi D
tiv, tut aber ihr Ubriges fiir die Spieltiefe. Ich fiir meinen Teil werde weiterfahren, bis o IERTUNG

World Rally Championship
Sony

Der Sony-Titel sieft zwar nicht ganz so gut aus
und hat nicht so viele witzige Strecken, bietet
aber dank Lizenz langfristig mehr Tiefgang.

Egal wo Sie fahren, die Umge-
bung sieht immer erstklassig
aus. Auf und neben der Strecke
sind unzihlige liebevolle Details
wie Wasserpfiitzen, Jagdbomber
oder Transporter, die sich als
Sprungschanzen missbrauchen
lassen. Die Wagen selbst sind
dank der Originallizenz der Her-

mierten Verlust der Stofistange

Um Unfille zu vermeiden, soll-
ten Sie dringend auf Ihren Bei-
fahrer hoéren. Denn gerade bei
dichtem Nebel und uniiber-
sichtlicher Strecke ist der Mann
neben [hnen unbezahlbar. Aller-
dings kommt es bei kurvigen
Bergstrecken immer wieder zu
Verwirrung, wenn lhnen in

beiten kann. Erfreulicherweise

auch die A8-Rallye gewonnen ist, das aber kann dauern.

RALLY CHAMPIONSHIP

Pro Rally 2002

SCi

Coole Strecken, schmucke Grafik. Fiir Rallye-
freunde der perfekte Titel, um zwischen Ham-
merfest und Nairobi so richtig Gas zu geben.

Ubi Soft

Trotz vieler Spielmodi kann dieser Titel nicht
iiberzeugen. Miese Steuerung und Kollisions-
abfrage machen die Fahrt zum Krampf.

vom Federweg bis zum Reifen-
typ alles IThren personlichen
Vorstellungen anpassen.

PHILIPP ROHWEDDER

TEST ) RALLY CHAMPIONSHIP
Hersteller: SCi

Internet: www.sci.co.uk

Nachjedem Rennen ~ Viariabel (3 Stufen)

5 3580 o

Rasend schnelles Rallyevergniigen,
das dank witziger Strecken und guter
Grafik tiberzeugen kann."




_IWARNUNG: Unbefugten ist daSBEIEIENNETHT
vor Lawifien und SCiir rumJa_J e
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DAS WAR KNAPP

| Hitten diese Rake-

ten getroffen, waren 7
die Schilde futsch. S

\y/

Oroid Sta

SSPSI STAR WARS JEDI STARFIGHTER

von Gegne
~ der kiinstli h
Feinde i
und schnelle
erwartete Ere
moglich. Die Steuét
zehn spannenden in jeder Beziehung
Missionen des neuen Star  nach Mission fliegen Sil
Space-Shooters gibt es viele  den Prototypen des Jedi Sta
ters oder Nyms (aus dem Vol
chen Raumkamp-  ger bekannten) Bomber. In
utz bis hin zur ~ Raumjager steht [hnen zus zli
egnerischen Ba-  zur normalen Bewaffnung
e von Plar Macht zur
usive einer  Hilfe Sie vier verschiedene Zusatz-
nuszielen.  aktionen ausfiihren kénnen. Gan:
dem Level ze Gegnergruppen konne
dem Macht-Blitz, einer zerstoreri-

INFO ZUSATZLICHE RAUMSCHIFFE, MISSIONEN, VIDEOS U. V. M. BOSEWICHT Cavik Toth

Michtige Special Features '

ne Pldne zu verwirklichen.
Nur wer Bonusziele erfiillt, erhélt Zugriff auf vielfiltige Extras.

Anders als bei vielen anderen Spielen gibt es bei Star Wars Jedi Starfighter einen guten Grund, die

15 Story-Missionen sehr griindlich zu spielen. Vor allem die Zusatzauftrage fiir einen oder zwei Spieler
machen sehr viel SpaB. Hier kdnnen Sie zum Beispiel einen X-Wing/TIE-Fighter-Dogfight gegen einen
Freund austragen. Dazu kommen neun Bonus-

Raumschiffe, die Sie in der jeder Mission des Story-

Modus benutzen konnen. AuBerdem gibt es eine

Vielzahl von Bildergalerien und Videosequenzen, die
vor allem die Entwicklung des Weltraum-Shooters
beleuchten. Als besonderes Extra gibt es noch ein
kurzes Video zu Bounty Hunter, in dem Kopfgeldjager
Django Fett die Hauptrolle spielen wird.

BOUNTY HUNTER Ein kurzes Video
gibt einen Vorgeschmack auf das
kommende Star-Wars-Spiel.




ehrt bei grafisch aufwendi-
n Missionen auf; die auf Plane-
itenoberfldchen spielen. Aber auch
bei gewaltigen, nicht minder
imposanten Weltraumschlachten
geht die Engine merklich in die
Knie - und das, obwohl die Grafik
im Vergleich zum Vorgdnger nur
minimal verbessert wurde. Gliick=
licherweise beeintrachtigt di
Ruckeln di rkeit nigl
allzu sehr. Positiv f
die erst e Prasentation aufi
Die gerenderten Zwischensequen=

englische Sprachaus-
‘Spiels, die hochst pro-

Lucas Arts

Englisch

Erhéltlich
Internet: www.lucasarts.com
Savegame
Ja

Umfang
25 Missionen

Entwickler
Lucas Arts

Schwierigkeitsgrad
3 Stufen

USK-Freigabe
Keine Beschrankung

Datentrager
D

AMTWERTUNG
GRAFIK | SOUND | SPASS 83 0
82’ 1 86% | 84% A]

,Stimmungsvolles Weltraumaben-

| teuer, an dem nicht nur Star-Wars-
il Jiinger viel SpaB haben werden.*

KUNG Schwere Waffen bend-
tigen Zeit zur Zielerfassung.

Wolfgang
Fischer
war gern Bomberpilot. §

Mal abgesehen von den unschdnen
Ruckelorgien, mit denen man des
Ofteren zu kdmpfen hat, ist Jedi Star-
fighter ein gelungener Weltraum-
Shooter geworden. Allzu viel Neues
diirfen Freunde des Vorgangers aber
nicht erwarten, das Spielprinzip wur-
de namlich nicht groBartig geandert.
Fiir Star Wars-Fans ist der Titel auf-
grund der hohen Langzeitmotivation
jedoch das perfekte Mittel, um die
Wartezeit bis zum Kinostart von Epi-
sode Il sinnvoll zu (iberbriicken.

I\ i i1
Spiele aus dem Genre im Kurziiberblick
Star Wars Starfighter

Lucas Arts

Durchweg gelungenes Weltraum-Abenteuer
im Star Wars-Universum, das hohe Langzeit-
motivation durch viele Bonusziele garantiert.

STAR WARS JEDI STARF.
Lucas Arts

Sehr guter Nachfolger, der teilweise mit hef-
tigen Ruckelattacken zu kampfen hat, aber
ansonsten viel SpaB macht.

Ace Combat 04
Namco

Leider viel zu kurzes Flugvergniigen, das
durch hervorragende Videosequenzen tolle
Stimmung erzeugt.

ANACHRONISMUS Wer griindlich
spielt, darf spater mit einem 7
X-Wing auf Streife gehen,

—

DURCHSCHLAGENDE WIR-

iAW STAR WARS JEDI S.TARFIGHT‘ER
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TEST

Torfestival

mit Stadion-
atmosphire:
Die WM

kommt auf

der PS2 | K fsen e wau
actionlastig
daher.

So sang die deut-
sche Nationalmannschaft bereits
1974 zusammen mit Udo Jiir-
gens. Und das diirfte auch trotz
Kirch-Pleite so bleiben! Vor
allem, wenn mal wieder eine
Weltmeisterschaft —stattfindet.
Dann gibt es kaum ein Medium,
das sich nicht um Fuf8ball dreht.
Da kann die PlayStation 2 natiir-
lich nicht zuriickstehen. Mit
FIFA Fufball Weltmeisterschaft
2002 liefert EA Sports das pas-
sende Spiel. Vom Gameplay her
hat sich wenig getan im Ver-

gleich zum Vorgédnger FIFA
2002. Wie immer ist der Titel
hauptsachlich Freunden von
Fuflball-Action zu empfeh-
len. Man legt das Spiel ein,
wiihlt eine Mannschaft
und kann sofort
damit loslegen,
den Gegner
auszu-

tanzen und ihm die Hucke voll-
zuhauen. Hilfreich ist dabei die
eingingige Steuerung und die
recht niedrige kinstliche Intelli-
genz. Vor allem in der Abwehr
stimmt oft die Zuordnung nicht
und die Torhiiter sind selten
sonderlich aufmerksam. Mit Al-
leingdngen ist deshalb jede Ver-
teidigung frither oder spéter zu
knacken.

WIR KAMPFEN UND
GEBEN ALLES ...

Die Neuerungen, die es schon in
FIFA 2002 gab, sind auch wieder
dabei: Bei Passen und Schiissen
gibt es einen Kraft-Balken, der
auflidt, je linger der Spieler auf
der jeweiligen Taste bleibt. Neu
ist, dass das gleiche System jetzt
auch bei Volleys funktioniert,
das ist jedoch immer leicht zu
beherrschen. Bei den Péssen ist
sogar noch eine zusitzliche Hilfe
vorhanden: Mit gestrichelten
Linien werden die voraussicht-

EFFET Bei Stan-
dardsituationen

spanische Torwart | Linien zeigen

ist nicht auf sei- | die Laufwege

FIFA FuBball

Weltmeisterschaft 2002

lichen Laufwege der Mann-
schaftskameraden angezeigt. Da-
durch ist es unproblematisch,
den frei stehenden Mitspieler zu
finden und das Spiel mit Péssen
in den freien Raum zu 6ffnen.
Auffallend verbessert wurden au-
Rerdem Ballphysik und Anima-
tionen. Die Spieler interagieren
jetzt ziemlich realistisch. Wenn
man zum Beispiel die Tackle-
Taste betatigt, reagiert der Vertei-
diger je nach seiner Position:
Steht er hinter dem Gegner,
zieht er ihn am Trikot, steht er
daneben, driickt er ihn weg usw.

... BIS DANN EIN TOR
NACH DEM ANDERN
FALLT

Schneller Spaf8 fiir FuSballfans
ist also auf jeden Fall geboten
beim Spiel zur WM. Wer aller-
dings FIFA 2002 schon be-
sitzt, braucht diese Erginzung
nicht mehr unbedingt. Dazu
ist der Umfang einfach zu




§ GEHALTEN
Die Argenti-
nier konnten

gering, mehr als die Weltmeis-

Fankulisse sollte man zwar

terschaft und ein Freund- nicht von nahem anschauen, Internet: www.electronicarts.de
schaftsspiel mit einem von 41  dafiir sorgt sie aber fiir eine Savegame Schwierigkeitsgrad
Teams wird nicht geboten. grofartige Atmosphire. Mit Nach den Spielen Variabel
Wenigstens sieht es aber sehr  farbenfrohen Devotionalien will zur WM. Umfang USK-Freigabe

gut aus: Die Spieler dhneln ausgestattet, grolt sie die je- WM Ohne Beschrankung
ihren Vorbildern stark, die weils passenden Fangesinge. Eine FuBball-Weltmeisterschaft ist Entwickler Datentréiger
Stadien wirken realistisch. Die ALBRECHT OTT immer ein Wahnsinns-Ereignis. Einen EA Sports D

INFO DIE STAR-SPIELER
Von Beckham bis Zidane

Der Star ist zwar eigentlich die Mannschaft, dennoch
gibt es einige Kicker, die prominenter sind als andere.

Natiirlich haben sich die Entwickler Miihe gegeben, dass alle Spieler
ihren Vorbildern méglichst &hnlich sehen — bei den Stars aber
besonders. In jeder Mannschaft gibt es einen oder mehrere tiberdurch-
schnittliche FuBballer. Sie sind in der Aufstellung mit einem Stern
gekennzeichnet. Bei ihnen ist die Ahnlichkeit mit dem realen Vorbild
besonders frappierend. Und das nicht nur vom Aussehen her, sondern
auch von den fuBballerischen Fahigkeiten. Die kommen erstens dem
realen Vorbild sehr nah und sind zweitens natirlich besser als bei den
anderen Spielern. Dass die deutsche Mannschaft viel an Reputation
verloren hat, ist auch in diesem Spiel deutlich zu erkennen. Sie hat
gerade mal einen
Star: Sebastian Deis-
ler. Auch hier schafft
es das Spiel also,
nahe an der Realitat
zu bleiben.

SYMBOL Die Starspieler
sind durch einen Stern
gekennzeichnet: hier
Rui Costa.

| el] Ul i
e sport d D0 R B gine Exti |
¢ I ! |
VERLETZT David Beckham kann wohl leider nicht mit zur WM. s ]
i |
. - VIDEOGAM

MEIN FAZIT SEHR GUT
e

Monat lang kdnnen Fans an nichts
anderes denken. Da kommt dieses Spiel
gerade recht. Es bringt die Stimmung
eines solchen Ereignisses groBartig auf
die Konsole, das Kicken macht SpaB.
Schade ist lediglich, dass man das
WM-Turnier nur alleine spielen kann.

Hersteller: Electronic Arts
Genre: FuBball
Spieler: 1-8

Sprache: Deutsch
Preis: Ca. €60,
Termin: Erhéltlich

AMTY

SPASS @ /
o1+ 89%

,Atmosphérische und actionreiche
FuBballweltmeisterschaft mit allen
Stars und Sternchen fiir Funsportler

GRAFIK

SOUND

WLEA(FIFA wm 2002)

REPARI



Konami _
fans ebe
Weltmei

ational Superstar Soccer 2
bei  weitem mehr
der direkte |

imodi aber

auch nicht en einfachen

Freundschaftsspielen, einem

diirftigen Trainingsmodus und

einer frei konfigurierbaren Spe

zialliga stehen noch Welt-,

Europa- und Amerikameister-
schaft auf dem Programm.

icht moglich, die

it allen teil-




IN LETZTER SEKUNDE ...
.. entgeht der deutsche
Spieler einer drohen-
den Unterschenkel-

amputation.

TEST ISS 2
Hersteller: Konami
FuBball

nehmenden Mannschaften 1:1  wahnsinnig schwer macht. Die
nachzuspielen. In Anbetracht Ballp! k wurde zwar deutlich = . Deutsch
der einstellbaren Optionen vor verbessert, erreicht aber bei
jedem Match kann auch hier weitem noch nicht das hohe
von Vielfalt keine Rede sein. Niveau von Pro Evolution Soccer.
Immerhin ist es moglich, per Dies gilt auch fiir die Spiel-
Editor Einfluss auf die Aufstel- mechanik. Hier sind zwar gute Savegame Schwierigkeitsgrad
lungen der 58 Nationalteams Ansitze vorhanden, mehr aber Auch wenn Konamis Osaka-Program- Ja 33ﬂif6!l
(dank FIFPro-Lizenz grofiten- @ icht. Im Gegensatz dazu mierteam durchaus einige Schnitzer Umfang USK-Freigabe
teils mit Originalnamen) zu hat die Prisentation ein grofles des Vorgangers beseitigt hat, ist /SS 2 6Spielmodi  Ohne Beschrankung
nehmen. Lob verdient. Ob Einmarsch noch lange nicht der Weisheit letzter Entwickler ‘“Datentréger

der Teams, lamentierende Spie- Schluss. Was Spielmechanik und KCEO ' ¢D
LICHT ler oder ausgelassene Jubelsze- | Dynamik angeht, konnten die Jungs A
UND SCHATTEN nen, alle wichtigen Aktionen | noch viel von den Tokioter Kollegen GRAFIK | SOUND | SPASS
In grafischer Hinsicht hat sich  vor, wahrend und nach dem lernen. Was bleibt, ist ein schon pra- w 84 78
bei ISS 2 doch einiges im Ver- Spiel werden bis ins kleinste | sentiertes Gebolze ohne spielerischen
gleich zum Vorganger getan. Detail zelebriert. Stadionansa- | Tiefgang, das wegen uniibersehbarer Geringer Umfang und fehlende
Vor allem die Spielermodelle gen und wirklich gute Fange- | Médngel mit den Genre-Highlights Dynamik sorgen dafii, dass ISS 2
sehen deutlich besser aus und  sdnge sorgen zudem fiir eine | nichtganz mithalten kann. nicht ganz oben mitmischt.*
bewegen sich S tolle Stadionatmosphire. Selbst
iiber den Rasen. Einige Anima- die Kommentare von Klaus
tionen wirken aber immer noch ~ Gronewald (DSF) und Bernd
hakelig und teilweise gar un- Schuster (momentan Trainer in
fertig. Dazu kommt eine fiirch- Spanien) gehen einem nicht
terliche Kollisionsabfrage, die sofort auf den Geist.
genaue Spielziige und Tacklings WOLI

Wolfgang
Fischer
fahrt zur WM. Internet: www.konami-europe.de

heim Spielen?
ir hahen die

mitjustigLHSUNGEN!

Lisungshefte - Alle in Deutsch - Stindiy Neuheiton - Uier 60O Titel lieferhar!
Je Heft 7,99 EUR (wenn nicht anders angegehen)

Abe s Exodus Dino Crisis 1 Harry Potter Metal Gear Solid Suikoden 2 Ofiizielle Biicher
Abe s Odysee Dino Crisis 2 lade Cocoon Motal GearSolid2  Summoner Ab 12,99 EUR
Noneinthe Darkd  Bragen Valer Jade Cocoon 2 Onimusha Syphon Filter 1 Baldurs Gate:
RAlundra 1 Eternal Ring lak & Daxter Orphen Syphen Filter2  Bark Alliance
:unun 2 Evil Bead Koudefka Parasite Eve 2 Tekken 1283 ll‘lﬁ May Cryl
Hants 122 Evergrace Legacyof Kain:  Res. Evil 1.2 & BC oo Tombi2
Atiantis 3 z 3 Tomb ‘:" "3
Banjoo & Tooie Fear Effect 1 Legacy of Kain: Resident Evil: Raider H5mem gy g
L Fear Effect 2 Soul Reaver 1 Code VeronicaKwem VagrantStory gpag o
Dark Alliance FinalFantasy6  Legacyof Kain:  Riven & Myst VandalHearls yup oo
Baphomets Fluch 182 - Final k. 9w SoulReaver2  Saga Frontier2 VandalNearis2 yoiorcon
Blaze & Blade Sammelband  Legend of Dragoon Shadow of Memories Wild Arms Solid1
Breath of Fire 3 Grangia legend of legaia  Shadowman K-Files Metal Gear
Breath of Fire 4 Grandia 2’ Medal of Honor:  Shadowman 2 Solid 2 s o
c12 Final R Granstroam Saga Undergrou Silent Hill STANDIG Spne2emen
Bark Cloud Halo’ Medi Evil 1 Sitent Hill 2 nn”l!"!u Summoner
Devii May Cry!oom  Half Life Demtsch  Medi Evil 2 Suikoden Technomage
BESTELL
HOTLINE
Scent/ M
Porto: 7,20 EUR / 15,34 EUR - Ha

e B/ (G go Mo

REPARATUREN 2 UMBAUTEN




BDFL MANAGER 2002 )

ufSballtrainer ist

F ein undankbarer
e _Job:  Spielt die
eigene Mannschaft schlecht, ist
man immer selber schuld, spielt
sie gut, ernten die Spieler den
Ruhm. Dazu kommt die stressige
Hilflosigkeit, wenn man Woche
fiir Woche untitig auf der Trai-
nerbank sitzen muss. Aufregend
ist das sicher, im positiven wie
im negativen Sinne. Ganz dhnli-
che Erfahrungen erwarten Sie
auch beim BDFL Manager 2002.
Zwischen den Spielen haben Sie
jede Menge Einflussmoglichkei-
ten, wihrend der Spiele sind sie
begrenzt.

MENSCHENHANDEL

Sie miissen sich aber nicht um
alles kiimmern, wenn Sie nicht
wollen. Sie kdnnen einen Ma-
nager-Assistenten einstellen, der
sich um das Personal, die Spieler-

Ballkamera
Lie

Vo X
&

4% - Zoomen

Spieler

Im Strafraum

L | Highlight

51 Min.

KNAPP Ist das der Ausgleich fiir Niirnberg?

2 i
(_Training <~ "l » Ruhe )
Kondition 47 "N » Konnen )

b

DF. Manager 2002

Wohl und Wehe Ihres Lieb-
lingsvereins liegen in lhren
ruhigen Trainerhanden.

vertraige und die Sponsoren
kiimmert. Ein Trainer-Assistent
macht ielern Beine,
indem er das Training leitet. Hier
reicht es dann, wenn Sie ab
und zu mal reinschauen und die
Einstellungen tiberpriifen oder
auch verdandern. Als Manager im
englischen Sinne sind Sie sonst
nur fiir den Kader verantwort-
lich. Das heifdt, Sie kaufen und
verkaufen Spieler, stellen die
Mannschaft auf und die Taktik
ein. Dabei stehen aber nicht nur
die Profis zur Verfiigung. Sie
haben auch Zugriff auf das

den

Jugendteam. Dort konnen Sie

beobachten, wie sich der Nach-
wuchs entwickelt, und viel ver-
sprechende Spieler in die eigene
Mannschaft holen. Praktisch ist
das auch, wenn
jemand verletzt. Dann kann ein
Jugendspieler die entstehende
Liicke fiir ein paar Wochen fiil-

sich einmal

7.995.088
(

P.Rink
Alter
Gespielt
Tor
Angriff
Deckung =
Pass-Spiel
Technik
Schisse
Kopfbélle
Tempo
Temper.
Fitness
Kondition
Wertung
Intell.

UUBUNGSSTUNDE Sie kdnnen fiir jeden einzelnen
Spieler ein indivi ining




AQ

Defensiv

Ball haite
Weite Balle
Voll auf Angriff

Ersatzs
Spieleranzeige
Namen/Numy T

Energle Cottbus 1 (Beeck *

7.995.088€

KM Highlight

90 Min.

S Arinia i

len, bis echter Ersatz beschafft
ist. Obwohl es beim BDFL Mana-
ger unzihlige Optionen gibt, ist
die Meniifithrung sehr unkom-
pliziert. Mit den Schultertasten
konnen Sie problemlos zwischen
den Moglichkeiten hin und
her schalten. Auch wihrend der
Begegnungen ist das dhnlich
simpel. Man kann jederzeit ins
Taktik- und Auswechslungsmenti
umschalten und dort Anweisun-
gen geben. Diese werden dann
nach der nichsten Spielunter-
brechung umgesetzt. Gleichzei-
tig konnen Sie aber auch Anwei-
sungen aufs Spielfeld briillen, die
dann sofort befolgt werden.

TOUR DURCH
EUROPA

So lippig wie die Optionen ist
auch der Umfang des Spiels:
Sie konnen ein originalgetreues
-Team aus einer von sechs euro-
pdischen Ligen auswdhlen: Spa-
nien, italien, Deutschland, Eng-
land, Frankreich und Schottland.
Vertreten sind dabei alle Profi-

AUSBAU Sie konnen Ihr Stadion
ziemlich umfassend vergriBern.

ligen, das heif8t, nicht nur jeweils
die erste. Neben der Moglichkeit,
die Mannschaft einfach tber die
Jahre zu verfolgen, gibt es noch
zwei andere Varianten: Bei der
Herausforderung besteht Thre
Aufgabe darin, ein bestimmtes
Saisonziel zu erreichen. Und im
Freundschaftsspiel konnen Sie
mit einer gespeicherten Mann-
schaft gegen Teams von anderen
PS2-Managern antreten.

Grafisch kann der BDFL Manager
das hohe Niveau ebenfalls hal-
ten. Die Mentis sind tibersicht-
lich und ansprechend. Seine gan-
ze Stdrke spielt der Titel aber bei
den Begegnungen aus: Da kon-
nen Sie live miterleben, wie Thre
Mannschaft um Sieg und Nieder-
lage kimpft. Und das in atmos-
phédrischen Stadien mit gut
animiertem Fufball. Hinterher
diirfen Sie sich die Highlights
noch einmal im Fernsehen
anschauen, was genauso gut aus-
sieht. Der Kommentar von Paul
Breitner ist da zwar ein bisschen
allgemein und nicht immer tref-

A Beobachter
. Informationen

Hearts 0

n:4 |\

Beobachterbericht

Uberstandene Verletzung

BDFL MANAGER 2002

Mo 2 Jul ‘01

Transferangebot
Manchester Utd hat 16.000.000€ fir K.Michalke geboten.

| Mochten Sie sich alle Angebote ansehen?

fend. Dafur hilft seine abschlie-
Rende Analyse aber, Fehler zu
erkennen.

ALBRECHT OTT
TEST BDFL MANAGER 2002
Genre: FuBballmanager
Spieler: 1-2
Sprache: Deutsch
Preis: ca. € 60,
Termin: 3. Mai

Internet: www.codemasters.de

Laptop:Nachrichen

TRAUM Uber so ein Angebot wiir-
den sich die Niirmberger freuen.

MEIN FAZIT . SEHR GUT
R

wird FuBballmeister.

Das Schéne am BDFL Manager ist,
dass ihn eigentlich jeder nach sei-
nen Vorlieben spielen kann. Man
kann sich um alles kiimmern oder
nur ums Sportliche. Ein bisschen
schade dabei ist nur, dass es dazwi-
schen immer wieder recht lange
Wartezeiten gibt: Bis alle Informatio-
nen geladen sind, dauert es immer
eine ganze Weile. Und so interessant
sind die Informationen dann nicht.

BDFL MANAGER 2002

Savegame Schwierigkeitsgrad

Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe

6 Ligen Ohne Beschrankung
i D:

Codemasters  DVD

GRAFIK | SOUND {

,Das ideale Spiel fiir alle Sessel-Trai-
ner: Hier kdnnen Sie zeigen, dass Sie
es besser konnen als die Profis.

Codemasters

Einfache Menifiihrung, schone Grafik, zahl-
reiche Spieloptionen: damit ist der BOFL
Manager Markfiihrer in einem kleinen Markt.

DSF FuBball Manager 2062
UbiSoft

Komplizierte Meniifiihrung, unansehnliche
Grafik, wenig Spieloptionen: Dieser Manager
konnte uns nicht iiberzeugen.




AUFSTEIGER
Scottie Pippen
beim Punktens

LB S T EXIT

ESPN NBA 2NIGHT 2002

\ -
, 7 MICHT MITMIRfs
| /js,  Dieser Blocksitzt
D), g oy S

s

ESPN NBA

Znight 2002

Etwas unspektakulare
Baskethall-Simulation
mit allen NBA-Teams.

asketball scheint
auf der Konsole
am meisten Spafl
zu machen, wenn der Simula-
tionsgedanke etwas zurtickgestellt
wird. Das bewies NBA Street, das

mit actionreichem und unrealis-
tischem Gameplay jede Menge
“ans gewinnen konnte. ESPN NBA
2night 2002 prasentiert sich eher
als Simulation - und das nicht
sonderlich iiberzeugend. Zu be-
mingeln sind vor allem das Pass-
System und die Abwehrsteuerung.
Bei den Pissen kann es durchaus
vorkommen, dass der Ball eine
vollkommen andere Richtung
einschligt als die, in die man ge-
zielt hat. Die Abwehr hat ein dhn-
liches Problem: Wechselt man
den Spieler, schaltet der Compu-
ter nicht immer zu dem, der am
besten postiert ist. SO muss man
hiufig sinnlos durchschalten, bis
man beim richtigen angelangt ist,
und in der Zeit kann viel ge-
schehen. Inzwischen gibt es zwar
eine Turbo-Taste, die das Spiel

beschleunigt, doch erhoht diese
auch nicht die Anzahl der Tricks
beim Dribbeln, Dunken und Wer-
fen. Das schligt sich natirlich
auch in den Animationen nieder:
Nach einiger Zeit wiederholen sie
sich deutlich erkennbar. Optisch
kann NBA 2night sonst aber glan-
zen: Die Spielermodelle sind recht
realistisch, die Arenen ebenfalls.
ALBRECHT OTT

ist undunkbar.
Auf den ersten Blick kann ESPN NBA
2night 2002 eigentlich tiberzeugen:
Es sieht gut aus, es sind alle aktuel-
len NBA-Teams vertreten, es erfor-
dert Ubersicht und Taktik. Leider
sind da einige kleinere Fehler in der
Steuerung, die den Titel wieder auf
Mittelma zuriickstutzen.

TEST | ESPN NBA 2NIGHT 2002

Hersteller: Konami [
Genre: Baskethall i
Spieler: 1-8

Sprache: Englisch

Preis: Ca. € 60,-

Termin: Mai

Internet: www.espnthegames.com

g Schwierig
Nach den Spielen Variabel
Umfang USK-Freigabe
4 Spi i Ohne a
Entwickler Datentrager
Konami D

GRAFIK | SOUND SPASS:
| 78%| 67% 88%

Nicht ganz durchdachtes Basketball-
spiel, das aber wenigstens grafisch
mit einem netten Look aufwartet’
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59,85 €

£ DragonbailZ Fighters* XX €

BDFL Manager 2002* 56,85 €
Black & White* 4,85 €

JENAL PNTASEX
74

Fantasy 10*

Playstation.2

DTM Race Driver*

56,85 €

Legend of Alon d'Ar* 41,85 €

Medal of Honor - Frontline*

€ Hidden & Dangerous 2* 53,85 €

5 € Hitman 2+ Xx€

€ Intern. Superstar Soccer 2¢

5985 €
56,85 €

Commandos 2
Conflict Desert Storm*

€ FIFA FuBball WM 2002 59,85 €
€ Final Fantasy 10° 59,85 €

Run like Hell*

€ Stuntman*

Spiderman -The Movie*

Lives -
orever /¢ 59,85 €

Jade Cocoon 2
56,85 €

€ Super Trucks*

The Getaway*

€ Ui oo zh ove 3985 €

Black & White 39,85 €

€ Panzer Front.bis*

Unsere Bestelladresse far IR

26,85 €

16,85 €

Sie erreichen unser Call Center: Montag - Freitag: 8:00 - 20:00 Uhr, Samstag: 9:00 - 16:00 Uhr

NEU!!! Bestellen per SMS! Al Pro

¢ | Harry Potter+

Legend of Alon D'Ar*

( Harry Potter®

2385 €

2385¢€

€ Next Gen. Season 2 113,85 €
: Metal Gear Solid 2 ‘r_

Top-Artikel
kel: Top-Neuerscheinungen

*Helplines

Dragonball Z - Ultimate
Battle 22 (deutsche Vers.|

2985€ |



Smash Gourt Tennis
Pro Tournament

Namco verkurzt den Genre-
Fans das Warten auf Segas

SMASH COURT TENNIS )

PAPPAUFSTELLER Zum Gliick
kriegen Sie die Zuschauer- &

Virtua-Tennis-Umsetzung.

N it dem urspriing-
‘ M | lich Dreamcast-
L 4 VR lexklusiven Virtua
Tennis hat Sega einem bislang
wenig beachteten Genre zum
Durchbruch verholfen. Namcos
Konkurrenzprodukt ist bis heu-
te der einzige halbwegs ernst
zu nehmende Ersatz fiir Sony-
Fans, die noch ein paar Monate
auf die PS2-Umsetzung von
Virtua Tennis 2 warten miissen.
Neben den selbsterklirenden
Arcade- und Schaukampf-Modi
motiviert das Spiel mit dem
Herausforderungsmodus, bei
dem Sie beispielsweise wihrend
eines Matches zusitzliche Ziele
auf dem Spielfeld treffen miis-
sen. Fiir Einzelspieler am inte-
ressantesten ist auf Dauer der
Profi-Turnier-Modus, wo nor-
male Turnier-Matches mit He-
rausforderungen kombiniert
werden — zudem gibt es hier
diverse Bonusfeatures freizu-

spielen. An Umfang wird aller- Hersteller: Namco

dings nicht viel geboten: Vier Genre: Tennis

Turniere und acht (plus zwei) Spieler: 1-4

authentische Spieler sind nicht Sprache: Deutsch

gerade die Welt, entsprechend Preis: Nicht bekannt

gibt es auch keinen vollwerti- Tormin: Juni

gen  Weltranglisten-Modus.

Am spaRigsten ist Smash Court | INMeMeL www.namco.com ’ — N
Tennis natiirlich genau wie der Savegame Schwierigkeitsgrad DOPPELTER SPASS Die Doppel- 4
groRe Sega-Rivale im Multi- | Erfolge Variabel (3 Stufen) matches machen Smash Court \
player-Modus mit bis zu vier Umfang USK-Freigabe um Welbpiayer Raslied e T
menschlichen Teilnehmern. 4 Turniere Ohne Beschrankung

Die einfach gehaltene Steue- Entwickler Datentréiger

rung geht flott von der Hand Namco

und ist entsprechend schnell Besonderheiten:

verinnerlicht, so dass Sie keine 60-Hz-Option

Probleme haben sollten, Mit-
spieler zu finden. Die Grafik ist
detailarm, aber immerhin stets
sehr fliissig. Der Sound bietet
das von den Tennisdamen
gewohnte  Kampf-Gestohne
und - zum Gliick - abschaltba-
re Musik.

MICHAEL PRUCHNICKI

Michael
| Pruchnicki B
spielt weiter VT.

In der letzten Zeit zéhiten Segas
Virtua Tennis und Nintendos Mario
Tennis zu meinen Lieblingsspielen.
Namcos Spiel bietet weder die Top-
Présentation des ersten noch die
witzige Spielerriege des zweiten,
spielt sich aber immerhin fast ge-
nauso gut. Wer sich an der arg
unspektakuléren Grafik nicht stort,
fiir den ist Smash Court damit ein
toller Multiplayer-Titel, den man —
Mitspieler vorausgesetzt — immer
wieder spielen kann. Alle anderen
soliten auf das bedeutend edlere
Virtua Tennis warten, das hoffentlich
bald einen Europa-Termin erhélt.

GRAFIK | SOUND | SPASS
60%| 67%181%
Flottes Arcade-Tennis mit zweck-

méBiger Grafik und witzig gestricktem
Profi-Modus*

range nur seiten zu sehen.

TYPISCH ANDRE Auch die PLAY-
ZONE hatte mal einen André
mit so einem Haarschnitt ...
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TEST

Frequency

Musik wie im Fluge: Manch-
mal sind die einfachsten
Dinge doch die schonsten

g~ |ie meisten Musik-
D spiele haben eines
gemeinsam:  Sie

sind vom Gameplay her simpel,
werden aber im spiteren Verlauf
fast schon unschaffbar schwer
und machen verdammt stichtig.
Frequency macht da keine Ausnah-
me. Sie fliegen durch einen acht-
eckigen Tunnel, in dem jede Seite
ein Liedelement, wie zum Beispiel
Drum, Bass, Gitarre oder Gesang,
reprasentiert. Auf jeder dieser
Seiten sind Soundkristalle plat-
ziert, links, Mitte und rechts. Thre
Aufgabe ist es nun, wihrend Sie
durch den Tunnel fliegen, diese
Kristalle durch das rechtzeitige
Driicken der Tasten L1, R1, R2
bzw. Viereck, Dreieck, Kreis zu

aktivieren. Jeder Kristall gibt da-
bei einen entsprechenden Sound
(zum Beispiel einen Gitarrenriff)
von sich. Haben Sie eine ganze
Kristallfolge in einem Teilstiick
fehlerlos aktiviert, wird dieses
Liedelement automatisch weiter-
gespielt und Sie konnen zu einer
anderen Seite des Tunnels wech-
seln. Sie entscheiden also, wann
welches Liedelement gespielt
wird. So klingt der Song bei jedem
Durchflug anders. Um Thnen die
Arbeit etwas zu erleichtern, kon-
nen Sie verschiedene Power-ups
einsammeln. Neben dem
malen Spiel gibt es auch einen
Remix-Modus, in dem Sie frei mit
allen Songelementen herumpro-
bieren und einen ganz eigenen

nor-

DOPPELSPIEL Im MuItlpIayer—Modus konnen Sie gegen Freunde spielen.

ABGEDRUCKT
-< \Die Kristalle l?l'

MEIN FAZIT SEHR GUT
Stefanie
Schwarz
ist siichtig.

Frequency ist mal wieder eines von
diesen Spielen, die erst sehr un-
spektakuldr aussehen und einen
dann innerhalb weniger Spielrun-
den siichtig machen. Bei diesem
Spiel passt einfach alles zusam-
men: geniale Elektronik-Musik,
simples, aber herausforderndes
Gameplay und selbst die grelle
Grafik, die ein wenig an Segas

Rez erinnert. Das ist ibrigens auch
schon alles, was es mit Rez gemein
hat, denn Frequency ist ein reines
Musikspiel und hat gameplay-
technisch mit Segas knallbunter
Ballerorgie rein gar nichts zu tun!

Hersteller: Sony |
Genre: ikspi

Spieler: 1-4

Sprache: Deutsch

Preis: €59,95

Termin: Mai

Internet: www.harmonixmusic.com

Schwierigkeitsgrad

Automatisch 3 Stufen

Umfang USK-Freigabe
5Levelsa5Songs Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger
Harmonix

GRAFIK | SOUND SPAS‘S.
62% ! 87% | 86%

Ein simples Spielprinzip, das funk-
tioniert und Sie garantiert fiir einige
Stunden an den Bildschirm fesselt* ‘

Remix der vorhandenen Songs
erstellen und dann abspeichern
konnen. Der geniale Sound von
Frequency ist von hochkaratigen
Leuten wie No Doubt, Roni Size,

DJ QBert oder sogar Fear Factory
und bietet mit 25 Songs eine brei-
te Spanne verschiedener Elektro-
nik-Musikrichtungen.
- STEFANIE SCHWARZ

FREOQ-MACHER : FRED ERSTELLEN
L8 =

Faxbe UNG Position

Invenfer jimitiert auf 16 Teile

KREATIV Hier kdnnen Sie Ihren eigenen Freq (rechts oben) kreieren.




ie  Genforscher

D mal wieder! Statt
__| dass die Herren im

weiflen Kittel irgendwo im Wald

sitzen und brav Schafe klonen
oder Riesentomaten ziichten,
machen sie aus armen Menschen

iiberlegene Killermaschinen. Als

wenn das nicht reichen wiirde,
geben sie ihren Schopfungen

dann noch richtig dimliche

MEIN FAZIT SCHWACH

Philipp
Rohwedder
klont lieber Schafe.

Dark Native Apostle? Dunkler, ein-
heimischer Apostel/Jiinger? Soll
das Sinn machen? Diese Frage stellt
man sich im Verlauf des Spiel des
Ofteren. Bei der Grafik zum Beispiel:
Warum sehen die Figuren aus, als
hétte sie jemand ausgeschnitten und
anschlieBend zerkniillt, und wieso
gerat die Darstellung zeitweise zur
echten Diashow? Und warum mils:
sen bei Ratseln meist nur Schalter
umgelegt werden? Fragen, auf die
auch die Genforschung keine Ant-
wort weiB. Was den merkwiirdigen
Untertitel angeht, ich hétte da einen
passenderen: Do Not Acquire.

DNA )

Dark Native Apostie

Gen- oder Gahnmutation — das ist die Frage.

Schalter sind
zwei zu viel.

B
PREISFRAGE Drei

ROSA WOLKCHEN Nur Bomben,

Nam B13 zum Beispiel, das
sind Jach einigen schm
hafte: imenten haben Sie
die Schnauze gestrichen voll von
der Genforschung und sind auf
der Flucht aus dem Laborkom-
In den Weg ‘stellen sich
dabei diverse mutierte
Monster, Sicherheitspersonal
jeden Kalibers und Schalterratsel.
Neben allen méglichen Waffen

TEST DNA - DARK NATIVE APOSTLE
Hersteller: Virgin

Sprach Deutsch

Preis:

Termin: Bereits erhaltlich
Internet: www.vid.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe
7 Levels Ab 12 Jahren

Entwickler Datentrager
Hudson Soft cD

GESAMTWERT!
SPASS 48
ab%

,Fades Actionspiel, das unter einer

miesen technischen Umset: leidet
und auch ansonsten ziemlich lau ist*

die pink explodieren, sind rich-
tig bose, bose Bomben.

wie Pistolen, Feuerloschern und
Flammenwerfern konnen Sie
auch jederzeit auf Thre phinome-
nalen Genmutanten-Superkréfte
zurlickgre Das wire zum
einen die Fahig , unendlich
viele Bomben zu legen, zum ande-
ren, mithilfe von Spezialchips
Superaktionen auszufiihren. Ver-
achten sollten Sie beides nicht.
Die Bomben mit Ziindschnur
nach Wunsch sind allen anderen
Waffen zum Trotz in den meisten
Situationen erste Wahl. Die
Spezialmanéver brauchen Sie hin-

gegen meist nur an Schliisselstel-
len im Spiel und bei Endgegnern.
Um sie auszufiihren, miissen Sie
eingesammelte Chips in die richti-
ge Reinfolge bringen - dhnlich
dem Runensystem bei einigen
Rollenspielen. Wie das funktio-
niert, verraten Thnen Memos, die
tiberall im Spiel verteilt sind.
Kann der Titel bereits spielerisch
nicht so richtig tiberzeugen, so ist
er grafisch richtig grottig. Die frei
drehbare 3D-Umgebung ldsst sich
noch einigermafen ertragen, die
mit Cell-Shading-Grafik ani-
araktere sorgen jedoch

hmerzen. Dass

es dabei auch immer wieder zu

katastrophalen Rucklern kommt,
ihlich.

PHILIPP ROHWEDDER
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A CONFLICT ZONE)

oK
Ziel,

Akt erreicht

Das erste
Echtzeit-
Strategiespiel
fur die PS2
bleibt den
Klischees des
Genres treu.

Wl‘r werden angegrlffon
Einheit verloren

DAS IST EINSATZ! Der
Kameramann des PLAY-
ZONE-DVD-Teams berichtet
fiir Sie direkt von der Front.

IN KAMEL-KLUFT Die
Videosequenzen sind
teilweise wirklich lustig.

[ g |swareinmal ein

E Spiel namens
L < Command & Con-
quer. nicht das erste
seiner Art, doch startete es ei-
nen wahren Echtzeit-Strate-
gie-Wahn, der vom PC auch
ein wenig auf die Konsolen-
welt tibergriff. Viel getan hat
sich seitdem nicht, was Ubi
Softs Conflict Zone nur un-
terstreicht. So gilt es auch
hier, unter Zeitdruck Basen
zu errichten, eine Armee auf-
zustellen und den Feind zu
vernichten — oder alternativ
irgendwelche Spezialauftrage
zu erledigen, bei denen der
Strategie-Aspekt praktisch ei-
nem nervigen Versuch-und-
Irrtum-Spielablauf weicht. Gen-

Es war

retypisch haben Sie die Wahl
zwischen zwei verfeindeten
Parteien mit ihren spezifi-
schen Stirken und Schwi-
chen. Auf der einen Seite die
ICP, eine Art internationale
Schutztruppe, auf der anderen
Seite die Terrororganisation
Ghost. Neu ist dabei eigent-
lich nur eine Sache: Statt nach
irgendwelchen Rohstoffen zu
suchen, miissen Sie sich hier
nur um lhre Popularitdt in der
Offentlichkeit kiimmern, die
durch Berichte in den Me-
dien beeinflusst wird. Belieb-
te Truppenfiithrer konnen be-
sonders ausgefeilte Fahrzeuge
und Gebiude bauen und die
Geldgeber zeigen sich Thnen
gegentiber auch grofziigiger.

MEIN FAZIT GEHT SO

Michael
| Pruchnicki
gegen die Medien.

So clever ich die Einbindung der Medien

Gonflict Zone

Als ICP-Befehlshaber sollten
Sie daher darauf achten, dass
keine Unschuldigen vor lau-
fenden Kameras zu
kommen, wihrend die Ghost-
Truppen mit speziellen Ka-
meraleuten gleich selbst fiir
die notigen Propaganda-Vide-
os sorgen miissen. Weiterhin
erwiahnenswert ist die Mog-
lichkeit, die Verwaltung ein-
zelner Basen oder Einheiten-
gruppen lhren bis zu vier
computergesteuerten Partnern
zu tiiberlassen, wihrend Sie
sich um wichtigere Angele-
genheiten kiitmmern. Gesteu-
ert wird ubrigens alles mit
dem Joypad, Miuse werden
nicht unterstiitzt.

Tode

MICHAEL PRUCHNICKI

Hersteller: Ubi Soft

Genre: Echtzeit-Strategie
Spieler: i

Sprache: Deutsch

Preis: Ca.€ 30,
Termin: Erhaltlich

in den Spielablauf finde, so ei
waren die Entwickler leider beim Rest
des Spiels. Immerhin geht die Steuerung
nach etwas Eingewdhnungszeit gut von
der Hand, was man nach dem Tutorial
(alleine fiinf Minuten fiir die Kamera-
Bedienung!) nicht vermuten sollte. Die
Grafik ist im Bestfall zweckmégig und
jeder Funkspruch sorgt filr einen kurzen
Aussetzer, was bei groBeren Schiachten
die Verteilung von neuen Befehlen behin-
dert. Durch die teilweise wirklich witzi-
gen Videosequenzen und den niedrigen
Preis ist das Spiel zumindest fiir Genre-
fans aber durchaus einen Blick wert.

Internet: www.ubisoft.de

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja, jederzeit Variabel (3 Stufen)
Umfang USK-Freigabe

34 Missionen ~ Ab 16 Jahren
Entwickler Datentrager

MASA DVD

SOUND | SPASS
64% | 69

,Technisch bescheidener Command&
Conquer-Nachahmer mit ein paar neu-
en Ideen und verlockendem Preis*

GRAFIK

8%




o
MAD-MAESTRO™
usizieren leicht gemacht. Aber dirigieren?
Beéi-Mad Maestro™ bist du als Dirigent der
hliissel zum Erfolg jedes Events. Dirigierst
falsch, endet die Veranstaltung im Chaos.
ist dti\gut, liegen dir die Klassik-Groupies zu FiiBen.

MR MOSKEETO™ \ A \
Abgefahrener geht’s nicht! Mr MoigkeetoTM ist die japa- :

nische Mischung aus Flugsimulator und Geschicklichkeitstest.

Ausgeriistet mit Stechriissel und Blutdurst, kampfst du

dich durch die Wohnung einer ja;\\an'S\cheQ Familie,
R

¢ o

o
PlayStation.c
1se by ::‘G;Mamm ©2002 any E::“W'ﬂ Entertainment Inc. Published under license by

Eidos Interactive Limited, 2002. Mr Maskeeto is a trademark Mad Maestro is a trademark of Sony Computer
Eidos, Eidos

.3 CAMBS

e o o o o ctpnt g s, o s o sompasir il vt www.fresh-games.com




LAKE MASTERS EX)

Lake Masters Ex

Wollen Sie beim Angeln
siegen, ziehen Sie Leine!

[ erade jetzt im
‘ G Frithling ist An-
NS . geln gesund. An
der frischen Luft sitzen, seine
Geduld auf die Probe stellen: das
ist nicht nur fiir den Korper gut,
sondern auch fiir die Nerven. Fiir
beides eher weniger forderlich ist
Lake Masters Ex. Man sitzt im
stickigen Wohnzimmer und plagt
sich mit einem mittelmifligen
Angelspiel herum. Dabei ist der
Ansatz gar nicht mal so schlecht.
Mit drei Seen und 24 Turnieren ist
der Umfang durchaus beachtlich.
Auflerdem gibt es die Moglichkeit,
einen Privatsee anzulegen, in dem
Sie vorherige Finge sammeln kon-
nen. Das Problem ist allerdings
die Steuerung, die nicht gerade
durch Originalitdt besticht. Sie
wihlen den Koder, werfen die
Angel aus, holen sie wieder ein,
bis ein Fisch anbeifit. Dann miis-
sen Sie einfach die X-Taste drii-
cken und den Fisch im Auge
behalten. Wenn Sie die Rute in die
Richtung bewegen, in die der
Fisch schwimmt, sollte die Leine
eigentlich nicht reiflen, und Sie
haben den mehr oder weniger
grofien Fang gemacht. So richtig
motivierend ist das nicht, recht
schnell wird das ermiidend. Dazu
trigt auch die Grafik bei: Beim
Angeln hilft zwar eine Unterwas-
serkamera, doch ruckelt die teil-
weise so stark, dass man schon
mal den Uberblick verlieren kann.
Die Seen selbst sind aber ganz nett
gestaltet, in den vielen Verzwei-
gungen und Kanilen gibt es ge-
niigend geeignete Fischplatze.
o ALBRECHT OTT

TEST LAKE MASTERS EX

3 Midas
Genre: Angeln
Spieler: 1
Sprache: Deutsch
Preis: € 25,50
Termin: 3. Mai

Internet: www.midasinteractive.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe

24 Turniere Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Nexus Interact  CD

GRAFIK | SOUND

m‘f’n W

,Der groBe Fang ist Midas mit Lake
Masters Ex nicht gelungen: wenig
motivierendes Angelspiel.

MEIN FAZIT GEHT SO

r

8 ngt so0o nen Fisch!
ol
Ein perfektes Angelspiel hat es auf
der PlayStation 2 irgendwie noch
nicht gegeben. Das mag daran
liegen, dass der Sport einfach zu
sperrig ist fiir eine Konsolenumset-
zung. Immerhin ist gepflegte Lan-
geweile ein zentraler Teil. Trotzdem
gab es schon bessere Genrevertre-
ter als Lake Masters Ex. Das ac-
tionlastige Gameplay ist einfach
nicht tiefgehend genug. Und auch
optisch macht es das nicht wett.

LEINEN LOS! Im Gestriipp ver.
stecken sich gerne Fische.

I38AM / b 00:00pPM S
19.0m

0.87m

Line Fension

L SSeseennute |

SPANNUNG Der Balken unten darf
nicht volistindig rot werden.

264M /bis 00 :00rm SCRESCE!
: 13.2m ®
0.00m

UNTERHOLZ Auch
hier gibt es viele Ver-
stecke fiir Barsche.

BEISS ZU! Der scheint
in die Falle zu gehen.




¢

don't stop? .

Ya

Neuer Treibstoff fiir Aﬁm
Die Downforce-Liga startet durch! Eine illegale Rennserie, gegriindet von
ehemaligen Profis. Hier ziihlt nur eins: maximale Geschwindigheit - Regeln gibt es keine!

High-Tech-Wundern die aufregendsten Stiidte der Welt unsicher. Erlebe |
Ltnkuliis S'mkl.. m g o i Racehle n sowie exts I
oo :
P
¥

PlayStation.c " Ab Mai im Handel erhiltlich.
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ALL-STAR BASEBALL 2003 )

HOMERUN Dieser Sportler ldsst
sich feiern.

All-Star Basehall 2003

Hau drauf und
renn weg!
Baseball klingt
einfacher, als
es wirklich ist.

|elbst im  ful’-
ballverriickten
>~ [Mitteleuropa hat

die amerikanische National-
sportart Baseball ihre Fans.
Wenn auch nicht allzu viele. Die
freuen sich sicherlich, wenn sie
ihren Sport auf der PlayStation 2

SCHLECHT GEZIELT Dieser Ball geht

nachspielen kénnen. Acclaim
macht ihnen jetzt die Freude
und bringt mit All-Star Baseball
2003 schon die zweite Umset-
zung dieses Ballspiels auf Sonys
Konsole. Die ist allerdings mal
wieder arg gewohnungsbediirf-
tig ausgefallen. Nicht wegen der
Regeln, die haben auch unbe-
darftere Naturen schnell raus.
Das Gameplay selber ist das Pro-
blem: Beim Schlag haben Sie
zum Beispiel nur Sekunden-
bruchteile Zeit, auf den Ball zu
zielen und ihn dann auch noch
richtig zu treffen. Bis man das
mal raus hat, kann eine ganze
Menge Frust aufkommen. Einfa-
cher ist dann das Baserunning.
Das geht automatisch, der Spie-
ler muss nur entscheiden, wie
weit die Baserunner laufen sol-
len. Im Outfield kann es dage-

vom Abschilag aus genau in den
Handschuh des Pitchers zuriick.

dem Dreieck als
Schiagfiiche sind
die Bélle schwe-
rer zu treffen.

gen Probleme geben. Zwar zeigt
eine Markierung an, wo der Ball
hinfliegen wird, wenn der Fin-
ger aber nicht ganz genau da-
runter steht, rutscht der Ball
auch gerne durch den Hand-
schuh. Wer das alles aber mal
verstanden hat, kann sich auch
sehr lange mit dem Spiel
beschadftigen. Im  Franchise-
Modus etwa kann der PS2-Spie-
ler ein Team 20 Jahre lang
managen und von Saison zu Sai-
son aufbauen. Auflerdem gibt es
als Belohnung fiir gute Leistun-
gen Spielerkarten zum Sam-
meln. Nicht nur die bilden die
MLB-Profis lebensecht ab, auch
die Spieler sehen detailgetreu
aus. Die Animationen sind fliis-
sig und tiberzeugend, die Umge-
bungen sind fast flimmerfrei.

o ALBRECHT OTT

1§ COMISKEY PARK %/

=4
s

Baseball ist ja nicht gerade ein
unkomplizierter Sport: Die Regeln
sind nicht leicht zu durchschauen
und auch das Spielen selber will
gedibt sein. Genau so ist es auch auf
der PlayStation 2. Die Regeln kann
man sich zwar schnell aneignen, das
Spielen erfordert aber etwas mehr
Ubung. Und kann dabei auch schnell
zu Frust fiihren.

A ar Baseba 00
Hersteller: Acclaim
Genre: Baseball
Spieler: 1-4
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 60,-
Termin: 31. Mai

Internet: www.acclaimsports.com

Savegame Schwierigkeitsgrad
Ja Variabel

Umfang USK-Freigabe

4 Spielmodi Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger

Acclaim VD

SOUND. [ SPASS.
12% | 78%

,Ein Spiel fiir geduldige Baseball-
fans: Warten und eine Menge Training
fiihren hier zum Erfolg.”

GRAFIK

83%




Penny
Racers

Diesem Funracer mangelt es
nicht nur an Geschwindigkeit.

enn es etwas in
W ausreichender
L Menge fiir die PS

2 gibt, dann sind das Rennspiele.
Ein Spiel wie Penny Racers hat da
wirklich nicht mehr gefehlt.
Es kommt als Funracer daher,
macht aber weder Spafl noch
kann man von ,Rasen“ spre-
chen. Die untexturierten Spiel-
zeugautos schleichen ziemlich
lahm iiber die 20 Rennstrecken.
Die sind aber wenigstens recht
zahl- und abwechslungsreich.
Da gibt es Gelindekurse mit
Sprungschanzen und sogar wel-
che, die teilweise im Wasser lie-
gen. Variantenreich sind auch
die Spielmodi: Neben dem ein-
gingigen Arcade ist da zum Bei-
spiel noch der Grand-Prix-Mo-
dus, eine Art Karriere. Hier ver-
sucht der Spieler, durch Renn-
siege Geld zu verdienen, mit
dem er dann die Autos auf-

MEIN FAZIT . GEHT SO
el

fahrt lieber schnell.

Ein Funracer sollte schon eine ge-
wisse Grundgeschwindigkeit auf-
bringen, damit er SpaB macht. Pen-
ny Racers kann das nicht bieten.
Selbst im Schneckentempo sind die
Autos aber schwer zu steuern, so
dass rasanter Rennspaf gar nicht
erst aufkommt. Dazu ist das Ganze
noch grafisch unzulénglich.

werten kann. So richtig Freude
kommt aber auch da nicht auf:
Hauptséchlich ist dafiir die sehr
schwammige Steuerung verant-
wortlich. In den Kurven driften
die Autos schnell unkontrolliert
aus der Ideallinie, egal wie friih
man abbremst. Dadurch ma-
chen die Gegner rasch Positio-
nen gut. Auf lingeren Kursen
sind die Rennen so kaum zu
gewinnen. Und dann kann man
nicht mal die schone Aussicht
bewundern. Die Umgebungen
sind quasi texturfrei und recht
langweilig gestaltet. Dazu ist die
Sichtweite eher gering und héu-
fig springen entfernte Gebaude
einfach ins Bild.

ALBRECHT OTT

TEST | PENNY RACERS

Hersteller: Midas Interactive
Genre; i

Spieler: 14

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60,-
Termin: Erhéltlich

Internet: www.midasinteractive.com

Ja Mittel

Umfang USK-Freigabe

20 Strecken  Ohne Beschrankung
Entwickler Datentrager

Takara VD

GRAFIK | SOUND SPI\SS.
% | 63% 151 49

Viel zu lahmes Autorennen mit
schwammiger Steuerung und langweili-
ger Optik, dafiir gibt es viele Strecken.”

WIEDERHOLUNG Auch im
Replay sehen die Rennen
nicht besser aus.

GESAMTZE | T

_00: 4B.80

“RUNDE ZEI T

00:48.80
e

GESAMTZE | T
00:298.70

"RUNDE ZE1T

00:28.70

/=

GESAMTZE | T
00:30.88

RUNDE ZE1 T

GESAMTZE LT

00:30D.88
RUNDE ZE1 T

:30.88

TEST



GAME POINT

® 0 -15

Austrikan

Championships

Bei diesem Damentennisspiel
kann man sich nicht einmal an
den kurzen Rocken erfreuen.

rauentennis hat

momentan ein
= Imageproblem:
Anna Kournikova will nicht
mehr so richtig, die Williams-
Schwestern sind doofe Zicken
und Martina Hingis wird auch
nicht jiinger. Was den Rest
angeht: Wer will on Spiele-
rinnen beobachten, die einen
Ball mit 200 Stundenkilometern
ins Feld dreschen und dazu
hédufig einfach unvorteilhaft
aussehen. WTA Tour Ten-
nis wird nicht viel dazu beitra-
gen, diesen Sport wieder popu-
lar zu machen. Mit einer von
zehn Tennisdamen konnen Sie
auf den Platz ziehen, wobei die
digitalen Kopien der Mddchen
optisch dhnlich ansprechend
sind wie Kugelstoflerinnen im
Badeanzug. Auf dem Spielfeld
selbst bewegen sich die Damen
mit der Anmut einer priigeln-
den Midchenclique aus einer
Vorstadtsiedlung. Die vier aus-
fithrbaren Schlage sind noch

recht gut animiert; soll aber Thre
virtuelle Spielgefihrtin it
Platz rennen, sieht es tibel aus.
Ist der Speicher der P! erlas-
tet, gleitet die Spielerin schon
mal ein Stiick ohne jede sicht-
bare Bewegung. Die langsam
ansprechende Steuerung gt
iiberdies dafiir, dass Sie stets zu
spat und meist noch falsch nach
dem Ball sprinten. Hat man
genug Zeit und MufBe, kann
man im Trainingsmodus so lan-
ge tiben, bis man den Dreh eini-
germaflen raus hat. Ansonsten
gibt es noch den Saisonmodus
und die Maoglichkeit, frei zu
spielen — mit einstellbarer Lange
des Matches. Sollten Sie davon
genug haben, miissen Sie die
Konsole neu starten, einen ein-
fachen Zuriick-Button haben

die Entwickler gespart.
Jbrigens, die Hoschen der Spie-
lerinnen bekommt man nicht
zu sehen, deshalb hat das Spiel

i be:

T den

RATSELHAFT Ob die
Figuren da wirklich
Frauen sind? Und

s Warum sehen sich

beide so dhnlich?

| RIGHT 178cm
| BASELINE

SAMMELKARTEN Uber die Spie-
lerinnen gibt es massig Infos.

MEIN FAZIT SCHWACH

| Phillip
Rohwedder
spielt lieber Pong.

Frauentennis ist wie Tennis fiir Mén-
ner, nur hiibscher anzuschauen. So
dachte ich bisher. Doch reingefallen,
optisch holt man sich bei WTA Tour
Tennis nicht mehr als ein Paar ent-
ziindete Augen. Wére wenigstens die
Steuerung in Ordnung, hatte man ja
{iber die Pixelmonster im Minirock
hinwegsehen konnen. Da sich der
Titel aber noch (ibler spielt, als er
aussieht, sollte jeder Tennisfan sich
besser wieder den Fernsehiiber-
tragungen widmen.

Power
Control
Spin
Footwork
Quickness

TEST WTA TOUR TENNIS
Hersteller:

Konami
Tennis

Bereits erhaltlich

Internet: www.konami.com

GRAFIK

42%

Schwierigkéitsgrad
Variabel (3 Stufen)

USK-Freigabe
Ohne Beschrankung

Datentréger
cD

AMTWERTUN

37%

SOUND

3%

SPASS

35%

,Miese Softwaregurke, die mit maBiger
Grafik und iblem Handling eine Lizenz mit
viel Potenzial ziemlich verhunzt.*



gntre
Gounrt:

Hard Hitter

Langweiliges Hin und Her auf
dem virtuellen Tennisplatz.

[ A |n sich ist Tennis
| A doch ein spannen-

der Sport. Auch
wenn es manchmal recht lange
hin und her geht, irgendwann
passiert dann schon wieder was.
Weit eintoniger ist Centre Court:
Hard Hitter. Gerade einmal vier
verschiedene Schlige stehen dem
Spieler zur Verfiigung. Und bei
dreien davon lassen sich eigent-
lich keine Unterschiede feststel-
len. Nur der Lob hebt sich deut-
lich von den anderen Varianten,
wie etwa dem Top Spin, ab. Auch
bei den Untergriinden sind kaum
Differenzen zu spiiren. Ob Hart-
platz, Sand, Rasen oder Halle: Die
Spielgeschwindigkeit ist auf je-
dem Boden gleich. Besonders
umfangreich ist das Spiel auch
nicht: Es stehen acht Tennisprofis

MEIN FAZIT GEHT SO
|

und zwei Spielmodi zur Auswahl.
,Schaukampf” ist ein ganz nor-
males Tennismatch, bei , Arcade”
ldsst sich ein eigener Spieler er-
schaffen. Der soll sechs Siege
gegen zufallig ausgewdhlte Kon-
trahenten einfahren, dann ist das
Spiel schon vorbei. Allzu leicht ist
das allerdings nicht, denn die
Gegner konnen ebenfalls ganz gut
Tennis spielen. Optisch gewinnen
sie jedoch keine Preise. Die Profis
sind ziemlich hésslich gestaltet,
dazu bewegen sie sich eintonig
und merkwiirdig.

ALBRECHT OTT

TEST ' CENTRE COURT: HH
H

schldgt ein Ass.

Ganz missraten ist Centre Court: Hard
Hitter nicht. Die kiinstliche Intelligenz
istimmerhin akzeptabel, die Ballphysik
allerdings durchwachsen. Mit den un-
ansehnlichen Tennisspielern vergeht
einem dann schnell die Freude an den
recht langsamen Ballwechseln. Auch
die schreckliche Dudelmusik und die
unmotivierten Kommentare heben die
Wertung nicht.

ersteller: Midas Interactive

Genre: Tennis

Spieler: 1-2

Sprache: Deutsch

Preis: Ca. € 60,~

Termin; Erhaltlich

Internet: www.midasinteractive.com
Schwierigkeitsgrad

Ja Variabel

Umfang USK-Freigabe

Zwei Spielmodi  Ohne Beschrénkung

Entwickler Datentrager
Magical Company CD

GRAFIK | SOUND [ SPASS. (
w5 ]

.Nicht besonders schéne Tennis-
simulation, die sehr schnell auch
spielerisch eintonig wird.*

Mentalitit

GUT DRAUF Je mehr
Mentalititspunkte die
Spieler haben, d

Mentalit
Angriff,

FLUGBALL Mit einem
waghalsigen Sprung
erreicht der Spieler
den Ball.

QUASIMODO Einen
Schonheitspreis
gewinnt dieser Teil-
nehmer sicher nicht.

Mentalitit

ZEITLUPE Nachher konnen Sie

wechsel noch einmal be




@ GUT VERSTECKT Hey, @ GRUN VOR WUT

ist das da jenseits \ - Kibosh hat anschei-
dieser verwasche- < Q ; nend schon die
nen Dach-Textur A m 3 ganze Geisterwelt
unser Rétselobjekt? ia wnter seiner
e b “Fuchtsl!

' : TEST CASPER

Hersteller: TDK Mediactive
Action-Adventure

Sprache: Deutsch
Ca. € 55,~
Erhaltlich

Internet: www.tdk-mediactive.com

Dutzi-dutzi-Dialoge driiber und | savegame Schwierigkeitsgrad
vertrauen darauf, dass Onkel | Jederzeit 2 Stufen

Rudi bei Juniors ndchstem | ymfang USK-Freigabe
Geburtstagseinkauf nach dem | 4Welten, 16Levels Ab 6 Jahren

i Entwickler Datentrager
greift. Nattirlich entwickelt man Lucky Chicken DVD

das Gruselstick fiir die mittler- | gaoynjerhaiten:

\\.'L'll(‘ zur preiswerten .I\mduf- Surround-Sound

zimmerkonsole degradierte PS-

one und beamt die verwaschene

Polygonwelt gleich noch auf die :
e Bt A0E o SOUND [ SPASS

] ] = =
teurere PS2-DVD. Wenn schon GRAFIK
denn schon. Mit dem altbacke- 54% m% 52%

nen Mix aus Klunkerhorten, i .
' gelnschmeiflen und (LL)IL: Auf Rlnler zugeschiitiencs
— : " @ Action-Adventure in angestaubtem
- - ch, die alte Ma- usummsllj kann man noch Qutfit und mit stérrischer Steuerung*
welﬂer Gelst A sche: Wir krallen  gut leben, mit der recht detail-
|uns eine kind en G < weni Als grof3-
5 taugliche Kino-/TV-Lize ter Spaf3killer erweist sich je- zum Vorwirts- und Riickwarts-
gegen grunen ben sie auf ein i doch C g fliegen. Ein in der Luft hdngen-
Adventure samt Lebenskristal- rung, bei der horizontale und des Juwel oder gar einen fliegen-
len, Super-Attacken und ,Nur e ale Bewegungen auf beide  den Gegner zu treffen, wird da
du kannst die Welt re A Analogsticks verteilt sind: einer ~ zum reinsten Geduldsspiel.
zum Hoch- und Runter-, einer STEFANIE SCHETTER

Wenn Sie sich der Aufgabe gewachsen fiihlen,
das Gespensterreich von seinem griinen Tyran-
nen zu befreien, dann probieren Sie Ihr Gliick
doch in unserem Preisritsel! Zusammen mit TDK
Mediactive verlosen wir folgende Gewinne rund
um den kleinen Geist:

f
i

UM AN DEM GEWINNSPIEL TEILZUNEHMEN, BEANTWORTEN SIE ]
UNS BITTE FOLGENDE FRAGE:

Wie heiBt Caspers SXF%Q
Widersacher, der die - co=rsm
Weltherrschaft an

sich bringen mochte?

Schreiben Sie uns eine Postkarte mit dem Losungswort an Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort:
Casper, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 31. Mai 2002. Die Gewinner werden schriftlich 5x

benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von TDK Mediactive und der Computec Media AG
sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kénnen nicht in bar ausgezahlt werden. Mit derTeilnahme an
diesem Gewinnspiel gegen Sie Ihr Einverstandnis zur Vero i Ihres Namens im Gewinnfalle. Casper-Cap

104



Imp &F ight
§ Dok
Item

Hoin
Cecil

DER VIERTE TEIL Der Kampfscreen
wirkte schon immer spartanisch.

Reina:
happened?!

TEIL FiNF
Joh-System ist

mal was anderes

Final Fantasy Anthology

Und noch zwei klassische Final Fantasy fur
die PSone — besser spat als nie?

g 7 |nverhofft kommt
| U oft:  Nachdem
L > ISquare erst vor
kurzem die PSone-Umset-
zung von Final Fantasy VI in
Deutschland veroffentlicht hat,
folgen jetzt die Teile IV und
V im Doppelpack. Allerdings
diirfte es das Rollenspiel-Paket
bei uns heutzutage schwer
haben. Die harten Fans kennen
die Spiele schon seit Jahren in

der US-Version, im Fall von
Final Fantasy IV vielleicht sogar
noch aus seligen Super-Ninten-
do-Zeiten. Jiingere Anhdnger
der Serie dagegen diirften sich
an der extrem angestaubten
Grafik (wenige Farben, winzige
Figuren und mickrige Anima-
tionen) und dem Piepssound
storen — da war der sechste Teil
noch etwas zeitgemafer. Spiele-
risch bieten die Titel gewohnte

Kost, wobei Teil V mit einer
vorhersehbaren Story und Kli-
scheehaften Charakteren doch
etwas langweilt; das umfang-
reiche Job-System kann das nur
zum Teil aufwiegen. Wer sich
mit der Grafik abfindet und der
englischen Sprache michtig ist,
kann hier zumindest zwei 16-
Bit-Klassiker fiir giinstige €30
nachholen.

MICHAEL PRUCHNICKI

What on ear th

TEST FINAL FANTASY ANTH.

Genre:

Spieler: 1
Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 30,-
Termin: 15. Mai

Internet: www.square-europe.com

Speicherpunkte Mittel

Umfang USK-Freigabe

- £ Ohne Beschrankung
Entwickler Datentréger
Squaresoft cD

GRAFIK | SOUND | SPASS.
39%1 69% 74“.«"67

,Grafisch wirken die ehemaligen Super-
Nintendo-Spiele arg veraltet, fiir Fans
aber trotzdem einen Blick wert."

TEST

Metal Siug X

SNKs witzige Ballerorgie
kommt endlich nach Europa!

~ q |n den Spiel-

I |hallen zdhlt die
L | Metal Slug-Serie
seit Jahren zu den Dauerbren-
nern. Das strikt zweidimensio-
nale Jump & Shoot zeigt sich
spielerisch wie grafisch herr-
lich altmodisch und steht
heutzutage praktisch ohne
ernst zu nehmende Konkur-

renz da. Doch heiflt altmo-
disch in diesem Fall nicht
gleich hisslich. Zwar zeigt sich
die PSone-Umsetzung von
Metal Slug X stellenweise et-
was pixeliger und hakeliger
animiert als das Arcade-Origi-
nal, doch blieb der Reiz der
witzig gezeichneten und liebe-
voll animerten Comic-Ballerei

weitgehend erhalten. Wo sonst
werden schon Kamele als
Kampffahrzeuge genutzt? In
bester Spielhallen-Tradition
ist das Spektakel zwar relativ
flott durchgespielt, macht da-
far aber auch beim zweiten
und dritten Durchgang noch
jede Menge Spafl — vor allem
im Zweispielermodus, wo Sie
zusammen mit einem Freund
die feindlichen Soldaten, mu-
mifizierten Hunde und fliegen-
de Untertassen aufs Korn neh-
men koénnen.

MICHAEL PRUCHNICKI

Hersteller: Virgin

Genre: Jump & Shoot
Spieler: 51-2

Sprache: Englisch
Preis: Ca. € 30,~
Termin: ~ Mai

Internet: www.vid.de

Savegame | Schwierigkeitsgrad
Erfolge | Variabel

Umfang USK-Freigabe

6 Missionen +  Ab 12 Jahren
Entwickler Datentrager

SNK

SOUND | SPASS 5
0/ B/
% | 87%

,Die buchstablich kurzweilige Spiel-
hallen-Umsetzung ist so aftmodisch,
dass sie schon wieder erfrischend wirkt!*

GRAFIK




AVAFALIN HARDWARE

= S pielzeugpistolen

I'sind schon fiir Kin-
der faszinierend. Wer auch
im fortgeschritteneren Alter
nicht auf den Spaf der Bal-
lerei verzichten will, kann
jetzt mit tiuschend echten
Knarren auf Bild-
schirm schieflen. Die Light-
gun Blizzard und die Light-
gun Blitz der Firma Flame
schieflen ungeheuer prazise,
sehen echt aus und sind
solide verarbeitet. Aufer-
dem sind alle beide sowohl
mit GunCon-2-, GunCon-
als auch normalen Light-
gun-Spielen kompatibel. Bei-

seinen

de haben allerdings auch
Schwachpunkte: Die Blizzard,
die einer Desert Eagle nach-
empfunden ist, wiegt sehr
viel, was mit der Zeit anstren-
gend werden kann. Die Blitz
dagegen liegt zwar gut in der
Hand, daftr ist der Abzug et-
was leichtgdngig. Das sollte
eigentlich aber nicht storen,
abdriicken kann man trotz-

Start

WIE IN ECHT Die zwei Lightguns von Flame
sehen sehr real aus. Links die Blizzard im
Desert-Eagle-Design, rechts die Blitz.

dem. Die Blitz erinnert vom
Auferen an eine Walther PPK.
Praktisch bei beiden ist auch
der Nachladeknopf direkt am
Pistolengriff. Das Nachladen
funktioniert auf diese Weise
intuitiv und unkompliziert.
Mit dem mitgelieferten Netz-
teil haben die Pistolen auch
eine energische Riickschlag-
funktion. (ao)

MORAL AL

TEST LIGHTGUN BLIZZARD, BLITZ

Typ: Lightgun
Hersteller: Flame
Termin: Erhaltlich

Preis:

DESIGN

80%

[VERARBEITUNG] KOMFORT

88% 87%

2002 FIFA World Gup U-Pad

BONTR Das ergonomische Pad jetzt auch im FuBballdesign ‘

Angenehm, funktional und sta-
bil war das U-Pad schon immer.
Hiibsch auch. Jetzt kommt es in
einem neuen Kleid daher. Zur
Fufiball-Weltmeisterschaft hat
Hardwarehersteller Thrustmas-
ter eine FIFA-Lizenz erworben
und stattet seine Controller im
Fuflball-Design aus. Das U-Pad
ist griin-schwarz und ein WM-
Logo prangt auf seiner Hiille.
Sonst hat sich nichts verdndert.
Mit seinem ergonomischen De-
sign liegt es gut in der Hand,
die Knopfe sind alle vorhanden
und gut erreichbar. Die Sticks

weiterhin etwas

erfiillen

sind
leichtgdngig,

zwar
aber

ihren Zweck ebenso wie das
Acht-Wege-Steuerkreuz. (ao)

TEST 2002 FIFA U-PAD
Typ: Controller
Hersteller: Thr

Termin: Erhéltlich
Preis: Ca. €25~

DESIGN

82%

VERARBEITUNG]

86%

KOMFORT

88%

BUMERANG Leicht gebo-

gen liegt das U-Pad sehr
gut in der Hand.




INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR
em nI‘ nns e I‘ ebeond Hersteller Preis  PLAYZONE-Wertung
Controller:

= — Dual Shock 2 Sony Ca. € 30,- 87%
IEEIIIERD) verdreitacht den Speicher der Original-Memory-Card 2002 FIFAWorld Cup U-Pad  Thrustmaster  Ca. € 30,- 86%
Duo Shock 2 Maxplay Ca. € 25,- 84%
Lenkréder:
Fanatec Speedster 2 Sony/Endor Ca. €75,- 91%
360 Modena Racing Wheel  Thrustmaster Ca. € 65,- 87%
Jaguar Compact Racing Wheel Bigben/4 Gamers Ca. € 50,- 86%

Force-Feedback-Lenkrader:

AN SALIN HARDWARE

GT Force Sony/Logitech Ca. € 130,- 88%
FF Racing Wheel Thrustmaster Ca. € 125,- 88%
Fernbedienungen:
DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,- -
DVD-Commander Il Saitek Ca. €25,- =
MULTIPLIKATOR Mit dem Booster DVD-Fernbedienung Mad Catz Ca. €25,- =
Mit Speicherkarten schmeiflen  lassen sich mehr Daten speichern.
die Dritthersteller nicht gerade Sonstige Controller:
um sich. Das liegt hauptsich- lich nicht verloren, so dass ins- Shadowblade Arcade Stick  InterAct Ca.€90,- 90%
lich daran, dass Sony bisher gesamt 24 MB zur Verfiigung Top Gun Fox Pro Joystick Thrustmaster Ca.€41,- 82%
nur Mad Catz eine Lizenz dafiir ~ stehen. Mit einem einfachen Lightgun Blitz Flame 88%

gegeben hat. Logic 3 wendet da

Knopfdruck konnen Sie zwi-

jetzt einen einfachen Trick an:  schen den beiden Medien hin Memory Cards:

Sie bringen einen Booster auf und her wechseln, wodurch die Memory Card Sony =
den Markt, der nur zusammen Datenverwaltung extrem ein- Memory Card Mad Catz -
mit der Memory Card von fach wird. Mit knapp 45 Euro

Sony funktioniert. Dann bietet kostet der Memory Booster Schummelmodule:

er 16 MB zusitzlichen Spei- genauso viel wie eine Memory Action Replay V2 Bigben/Datel -
cherplatz. Die 8 MB von der Card. Das heifst, Sie bekommen Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- -

Sony-Karte gehen dabei natiir-  drei zum Preis von zwei. (ao)

Die FuBball-Weltmeisterschaft steht vor der Tiir, da ldsst sich Thrustmas- \ l

ter nicht lumpen. Fiir PlayStation 2 und PSone haben die Hardware-Ent-
wickler einige Controller mit FIFA-Lizenz hergestellt. Das ,,Football-Stadi-
um* etwa ist eine Art Tanzmatte, mit der Sie FuBball-Videospiele per FuB
steuern konnen. Zusammen mit Thrustmaster verlosen wir insgesamt
fiinf dieser Controller. Um an unserem Gewinnspiel teilzunehmen,
beantworten Sie uns bitte folgende Frage:

Gegen wen hat die deutsche Nationalmannschaft das
entscheidende Qualifikationsspiel gewonnen?

Und das gibt es zu gewinnen:

5x FIFA World Cup Football Stadium
4x FIFA World Cup Analog Gamepad Special Edition

Schreiben Sie uns einfach eine Postkarte mit der
Ldsung an Comp Media AG, i
PLAYZONE, Kennwort: FuBball, Dr.-Mack-

- StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist
der 5. Juni 2002. Die Gewinner werden schrift-
lich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausge- -
schlossen. Mitarbeiter von Guillemot und der
Computec Media AG sind von der Teilnahme
ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht
in bar ausgezahlt werden. Mit der Teilnahme
an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einver-
standnis zur Veroffentlichung Ihres Namens
im Gewinnfalle.
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Onimusha; Warlords

m Damonenjagd im alten Japan ‘

W er sich angemessen auf
Onimusha 2 vorberei-
ten mochte, ist mit der Anschaf-
fung der Platinum-Ausgabe des
Vorgdngers bestens beraten.
Grafisch steht dieser dem neuen
Teil kaum nach wund die
Geschichte um den dunklen
Fiirsten Oda Nobunaga schaffte
es nicht von ungefahr, inner-
halb kiirzester Zeit zu einem der
Kultspiele auf der PS2 zu wer-
den. Als Ronin Samanosuke Ake-
chi ziehen Sie gemeinsam mit
der jungen Ninja Kaede in die
Schlacht gegen den iiblen Fiir-
sten. Unterstiitzt werden Sie
dabei vom Ogre Clan, der Thnen
einen magischen Handschuh
iiberlasst. Mit diesem konnen
Sie die Seelen Threr vernichteten

Gegner aufsaugen, was [hren
Vorrat an Lebensenergie auf-
frischt. Neben den ausgefeilten
Kiampfen gibt es hibsche

Zwischensequenzen und kleine
Ratsel. Einziger Wermutstropfen
sind die vorgerenderten Hinter-
griinde, die aber gibt es auch im
Nachfolger noch. (phr)

TEST ONIMUSHA: WARLORDS

Hersteller: Capcom
Genre: Action
Preis: €29,95
Termin: Juni
Test: 07/2001

GRAFK | SOUND | SPASS.
o i 1 BB%

Resident Evil
GODE: Veronica X

Ly DT 011138 Spielen Sie ,,Leichen im Keller”

as urspriinglich auf

ldem Dreamcast er-
schienene Spiel macht auch in
leicht modifizierter Form auf
der PS2 eine gute Figur. In der
Rolle von Claire Redfield wer-
den Sie beim Einbruch in die
Pariser  Niederlassung  der

Umbrella-Corporation von den

TEST RESIDENT EVIL
Hersteller: Capcom
Genre: Action
Preis: €29,95
Termin: Juni
Test:

SPASS

GRAFIK

8%

SOUND

88%

Wachleuten geschnappt und
auf eine Insel verschleppt. Dort
bricht, wie zu erwarten war, ein-
mal mehr die Zombie-Seuche
aus und Sie stehen anfangs
allein, spiter mit Unterstiitzung
einiger Nebencharaktere den
hungrigen Horden gegeniiber.
Um nicht sofort als Abendessen
zu enden, gibt es massig Waffen
und Heilkrdauter, die Sie in
Ihrem Inventar mitschleppen
konnen. Die Ridtsel bewegen
sich auf einem niedrigen
Niveau, was der dichten Atmo-
sphére aber nicht abtraglich ist.
Wer nach dem Kinofilm mal
wieder Lust auf ordentliche
Grusel-Action hat und den Titel
noch nicht besitzt, sollte zu-
schlagen. (phr)

PLATINUM

UND TSCHUSS Manchmial
ist Flucht nicht die
diimmste Entscheidung.




o Get it nowl

Egal, ob Sie etwas kaufen, tauschen oder verkaufen wollen:
Mit einer Anzeige in unserem groBen Kleinanzeigenmarkt liegen Sie richtig!

ANZEIGENGOUPON)

Coupon: Gewerbliche Anzeigen

Folgende Anzeigenformate bieten wir Ihnen an:

Name/Firma [JFormat1: 45x45mm  €350;-
[JFormat2: 92x45mm €630 m;;
[_JFormat3: 92x90mm €960, €350,

[JFormat4: 92x180mm € 1.600,-

Ansprechpartner

Haben Sie sich entschie-
den? Kreuzen Sie ein-
StraRe/Hausnummer fach Ihr Wunschformat
an und faxen Sie diese
Vorlage an uns. Wir set-
zen uns dann mit Ihnen
in Verbindung.

PLZ/Ort

Hierbei handelt es sich
um ein Kombipaket;
Anzeigen werden auch
in PC GAMES geschaltet.

Telefon

Fax Alle Preise sind nettonetto und
verstehen sich 2zg). gesetz-
¥ licher Mehrwertsteuer.

E-Mail

Bei Riickfragen stehen wir Ihnen gerne zur Verfiigung:

Senden Sie diese Vorlage an:
OMPUTEC MEDIA AG, Abteilung: Anzei
COMPUTEC MEDIA AG COMEIECMEDIGAG Abisllin el
Jasmin Davis, E-Mail: jasmin.davis@computec.de

DatumyUnigrenit Dr.-Mack-Strafie 77 Dr.-Mack-Strae 77 » D-90762 Fiirth
90762 Fiirth Direct: +49(0)911-2872-105

Fax: +49 (0)911-2872-241 Fax: +49(0)911-2872-241

Www. de

« Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entsprechendem Inhalt werden nicht veroffentlicht.
« Es werden keine Anzeigen veroffentlicht, in denen indizierte Spiele mit verandertem Namen erwéhnt werden.
* DerVerlag keine fiir aus Klei folgende
 Jede private Kleinanzeige kostet 5 Euro. Dieser Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden. Briefmarken kénnen leider nicht akzeptiert werden.
« Es werden nur Kleinanzeigen veroffentiicht, in denen die Adresse und i i zu lesen ist. Bei L iten muss zum Schutz
anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden.

RS ECoupon: Private Kleinanzeigen

! Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von PLAYZONE und PC GAMES
i den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

D Suche Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender.
Postlageradressen nicht moglich! Bei Angeboten: Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den
[ Verkaufe angebotenen Sachen besitze. € 5.- liegen [ in bar / [[] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

[ Tausche |
[ Clubs :
|

it
R
[_] Sonstiges { : :

Name

Anschrift Datum/Unterschrift

Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA, Kennwort: Kleinanzeigen Kombi, Dr.-Mack-StraRe 77, 90762 Fiirth m

Angaben und Adressen werden gemaR dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.




Kleinanzeigen

Sie wollen ein gebrauchtes PC-
oder Videospiel verkaufen?
Oder sind auf der Suche nach
einen bestimmten Produkt?
Dann sind sie hier genau richtig:
Mit einer privaten Kleinanzeige
in unserem Kleinanzeigenmarkt
erreichen Sie |hre potenzielle
Kundschaft.

Nutzen Sie unseren Klein-
anzeigen-Coupon auf der vor-
gehenden Seite, legen Sie 5,-
Euro in bar oder als Scheck bei
und senden ihn an die angege-
bene Adresse. Der Verlag iiber-
nimmt keine Verantwortung fiir
aus Kleinanzeigen folgende
Rechtsgeschdfte.

Indizierte Spiele diirfen nicht
angeboten und nachgefragt
werden.

Suche alte und neue PC-SPIELE
mit Anl. u. Verpackung sowie alte
Spielezeitschriften. E-Mail fral-
be@aol.com Tel. 06022/614588 Fax
06022/614587

Suche die Wing-Commander-
Serie fiir den PC! Email:
Schnully1973@aol.com

PC mit AMD XP+1700,
Geforce3Ti500,128MB Ram, 60GB
HBD, SBAudio, etc. VHB 3000,-
Euro Tel. 01736685519

-[SuS]- Clan sucht junge, erfah-
rene und aktive Member! Besucht
unsere Homepage: www.sudden-
triker.net. Bitte melden:
users@counterstrike.de

AMD Athlon 800MHZ, 128MB
Ram, Geforce2 Frafik, 40GB
Festplatte, 17-Zoll-Monitor,
Soundblaster+Boxen, Maus,
Tastatur, WIN9S8, Excel, Word,
575Euro. Tel 01733949203

Mainboard (Dual)
Sockel370/Slotl SD-Ram-1,5GB
3PCI 1AT-Bus 2xPS2 Award-Bios

MaxFSB=133 Originalkarton,
033209571429 jannschwetlick@t-
online.de

Verkaufe Black&White
Modelleisenbahn Simulator,
Midnight Racing, Preis nach
Vereinbarung. Erreichen konnt Thr
mich unter James.Grasser@t-onli-
ne.de

Orig. Verpackte DC mit 2 Contr.
1 VM, 11 Spiele, VB 550,- Tel Sa-So
0209/1486098 Sven Kemper,
Bochumerstr. 246, 45886
Gelsenkirchen

VERKAUFE PCGames: Return
to C.W. (20 Euro), Insane (7 Euro),
Swat3 (7 Euro). Alle mit Org.
Verpackung+Anl. Alle orginal,
nicht alter als 2 Mn. Tel.
089/8419466

Verkaufe OP-Flash (15Euro),
Codename Outbr (15Euro),
Commandos 1 (5Euro) und
Klingon-Honor-Guard (5Euro)
tgazza.schliesser@gmx.de

AMD Athlon 900MHZ mit

256MB Ram, Voodoo3 und 10GB
HDD + CD-Rom-LW und 20
Spielen. Tel. 01629396284 nach 18
Uhr

Suche Knights and Merchants -
Das offizielle Buch. E-Mail:
jacob.harald@t-online.de

4x4x32 Brenner (Plextor) 8x4x32
Bren. (Philips) 20x10x40 (Ricoh
7200) DVD-Laufwerk (NEC 7200)
CD-Rom (Teac 540E) usw. Tel.
0160/98045262

Monkey-Island-3, Worms 3, Die
Sims, Commandos 2, Predator-2-
DVD, 8x4x32HP-Brenner, Proz.-
Kiihler bis1GHZ fiir AMD.
jwachoski@t-online.de Tel.
06428/8695

AMD Athlon von 800MHZ bis
1000MHZ fiir Slot A. Tel.
0160/4584506

Suche alte und neue PC-SPIELE
mit Anl. u. Verpackung sowie alte
Spielezeitschriften. E-Mail fral-
be@aol.com Tel. 06022/614588 Fax
06022/614587

PLZ-GEBIET 0

PLZ-GEBIET 1

PLZ-GEBIET 2

www.excalibur-videogames.de

PC & Videospiele aus USA

UK+Japan+gebraucht+neu

Soundtracks+DVD+Figuren
Videos+Poster+Tradingcards
Wikingerschmuck+Headshop

Naa, Lust auf mehr ?!

0345 / 2002456
¢/calibur videoqames

Hier kinnte

stehen!
PC Games + Playzone Kombi:
EUR 35

,

G ,AbM ==
ST EE

PC GAMES & VIDEOSPIELE
DER FREAKSHOP IN ROSTOCK

GROSSE AUSWAHL AN PC-SPIELEN
AUCH USK 18 TITEL

UND VIDEOSPIELE
PS2, PSX, X-Box, GAME Cuske,
DREAMECAST UND GBA

DOBERANER STR. 110
18057 ROosTOCK
TELUFAX 0381-200 33 20

- B8~

Im Intemet: Sofortiger Zugriff auf alle FSK 18 Titel *mit Ausweisabfrage

e Ao} f B
= WWW. v1deogame de

Hier konnte

- Anzeige
stehe%l

PC Games + Playzone Kombi:
EUR 350,-

PLZ-GEBIET 3

WWW XANADUTEAM DE
Mo-Fr: 10.30-20.00 Sa: 10.00-20.00|
Fon: 05251-184920  Fax: 05251-184922

ERgCH ovo § |

PLZ-GEBIET 5

www. FAIRPLAYGAMES .de

Tel. 034204 / 37842 « Fax: 37843

www.com-illusion.de

~D$@UJ®

) IELE'

Alle, Sysﬁeme im;Sortiment:
PC - PS2 - PSOne - Dreamcast
Handhelds - N64 - MS XBOX

ab 3.5. bei uns: Wendoﬁamecube
unseren Versand finden Sie auch im flntemet
www.arjay=games. s.de




Suche die Wing-Commander-
Serie fiir den PC! Email:
Schnully1973@aol.com

PC mit AMD XP+1700,
Geforce3Ti500,128MB Ram, 60GB
HDD, SBAudio, etc. VHB 3000,
Euro Tel. 01736685519

-[SuS]- Clan sucht junge, erfahre-
ne und aktive Member! Besucht
unsere Homepage: www.sudden-
triker.net. Bitte melden:
users@counterstrike.de

AMD Athlon 800MHZ, 128MB
Ram, Geforce2 Frafik, 40GB
Festplatte, 17-Zoll-Monitor,
Soundblaster+Boxen, Maus,
Tastatur, WIN98, Excel, Word,
575Euro. Tel 01733949203

Verkaufe Black&White
Modelleisenbahn Simulator,
Midnight Racing, Preis nach
Vereinbarung. Erreichen konnt Ihr
mich unter James.Grasser@t-onli-
ne.de

Mainboard (Dual)
Sockel370/Slotl SD-Ram-1,5GB
3PCI 1AT-Bus 2xPS2 Award-Bios
MaxFSB=133 Originalkarton,
033209571429 jannschwetlick@t-
online.de

Das SF-Brett-, Computer-, Karten-, Online- und _Postspiél:
www.the-ashes-of-empire.de

Bekannt seit 1984 als Gebr. Topf,
ABAS, Computerspiele per Post
Alfred-Bucher-Strafe 63
D-53115 Bonn

© Fax: 0228 / 6213-32

E-Mail: h.topf@cspp.com

Kartduserstr. 13 - 55116 Mainz
Tel.: 06131-23004 92 Fax: 06131-230493

Www.zappgames.com

x-Box - PS2 - Nintendo Game Cube
Game Boy Advanced - Dream Cast
PC-CD Rom - DVD

GAME CAEE

INTERNET

www.cybernet-cafe.de
63065 Offenbach
069-80052560
Schlofistrasse 20-22

PLZ-GEBIET 7

ANIMEHELL
SH®P

Thr Shop fiir PSZ, KBOX, GB, NGT,
Anime und viele mehr.
Animehell-Shop, Bismarckstr. 1,
76744 Warth, Tel. 0160-31289804
E-Mail: Mark@animehell.de
http://www.animehell.de
ACHTUNG! Kein Ladenverkauf!
Preislisten kénnen telefonisch, per Fax und
per E-Mail kostenlos bestellt werden.
Fax: 07271/49273

Orig. Verpackte DC mit 2 Contr.
1 VM, 11 Spiele, VB 550,- Tel Sa-So
0209/1486098 Sven Kemper,
Bochumerstr. 246, 45886
Gelsenkirchen

VERKAUFE PCGames: Return to

C.W. (20 Euro), Insane (7 Euro),
Swat3 (7 ). Alle mit Org.
Verpackung+Anl. Alle orginal,
nicht alter als 2 Mn. Tel.
089/8419466

4x4x32 Brenner (Plextor) 8x4x32
Bren. (Philips) 20x10x40 (Ricoh
7200) DVD-Laufwerk (NEC 7200)
CD-Rom (Teac 540E) usw. Tel.
0160/98045262

PLZ-GEBIET 8

www.funmedia.de

www.videogame.dé

Telefon:
(0831) 5707163

Final Fantasy 10 *

\ce Combat 4

nyr 5480 €

tate of Emergency
ekken Tag Tournament - PL 28,80 €

PLZ-GEBIET 9

Online einkaufen auf:

PS2-Sonderangebote: PC-Sonderangebote:

NARKB2RRAVY
EREREsaEaE:

8
S
-

ims - Urlaub total
tar Trek - Bridge Commander 35,80 €
inreal 2* 4880€

Top-Beratung und Service
PC-, Videospiele, Importe
18%er Bereich, 16 LAN PC's
PC-Hardware, DVD's uvm.

A
MEDIA

www.funmedia.de
Online bestellen oder vorbeikommen!

Rothenburger Str. 5 im PRISMA am Plarrer
90443 Numberg  Tel.: (0911) 2877083

SPI LRA M

Videospiele Exoten + Oldies
Tel. 09131/2050-93 Fax -83

Gratis- Komplettkatalog
anfordern!

NEO-GEO, PC Engine, SNES, NES, Mega
Drive, 32 X, Saturn, Mega CD, Atari
Jaguar/Lynx, Wonderswan, Master System,
3DO, Virtual Boy, VCS u.v.m.

Bohlenplatz 22 - 91054 Erlangen
E-Mail: Spiel- Raum@t-online.de

cik Computer Y4/ elt amon

Wir fertigen PC Systeme nach Kundenwunsch
Drucker, Scanner, Monitore...

info@computerwelt-online.de
Friedrichstr. 36 — 76571 Gaggenau

Tel. 07225 / 78862 Fax 76755

www.computerwelt-online.de

Pazifica.com

Der preisgiinstige Games-Shop

Top-Games zum Top-Preis nur bei uns:
z.B. Fifa Weltmeisterschaft 2002 (PC) EUR 37,49
Metal Gear Solid 2 (PS2) EUR 51,99




PLAYZONE

ORIGINALTITEL

Harry Potter and the Sorcerer’s Stone
LAUFZEIT

Ca. 147 Minuten

TERMIN

11. Mai

FSK

Ab 6 Jahren

DARSTELLER

Daniel Radcliffe, John Hurt,
John Cleese, Robbie Coltrane

FAZIT: ,Nicht nur junge
Fantasy-Fans werden an
der toll ausgestatteten DVD
ihre helle Freude haben.”

AUSSTATTUNG

Deutsch (DD 5.1EX)/Englisch

(DD 5.1EX), 16:9-Format, Deleted
Scenes, Interviews, Featurettes,
DVD-ROM-Features u. v. m.

er junge Harry

D Potter, dessen El-

L tern Jahre zuvor
angeblich bei einem Autounfall
ums Leben gekommen sind, lebt
bei seinen Verwandten, den
Dursleys. Dort ist er mehr gedul-
det als erwiinscht und muss
sogar in einem Schrank unter
der Treppe schlafen. Als sein elf-
ter Geburtstag vor der Tiir steht,
freut sich Harry gar nicht da-
rauf. Die gemeinen Verwandten
haben ihm nédmlich noch nie
etwas geschenkt. Diesmal wird
alles anders. Eine Eule bringt
eine geheimnisvolle, mit griiner
Tinte geschriebene Botschaft,
die das Leben des Jungen von
Grund auf dndern wird. Sein
baser Onkel vernichtet den Brief
zundchst, bevor Harry ihn lesen
kann. Dies wiederholt sich von
da an jeden Tag, bis die Dursleys
der unheimlichen Briefschwem-
me tiberdriissig werden und in
eine abgelegene Hiitte fliichten.
Dort werden sie zwar nicht
mehr von Eulen heimgesucht,
dafiir taucht ein schlecht ge-
launter Riese auf, der wissen
will, warum seine Briefe nicht
bei Harry ankommen. Hagrid
(der Riese) eroffnet dem ver-

Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgestellten DVD-Filme!

Harry Potter

und der Stein der Weisen

Der Zauberlehrling treibt
jetzt auf DVD sein Unwesen!

dutzten Jungen aufierdem, dass
er iiber schlummernde magi-
sche Fahigkeiten verfligt, die er
von seinen Eltern geerbt hat.
Letztere sind auch nicht bei
einem Autounfall ums Leben
gekommen, sie wurden viel-
mehr von einen bosen Zauberer
ermordet, der auch fiir das un-
gewodhnliche Zeichen auf Har-
rys Stirn verantwortlich ist.
Doch damit nicht genug, der
Junge soll sein bisheriges Leben
aufgeben und fortan die Hog-
warts-Schule . fiir Hexenkunst
und Zauberei besuchen. Ohne
Zogern akzeptiert Harry die Ein-
ladung und bricht vom Gleis

9% des Londoner Bahnhofs
King’s Cross in ein neues, auf-
regendes Leben auf. Er lernt auf
der Zauberschule nicht nur sei-
ne auflerordentliche Begabung
zu nutzen, er findet auch viele
neue Freunde, Gefahren und
das Zuhause, das er nie hatte.
Die gelungene Filmadaption
tiberzeugt vor allem durch gute
Special Effects und erstklassige
Schauspieler. Die DVD zum
Filmhit schldgt in dieselbe Ker-
be und bietet jede Menge inte-
ressantes Material fiir Harry-
Potter-Fans. Besonders die vie-
len DVD-ROM-Features sind
hochst gelungen. (wf)



ORIGINALTITEL
Les Riviéres Pourpres

LAUFZEIT
105 Minuten

TERMIN
6. Mai

FSK
Ab 16 Jahren

DARSTELLER

Jean Reno, Vincent Cassel,
Nadia Farés

I

P Die Polizisten Niémans und Kerkerian kommen bei den

e ¥
g r

Ermittiungen zu einem bizarren Mord in der abgelegenen

Stadt Guernon einem Serienkiller auf die Spur. Bei ihren

Nachforschungen stoBen sie auch auf mysteridse Gen-Expe-

WSS 3 rimente, die in der dortigen Elte-Uni durchgefiinrt wurden.

FAZIT: ,,Diisterer Thriller mit hervorragender Beset-

zung, der den Zuschauer von Anfang bis Ende fesselt“
===

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Franzdsisch (DD 5.1), Storyboard, Making-of,
Interview mit Jean Reno u.v. m.

Der Thriller des franzosischen Regisseurs Mathieu Kassovitz ist nun endlich als
Kauf-DVD erhéltlich. Um dies zu feiern, verlosen wir in Zusammenarbeit mit BMG
folgende Preise zu Die Purpurnen Filisse. Als Bonus gibt es obendrein noch drei-
mal den Hightech-Thriller Starfup zu gewinnen. Um an der Verlosung teilzuneh-
men, miissen Sie nur folgende einfache Frage beantworten:

Welcher bekannte franzésische
Schauspieler (Mission Impossible,
GodZzilla) spielt die Hauptrolle in
Die Purpurnen Fliisse?

PLAYZONE

Und das gibt es zu gewinnen:
1. Preis: DVD und Filmbuch zu Die Purpurnen Fliisse
und als Bonus der Film Startup als DVD

2. Preis: Die DVD Die Purpurnen Fliisse und als
Bonus der Film Startup als DVD

3. Preis: DVD Startup

Schreiben Sie das Lasungswort einfach auf eine Postkarte und senden
Sie diese an Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: Purpur,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth. Teilnahmeschluss ist der 5. Juni 2002.

Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von MARKETEAM, Highlight Video und der Computec Media AG sind von
der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahit werden.
Mit der Teil an diesem geben Sie Ihr Ei zur Veroffent-
lichung Ihres Namens im Gewinnfall.

ORIGINALTITEL

AI. — Artificial Ime!ligenoe
LAUFZEIT

140 Minuten

TERMIN

Erhdltlich

FSK

Ab 12 Jahren

DARSTELLER
Haley Joel Osment, Jude Law,
Frances 0'Connor, William Hurt

In nicht allzu ferner Zukunft gehdren Roboter zum alltég-
lichen Leben. Als erster intelligenter Roboter mit Gefiihlen
hat der elfiahrige David trotzdem keinen leichten Stand. Sei-
ne Adoptiveltern kommen nicht mit ihm zurecht. Also macht
er sich auf, das Geheimnis seiner Existenz zu ergriinden.
FAZIT: ,,Steven Spielbergs kiihne Science-Fiction-
Vision ist ebenso bildgewaltig wie langatmig*
———

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1 EX)/Englisch (DD 5.1 EX), 16:9-Format, Making-of,
Portrats, Storyboards u. v. m.

_ The Fast and the Furious

ORIGINALTITEL

The Fast and the Furious
LAUFZEIT

Ca. 103 Minuten

TERMIN
Erhaltlich

FSK
Ab 16 Jahren

DARSTELLER
Paul Walker, Vin Diesel,
Michelle Rodriguez

Der Undercover-Cop Brian 0'Conner wird in die Szene ein-
geschleust, um die illegalen Autorennen zu unterbinden, die
Nacht fiir Nacht auf den StraBen von Los Angeles ausgetra-
gen werden. Lebensgefahr und Verbrechen gehéren dabei
zum taglichen Geschaft der todesmutigen Fahrer.

A FAZIT: ,Schneller Action-Streifen, der wegen der prall
gefiillten DVD auch zu Hause sehenswert ist“

= 23] = ————1

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD/DTS 5.1), 16:9-Format,
Deleted Scenes, Making-of, Featurettes u. v. m.

DVD-GHARTS
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Tomb Raider — Powerpack Final Fantasy — Die Méchte in dir American Pie 2 All. - Kiinstliche Intelligenz Jurassic Park lll
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INTERNET

Die Top-Websites im
Juni

MANGA, MANGA Die amerikanische Seite
kommt in hiibschem Outfit daher.

Info

HEILIGTUM

Grandia Il

Klein, aber fein: die
Internetseiten zu
Ubi Softs Rollenspiel!

Paul Byrne

SUPER TRUCKER
Der Web Deve-
loper von Jester
Interactive gibt
Tipps.

BOOKMARKS UND SURFTIPPS
WWW.FAKEPILOT.COM

Interessante Seite eines
freischaffenden Desig-
ners. Vielleicht ein biss-
chen zu modebewusst,
aber Klasse Flash-Arbeit.

Eine Fundgrube an Gra-
fik- und Soundschnipseln
fiir Flash-Einsteiger. Die

| Arcade-Sektion wurde
leider

Das Sanctuary stellt zahireiche Bilder und Mer-

chandise-Produkte vor.

7W er dramatische Rollenspiele im

japanischen  Zeichentrickstil
liebt, kommt um Grandia Il kaum herum.
Neben der optischen Wucht von Final
Fantasy X verblasst die Dreamcast-Portie-
rung zwar stark, dafiir steckt viel Liebe im

Detail — und dies scheint auch die Philo-
sophie der Webdesigner gewesen zu sein,
die die offiziellen Spielseiten fiir Ubi Soft
gestrickt haben. Am schonsten gelungen
ist da sicher der internationale Webauf-
tritt unter http://grandia2.ubi.com, der
den Besucher iiber liebevoll animierte
Wandgemilde mit der Story und den
Figuren vertraut macht. Dazu gibt es miir-
chenhafte Hintergrundmusik sowie Bil-
der und Filmausschnitte aus der Dream-
cast-Version. Etwas niichterner, dafir
in deutscher Sprache ist der Stoff unter
www.ubisoft.de/produkte/grandia2 auf-
bereitet; auf der Suche nach Fanseiten
mit mihevoll zusammengetragenem
Bild- und Tonmaterial wird man unter
anderem im Grandia II Sanctuary http://
membres.lycos.fr/feena/rpg/grandia2

und ganz einfach unter www.grandia2.de
fiindig. (ses)

WWW.2ADVANCED.COM

BT | Noch eine schon aufge-
Ay 1 baute Flash-Seite einer

Py Digital-Design-Agentur

!lﬁ mit einigen tollen , Living

— - Designs"!

WWW. (jetzt 60 mal die Eins tippen) .DE

I_W Worte gentigen hier
(et =7 b, | nicht: Gucken Sie einfach

» mal vorbei und schauen
Sie sich den Asian Prince
und SuperGreg an!

Tekken 4

WWW.

Was ist neu und wer ist dabei? Die
offizielle Tekken-4-Seite enthalt
Infos in Hiille und Fiille.

=
Squarenet
www.
squarenet
Alles von | bis XI: eine echte Schatz-
truhe voller Final-Fantasy-Infos!

com/

FF IV + Chrono Trigger

Hiibsch aufgemachte Seite zur

amer Impor

Final Fantasy Chronicles

Das Hubble-Teleskop
http://hubble.esa.int

Unendliche Weiten — Unglaubliche
Bilder aus dem Weltall liefert das
beriihmte Teleskop.

Parkscou

www.parkscout.de

Beschr Offi
und Meinungen zu Freizeitparks
auf der ganzen Welt



Anzeige

FUR PLAYSTATION - 2

Film-Fans
aufyepasst

Wer jetzt fur PLAYZONE
einen neuen Abonnenten
wirbt, erhalt als kosten-
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SPIELEN SEE JeTzy
\ IMPOR
FUMEAUE iHReRpeg

ANGEBOT

DVD REGION x l‘;'l’ DIE
PERFEKTE L0$UNG F

loses Dankeschon DVD
Region X von Datel.

o konnen Sie

S ganz einfach Thre
PlayStation 2

fiir grenzenlosen DVD-Spaf§
nutzen! Mit Datel’'s DVD
Region X konnen Sie samtliche
DVDs auf Ihrer PlayStation 2
abspielen. Egal, welcher Lian-
dercode! Die PS2 bildet mit
ihrem integrierten DVD-Player
den Mittelpunkt Ihres Heim-
kinos. Bisher allerdings mit

PLAYZONE IM ABO:

- Nur im Abo mit der
genialen DVD-Box

- Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher

- Praktisch
Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der
Verlag

Vertrauensgarantie:

Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem-

pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begrindung

widerrufen. Die techtaeitge Absendung (z.B. per
YZONE, Computec

129, 23612 Stockelsdorf

e CompeC AboRipve.de st Eistwahrend.,

LAY,

;

. GENIEBEN SIE IHRE
(°] Gnun‘s TICH

* JEDEN| FII.MIJEBHABER'

LIEBUNGSFiLm
Oasn RGB-KABEI.

INFO  DVD REGION X

einem Schwachpunkt: Die PS2
erlaubt nicht das Abspielen von
DVDs aus anderen Regionen
bzw. mit anderen Lénder- °
codes. Der DVD Region X
schafft jetzt miihelos Abhilfe:
Einfach Cartridge einstecken,
Software laden, zurticklehnen ®
und den Film geniefen. Schau-
en Sie sich Filme an, die in
Europa vielleicht nie veroffent-
licht werden.

Film genieBen
@® Spielt PAL und NTSC

Coupon ausgefullt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129,
5081 Anif. Eine Ubersicht uber alle Abo-Angebote

Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A:

Adresse des neuen Abonnenten, an den auch die Abo-
Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname

Strafie, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Die Primie geht an folgende Adresse:

Name, Vorname

StrafRe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Aus rechtlichen Griinden diirfen Préamienempfanger und neuer Abonnent nicht
ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fur mindestens ein Jahr und verlin-
gert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens sechs
Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst
nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fur PLAYZONE

@ Erlaubt das Abspielen von Import-DVDs; keine Modifikation der Play-
Station 2 notwendig, also kein Garantieverlust

Cartridge in Memory-Card-Port 1 oder 2 einstecken, Software laden und

Spielt auch Region-1- und 2-DVDs ab .
@ Anwenderfreundliches Menii
NEU: Spielt Filme in voller Farbe via RGB-Scartkabel ohne Griinstich ab!

23612 Stockelsdorf. Fir Osterreich
nden Sie im Internet unter: www.pszone.de

ﬂ JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO (e s5,20/sanr: Ausiand: € 65,40/sahr: Osterreich € 64,20/dahn)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

DVD Region X (art.-Nr. 2061)

RIGENS: Sie konnen sich auch yon Personen,

(Die Lieferung
erfolgt nur, solange
der Vorrat reicht.)

FLAVIONE seiiet nicht abonniert haben, als ent et iasseil

Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abon-
nent der PLAYZONE.

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststempel)
innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung widerrufen. Die rechtzeitige
Absendung (z. B. per Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pyz.de
ist fristwahrend.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusitzlich zwei
Ausgaben kostenlos!

[TJ Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

[T Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen) PZPRO1




AN {3 LESERBRIEFE

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns iiber
jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beant-
worten! Bitte legen
Sie keinen Riick-
umschlag oder
Briefmarken bei,
aus zeitlichen
Griinden ist es uns
namlich leider nicht
mdglich, die Briefe
personlich zu
beantworten!
Schreiben Sie
einfach an
folgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA

Redaktion PLAYZONE

Dr.-Mack-StraBe 77
90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

Kein Tanker-Level hei
MGS 27!

Hallo!

Ich hétte mal eine Frage zu Metal Gear
Solid 2. Habe mir das Spiel gekauft
und vorher schon die Demo dazu
gespielt. Auf dieser und in eurem Heft
konnte ich lesen, dass man am An-
fang Solid Snake und dann erst Rai-
den spielt. Auf der Demo-DVD, die ja
den ersten Level enthélt, konnte ich
ebenfalls Solid Snake spielen. Aber in
der Vollversion ist von einem Level
mit Solid Snake weit und breit keine
Spur zu sehen. Sofort fange ich mit
Raiden an und bekomme Solid nie
direkt zu Gesicht. Woran liegt das?
Haben die Entwickler nachtréglich
diesen Level noch entfernt oder war
er nur fiir die Demo vorgesehen?

Mit freundlichen GriiBen

MANUEL
PLAYZONE: Wir haben sehr viele Zu-
schriften von Lesern bekommen, die
genau dasselbe Problem hatten wie du.
Aber keine Sorge: Der Tanker-Level ist
auch in der Vollversion enthalten. Es
kommt nur darauf an, was man am
Anfang bei der Frage ,Haben Sie Metal
Gear Solid 1 gespielt?" antwortet. Sagt
man ,Ja*, féngt man das Spiel mit Solid
Snake auf dem Tanker an, sagt man
,Nein“, beginnt man direkt mit Raiden.
Ein wenig verwirrend, da diese Informa-
tion nicht im Handbuch steht. Konamis
Begriindung liegt darin, dass man den
Tanker-Level nicht spielen muss, wenn
man Snake eh nicht kennt. Nun ja ...

Wer lesen kann,
ist kiar im Vorteil

Erst mal zur aktuellen Ausgabe der
PLAYZONE: Ich habe 20 Ausgaben der
PLAYZONE, aber die letzten 4 Ausga-
ben waren unverschémt schlecht.

Ich frage mich, wie man so
schlechte Spiele vorstellen
kann (aktuelle Ausgabe)
und die besten Spie-
le noch nicht mal

in der Re-

lease-Liste stehen hat (VBA 2K2). NBA
2K2 ist das beste Basketball-Spiel
aller Zeiten und ihr habt es noch nicht
mal in eurer Release-Liste!

PLAYZONE: Moment, Moment. Das Spiel
ist fiir Deutschland noch nicht einmal
angekindigt, weshalb wir es bisher auch
nur in den USA-News vorgestellt haben.
Und wie du vielleicht in den letzten 20
Ausgaben der PLAYZONE bemerkt haben
solltest, machen wir keine Import-Tests!

Wollt ihr mich verarschen? Ich kann ja
wenn ihr so zurii i
ben seid, aber das beste Basketball-
spiel muss man kennen. Visual Con-
cepts hat EA lacherlich gemacht, aber
ihr berichtet nur iiber die langweiligs-
ten Spiele, wie in der letzten Ausgabe.
Eure News sind auch das Allerletzte,

LESERBRIEFE

PLAYZONE: Unsere Aktualitit scheint
wohl an dir vorbeizugehen. Wenn du die
PLAYZONE 11/01 aufmerksam gelesen
héttest, héttest du unter ,USA-News*
einen Bericht zu NBA 2K2 gefunden.

Nackt-Cheat

Hallo!
Ich hatte eine Frage: In eurem aktuel-
len Heft habt ihr einen Nackt-Cheat
fiir Tekken Tag Tournament. Gibt es
auch fiir andere Spiele wie Dead or
Alive 2 einen Nackt-Cheat?

EUER DANIEL
PLAYZONE: Ja, in der ndchsten April-
Ausgabe der PLAYZONE ...

Nackt-Cheat, die Zweite

weil sie einfach zu uni und
nicht aktuell sind. ich hoffe, ihr stei-
gert euch, weil ihr mit solchen Ausga-
ben keinen Erfolg verdient. Euer (noch)
treuer

OKTAY AUS SOLINGEN

NANU? Manche .
Spieler beginnen

MGS 2 unfreiwillig
gleich mit Raiden
auf der Plattform.

In der Ausgahe 05/2002 stand bei den
Leserbriefen (Seite 120) ein Nackt-
Cheat fiir T7T. Geht dieser Cheat oder
war das alles nur ein Aprilscherz? Wir
haben es nicht geschafft, diesen




Cheat zu zweit einzugeben, obwohl
wir uns sicher waren, dass wir es
richtig gemacht haben. Uns erscheint
es nur merkwiirdig, dass man in dem
erscheinenden Screen (wenn man
den Cheat richtig eingegeben hat) das

lGsung als PDF-Datei mit dem Acrobat
Reader anschauen.

Blood Omen 2
ungeschnitten?

Wort , April“ i muss
- und das in der Ausgabe , April*.

NICK UND BJORN
PLAYZONE: Oh! Wir hatten ganz verges-
sen, zu erwahnen, dass man die Konsole
im Setup-Menti noch auf 1. April stellen
muss ...

HUB-Problem

Hallo!

Zuerst einmal ein Riesen-Kompliment
an eure Zeitung. Ubersichtlich, infor-
mativ und unparteiisch. Mit euren
Tests und vor allem mit der DVD habt
ihr mich in Sachen Kaufentscheidun-
gen immer gut beraten. Und genau
deshalb meine Mail. Wie ihr an meiner
Inter sicher sehen konnt,

GruB an die Redaktion!
Ein paar kranke Hirne im hoheren
Alter und ich wollen schon seit Ién-
gerer Zeit Gran Turismo 3 per i-LINK
zu sechst spielen. Problem: ein geeig-
netes HUB-Gerét zu finden. Ich habe
bei der Firma IOGEAR einen BATTLE-
HUB gefunden, der sechs Ports besitzt
und fiir die PS2 geeignet ist. Frage:
Leider gibt es dieses Gerat nur in den
USA - ist das Ding fiir unsere Gefil-
de auch brauchbar? Wiirde mich
iiber Infos freuen! Mit freundlichen
GriiBen
JW.
PLAYZONE: Eigentlich sollte es funktio-
nieren, da es auch landercodefreie PC-
Gerdte gibt, die PS2-geeignet sind. Eine
100%ige Aussage kdnnen wir aber leider
nicht treffen, da wir speziell dieses Gerét
noch nicht selber getestet haben. Du
solltest bei deinem Héndler fragen, ob
du das Gerat zurii

bin ich ein riesiger Fan der Legacy of
Kain-Saga. Blood Omen 2 ist gerade
erschienen und genau damit beginnt
mein Problem. Der Ladenbesitzer, bei
dem ich meine Spiele immer kaufe,
informierte mich dariiber, dass
die deutsche PS2-Version von Blood
Omen 2 geschnitten sei (ich hasse so
etwas!!) und eine englische Version
mit dem Aufdruck ,,uncut* wirbt, wel-
che allerdings in meiner Region noch
nicht zu haben ist. Nun bitte ich euch:
Wenn ihr irgendwelche Informationen
iiber die Unterschiede (falls sie denn
iiberhaupt existieren) habt, informiert
mich bitte so schnell wie méglich in
Form einer E-Mail dariiber, damit ich
endlich mit ruhigem Gewissen einen
Entschluss fassen kann. Vielen Dank
im Voraus! Mit freundlichen GriiBen

INGO ROLLIN
PLAYZONE: Also: Du kannst dir ruhigen
Gewi die deutsche Version kaufen.

kannst, wenn es nicht funk-
tionieren sollte.

= Download
unmaglich

Wenn ich auf der
Site  www.pszone.
/  de eine Komplettlo-

sung (z. B. Headhunter)
bzw.

Sie ist vollkommen ungeschnitten, ob-
wohl sie ab 16 ist. Wer etwas anderes
behauptet, hat keine Ahnung. Wenn du
keinen Wert auf die englische Sprach-
ausgabe legst, bist du mit dem deut-
schen BO 2 sehr gut beraten (in dem die
deutsche Synchro (ibrigens sehr gelun-
gen ist!), da es nicht wie bei Soul Reaver
2 eine Sprachauswahl gibt.

Blood Omen 1

will, erscheint eine weiBe, leere
Flache, in der steht: ,Starten Sie
den Download bitte hier.“ Da ich nicht
weiB, ob man dazu registriert sein
muss, habe ich mich jetzt inzwischen
unter drei Nicks angemeldet und
mich auch erfolgreich eingeloggt.
Aber es erscheint immer nur dieses
leere Fenster mit dem Text ,Starten
Sie den Download bitte hier.“ Habt ihr
das noch nicht bemerkt oder an was
liegt's? GruB
SASCHA
PLAYZONE: Du héttest noch einmal
zusétzlich auf das ,,hier” klicken miis-
sen. Nach dem Re-Design der PLAY-
ZONE-Website ist das allerdings so-
wieso hinféllig. Jetzt brauchst du nur
noch auf den entsprechenden Titel
klicken und kannst dann die Spiele-

Hallo Leute,
ich bin gerade dabei, Blood Omen 2
durchzuspielen. Das Spiel ist einfach
toll und ich bin der Meinung, es ist
sogar besser als Soul Reaver 2! Des-
halb habe ich jetzt versucht, an den
ersten Teil der Serie zu kommen
(Blood Omen 1) - aber siehe da: Alle
Shops, bei denen ich mich erkundigt
habe, meinten, dass sie dieses Spiel
nicht mehr im Angebot hétten. Ist es
wirklich nicht mehr erhéltlich? Habt
ihr eine Ahnung, wie man dieses Spiel
erwerben kann? Es wiirde mich freu-
en, wenn ihr mir weiterhelfen konntet.
INGO
PLAYZONE: Leider gibt es dieses Spiel
wirklich nicht mehr im normalen Handel
2zu kaufen. Deine einzige Chance, noch
an das Spiel heranzukommen, sind

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM

PLAYZONE IM INTERNI
e e e e
S e

e Dt e

Im PLAYZONE-Forum finden Sie jeden Tag in-
teressante Beitrdge zu aktuellen Themen und
konnen auch mal mit dem einen oder anderen
Redakteur ausgiebig diskutieren:

Wie sehr hat Metal Gear Solid 2 die Hardware der
PlayStation 2 nun ausgereizt?

,Ich méchte wohl mal gerne wissen, zu wie viel Prozent die PS2
bei dem (Hammer-)Spiel Metal Gear Solid 2 ausgenutzt wurde.
Ist das Spiel grafisch noch zu toppen? Habt ihr 'ne Ahnung?“ - ps2

.Wie viel MGS 2 der PS2 abverlangt, weiB ich nicht. Laut Sony
soll aber GT 3 nur 25 % der PS2-Leistung nutzen. Wenn das
stimmt, dann kann man aus GT 3 noch einiges rausholen — und
dann wird das mit Metal Gear auch nicht anders aussehen. 25 %
klingt imo aber ziemlich unwahrscheinlich, aber ich denke schon,
dass man MGS 2 noch verbessern konnte.* - Gua

+Das mit den 25 % ist doch Schwachsinn! GT 3 und MGS 2 ge-
horen zu den grafisch imposantesten Spielen auf der PS2. Ich
schatze mal, GT 3 hat die PS2 zu 80 %, MGS 2 zu 87 % ausge-
lastet ...“ donBrainPain

.Diese Werte halte ich fiir wahrscheinlicher, ich denke mal, mit
MGS 2 sind wir momentan bei 80 % ...“ - Patzi

+Wer weiB, vielleicht ist die PS2 mit MGS 2 noch nicht mal bis zur
Hélfte ausgereizt ...“ —kyo_0

»Neee, sicher nicht nur zur Halfte. Ich wiirde sagen, dass es das
Game ist, das am meisten aus der PS2 rausholt.” - Ringrulez

Jlch hoffe, dass MGS 2 die PS2 nicht zu 100 % ausreizt, sonst
iiberleg ich mir wirklich, ob ich zur Xbox greife!!!" — xps2freakx

Einige Meinungen zum Resident Evil-Film.
Horror pur oder gidhnende Langeweile?

,Hi, also, wer war von euch schon im Kino zu Resident Evif? Der
Film ist doch einfach der Hammer! Von vielen Zeitschriften wurde
er als mittelmaBig eingestuft, aber jeder, den ich kenne und der
den Film gesehen hat, findet ihn super. Genialer Techno-Sound,
coole Effekte und super Charaktere — der Film ist genial!

Was meint ihr? Und wird es einen zweiten Teil geben?

Ich denke ja!“ - carpostar

L gahn*“ - gua

+Der Film ist wirklich sooooo unglaublich Horror, nur Musikanten-
stadl is krasser.” - eima

,4Also, wenn der Film tatsdchlich einen so genialen Technosound-
track hat, dann sollte ich mir ernsthaft iiberlegen, ob ich mir den
Film wirklich noch anschauen will. Resident Evil und Techno —
das passt ungefahr so zusammen wie Micro$oft und Seriositat.“
- Belphegor666
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LESERBRIEFE

PLAYZONE

LESERBRIEFE

Léden, die gebrauchte PSone-Spiele ver-
kaufen (am besten Videospiel-Fachhan-
del). Oder versuch es mal (iber eBay. Falls
du einen PC hast, kannst du auch mal
nach der PC-Version fragen. Die bekommt
man leichter als die PSone-Version.

Nur Gemecker!

Hallo, liebes PLAYZONE-Team,
es ist schon manchmal schlimm, wie
es im Bereich , Leserbriefe eurer Zeit-
schrift zugeht. Statt sich fiir das tolle
Magazin zu bedanken, wird standig
nur gemeckert und gemosert. Fragen
wie ,Warum hat das Spiel XYZ keine
deutsche Synchronisation (ihr seid
natiirlich schuld!)“, ,Warum wurde
das Spiel XYZ nur mit 90 % und nicht
mit 92 % bewertet (sinnlos!)* usw.
nerven mich tierisch, wenn ich das
Magazin lese. Die Bewertungen sind
echt super und es ist sicher nicht
einfach, eine neutrale Bewertung zu
machen. Jeder Spieler hat einen ei-
genen Geschmack und auch wenn
ein Spiel eine Wertung von 100 %
bekommt, kann es mir personlich
trotzdem nicht gefallen. Die Spieler, die
standig etwas an einem Spiel auszu-
setzen haben, soliten das Produkt
doch einfach im Regal stehen lassen
und nicht die Redaktion mit bloden
Beschimpfungen belasten. Also ein
ganz groBes Lob an euer Team und
eure starken Nerven. Viele Griie
PHILIPP HOFFMANN
PLAYZONE: Vielen Dank! Es tut einfach
gut, gelegentlich einmal einen Leserbrief
von jemandem zu bekommen, der ver-
standen hat, dass wir keinen Einfluss auf
die Produktion eines Spieles haben (wir
kénnen auch nichts daftir, wenn ein Spiel
fiir den einen zu leicht und fiir den ande-
ren zu schwer ist ...) und dass Bewertun-
gen nicht jedermanns Geschmack exakt
treffen miissen bzw. konnen.

Dragonball

Hallo, PLAYZONE-Team!
Da noch in diesem Monat die Dra-
gonball-Spiele Final Bout und Ultimate
Battle auf Deutsch fiir die PSone he-
rauskommen, wollte ich wissen, ob ihr
diese dann auch testen werdet.
STEPHAN
PLAYZONE: Wir haben PSone-Spiele
weitgehend aus der PLAYZONE verbannt
und raumen nur noch echten Highlights
ein wenig Platz ein (deswegen die beiden
PSone-Tests auf der Seite 105). Nach lan-
gen Uberlegungen haben wir uns dage-
gen entschieden, einen Test zu den beiden
PSone-Dragonball-Spielen zu machen, da
die Qualitét der beiden Titel leider extrem
2zu wiinschen (ibrig ldsst. Da kann man
nur hoffen, dass das angektindigte PS2-
Spiel besser wird. Sollten wir zu Letzte-

rem endlich ein paar konkrete Informa-
tionen bekommen, werden wir dartiber
natiirlich sofort berichten!

Momentaufnahmen

Hallo, PLAYZONE-Team!

Ich habe mir vor kurzem eine Software

fiir meinen PC gekauft, mit der man
aus

Spielen machen kann. Kommt so eine

Software auch fiir PlayStation 2

heraus? Vielen Dank!

EUER NIKLAS
PLAYZONE: Um Screenshots von einem
PS2-Spiel zu machen, brauchst du eine
handelstibliche TV-Karte und entspre-
chende Software fiir deinen PC (eine Soft-
ware fiir Screenshots ist mittlerweile bei
den meisten Karten enthalten). Du musst
dann nur die PlayStation 2 an den Rech-
ner anschlieBen und kannst dann eigene
Bilder vom Spiel machen. Erwarte aber
keine allzu iberragende Qualitét ...

24/7 ohne Lightgun?

Guten Tag!
Ich habe letzte Woche das Spiel Police
24/7 gekauft. In zwei Beitrdgen (Al-
brecht Ott/Philipp Rohwedder) habt ihr
das Game als Lightgun-Shooter vorge-
stellt. Was mich jetzt ein bisschen ver-
wirrt, ist, dass im Handbuch zum Game
steht: ,Dieses Spiel kann nur mit
einem Dual Shock Controller gespielt
werden.” Auf einer anderen Seite steht
aber trotzdem etwas zur Aktivierung
einer Light-Gun. Unter den Spiel-Optio-
nen gibt es auch den Button ,Gun
Adjustment®. Nur hat dieser Button lei-
der keinen Einfluss. Es kommt immer
die Meldung ,Kein Gun-Controller
angeschlossen®. Das Spiel will weder
die G-Con noch die G-Con 2 erkennen.
Konnt ihr mir vielleicht einen Tipp
geben, wie und welche G-Con ihr fiir
eure Tests in Betrieb hattet? Oder
funktioniert das Ganze erst zusammen
mit der USB-Kamera? Ich kann mir
schiecht vorstellen, dass es zwei
Game-Varianten auf dem Markt gibt.
Das Ganze macht mit dem Dual Shock
Controller einfach nicht so richtig
SpaB. Ware sehr froh um einen Tipp
zum obigen Problem.

MARKUS LEHMANN
PLAYZONE: Wo genau der Fehler liegt,
kénnen wir auch nur vermuten. So weit
wir wissen, unterstiitzt der Titel keine
G-Con 2. Also einfach den Schalter an
der Lightgun auf OFF stellen. Dann sollte
es eigentlich funktionieren. In jedem Fall
lauft das Spiel aber mit Lightgun, auch
ohne Webcam. Beim Test haben wir die
Lightguns von Thrustmaster benutzt, mit
denen es keinerlei Probleme gab. Zwei
Versionen des Spiels (eine fiir Lightgun,
eine ohne) gibt es definitiv nicht.

INFO UMFRAGE/POI

Umfrage online: Polls

Die folgenden Polls haben wir in letzter Zeit auf
www.pszone.de gestartet. Welche Ergebnisse
dabei herausgekommen sind, kdnnen Sie von
nun an regelméaBig hier nachlesen:

Auf weichen der folgenden PS2-Nachfolger von PSone-
Hits freuen Sie sich am meisten?

Tomb
Raider: The
Angel of
DEGGER
12,7%

Colin McRae
Rally 3 10,9%

Final Fantasy X
44,9%

Welchen Tomb Raider-Teil fanden Sie ‘am besten?

Mochte keinen davon
39%

Tomb Raider Il
21,2%

Tomb
Raider Il
12,1%

371 Teilnehmer

NFO DVD-COVER

DUD-Gover jetzt zum
Downioad!

Jetzt konnen Sie sich Ihre PLAYZONE-DVD-Box
selbst zusammenbauen.

Wir haben uns den Wunsch vieler Leser zu Herzen genommen und
nun die Cover aller DVD-Boxen seit Ausgabe 08/01 auf unserer Home-
page zum Download und Ausdruck bereitgestellt. Klicken Sie einfach
auf der Startseite auf das aktuelle Heft (links) und schon finden Sie
auf der néchsten Seite unten rechts die Rubrik ,, DVD-Cover zum
Downloaden®. Dann bendtigen Sie nur noch eine leere DVD-Hiille

und Sie konnen Ihre PLAYZONE-DVD-Sammiung komplettieren!



JETZT DARFST DU TAGLICH RAN!
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PlayStation.2 <~
"Ihr — kénnt - nach — Hause fahr'n, ihr konnt nach Hause fahr'n..."
Genau, denn da gibt’s ab sofort den BDFL Manager 2002 fir die PS2. Mit komplett Giberarbeiteter Oberflache fiir

noch leichtere Bedienbarkeit. Neu: Erstmals werden alle europaischen Ligen gemanagt. 17.000 Spieler aus tiber (COdemaSter S @v)
700 Clubs! Da heiBt's clever kaufen, verkaufen und ausleihen. Dann in extrem realistischen 3D-Matches dem

Schlusspfiff entgegenzittern. Nattirlich wieder mit exklusivem Kommentar von Paul Breitner! Holt Euch den BENIUS AT PLAY
packendsten Neuzugang aus der erfolgreichen BDFL-Serie!

www.codemasters.com



KLEINANZEIGEN

" ANZEIGEN

Hier finden Sie die Sieger
der Gewinnspiele der
PLAYZONE-Ausgabe 04/02

Gewinnspiel: Jurassic Park 3

Fillip Mahler; Jena — Oliver Marg;
Karlsruhe — Bernd Pahl; Landshut -
Harald Rasch; Kiel - Martin Schaefer;
Saarbriicken

Gewinnspiel: Capcom

Silke Arnoldt; Potsdam — Christoph
Aste; Berlin - Friedrich Auerl; Augs-
burg - Elizabeth Barthold; Karlsruhe —
Jorg Bauer; Ismaning — Manfred Bog-
ner; Aachen — Sven Brauner; Aschers-
leben — Rene Brhmle; Salzburg —
Andreas Casper; Schweinfurt - Stefan
Chaix; Hof — Armin Danzel; Stutigart -
Erich David; Trier — Jens Deterdinkh;
Wiirzburg — Florian Dittus; Ludwigs-
burg — Christian Dorf; Roth — Bernhard
Enzenhofer; Hannover — Jo Exner;
Erlangen — Olli Falke; Wiesbaden —
H.-Peter Faller; Heidelberg — Dieter
Figuero; Soest - Roland Gassen; Wien
— Katja Gerst; Leipzig — Patrick Gliss;
Miinchberg — Bodo Grossmann; Oer-
Erckenschwick — Sebastian Hafner;
Essen — Jasmin Hagenauer; Duisburg
~ Erika Hagmilller; Nordkirchen —Tom
Hamann; Reutlingen — Eva Heckel;
Diisseldorf - Olaf Heinze; Wommen —
Michael Hettstedt; Greiz - Franziska
Huber; Marburg - Thorben Jampel;
Miinster — Christian Kagerbauer; Bre-
genz - Robert Ae Keller; Heilbronn —
Florian Klaus; Peissen — Yen-Tin Lee;
Ldrrach — Mark Lindner; Baden-Baden
~ Jan Milller; Wismar — Wolfgang Neu-
meister; Heide — Ernst Petzold; Heili-
genhafen — Sascha Pflugradt; Magde-
burg — Maik Pohle; Artern — Philipp
Reimann; Leipzig — Jens Rogowski;
Husum - Ergiin Saray; Bingen - Oliver
Schindelbeck; Bayreuth — Ronja
Schmitt; Miinchen — Julien Schrater;
Hamburg — Gerry Schuhmacher; Kiel -
Harry Schulze; llmenau — Michael
Schuster; Gera — Marion Speck;
Weiden —Alex Stadler; Bremen —
Albert Wagner; Forchheim — Richard
Walther; GroBgriindlach — Holger
Watol; Koln — Bastian WeiB; Eschwege
— Martin Winter; Coburg —Alina Wolf;
Dannenberg

SUCHE

Lunar 2 + Xenogears, Angebote an:
E. E. Link, Agathastr. 33, 59929 Brilon 7.
Suche nette Boys, die sich auch fiir
PS2 begeistern! Ich bin ein 17-jahriges
Stiergirl, schreibt an Anja Bottcher,
Triftweg 20, 31623 Drakenburg.

Ich, ménnlich, suche Rollenspielfreaks
und schriftlichen Kontakt, Briefe an:
R. Hasz, Randowstr. 40, 13057 Berlin.
Suche: DC-Spiele! Headhunter 25,- €,
Shenmue Il 25,- €, Suche: PS2-Spiele:
Kengo-Master 20,- €, Kampfspiel 30,-
€.Tel.: 06142/67984, Michael.

Suche  Wesker's Report DVD
PAL Deutsch, zahle bis 40,- €.
Handy: 003630/2378856, Tel.: 0043/
56756245, Zoltan.

Suche Grandia 2 oder Deus Ex, gebe
dafiir SSC, Extermination oder Soul
Reaver 2, suche auch andere neue
Spiele. Tel.: 05223/44653.

Suche fiir N64 Zelda Majora’s Mask,
wenn es geht mit Verpackung.
Tel.: 00488/862104, von 14 bis 17 Uhr
erreichbar, fragt nach Jan.

VERKAUFE

N64 + 3 Contr. + Exp. Pak + Rumb.
Pak + Memory Card + 10 Sp. + GBC +
Pokémon G. R. S. B. + I-Link. + GBA
+ Mario Kart + Tasche 250,- €.
Tel.: 030/46791927.

PS2: Half-Life 30,- €, City Crisis 30,- €,
Kampfspiel 30,- €, XG 3 Racing 30,- €,
X-Squad 25,- €, PS2-Tastatur 25,- €.
Tel.: 037321/87862, ab 18 bis 21 Uhr.

COUPON PRIVATE KLEINANZEIGEN

Verk. NHL 2001, Silent Scope 2, Mad-
den NFL 2001, Preis verhandelbar.
Tel. od. SMS: 0162/3162174.
X-Squad 25,- €, Silent Scope 20.,- €,
Kessen 25,- €, James Bond 40,- €,
Suche: Summoner. Tel.: 0178/4554412.
Verk. PS2 250,- €, GTA 3 30,- €,GT 3
25,-€,TIF25,- €,PS2 + GTA3 + GT 3
fir 300,- € + Gratis-DVD. Michael
Mayer, Tel.: 0160/95983999.

PS2 mit 5 Spielen: Metal Gear 2, GT 3,
WWF SmackDown 3, Silent Hill 2, Pro
Evolution Soccer + Multitap, alles nur
400,- €. Alexander, Tel.: 0178/6823372.
DVD-Fernbedienung fiir PS2, Preis:
25,- €. Tel.: 035200/23656. PS: Top-
Zustand, ist auch in der Ausgabe
03/2002 zu sehen auf Seite 18.

Verk. PSX mit 3 Spielen: GT, GT 2,
Blade, 4 Original-Memory-Cards, V3-
Lenkrad, 1 Controller und Black-Ge-
hause fiir 50,- €. Tel.: 0561/283553.
Verk. 6 PS2-Games: 007 Agent im
Kreuzfeuer, TIF 2002, NHL 2001, FIFA
2001, Rayman Revolution und ISS fiir
170,- €. Tel.: 0561/283553.

PS2: Silent Hill 2 fiir 25,- €, Summoner
fiir 25,- €, Silent Hill 2 — das offizielle
Losungsbuch fiir 10,- €, Tel.: 02595/
7984.

Resident Evil 1, Resident Evil Dir.
Cut, Resident Evil Nemesis, Resident
Evil Survivor, Dino Crisis, alles US-
Vers., Preis VHB, suche Bio 1+3.
Tel.: 0177/5662349.

Ace Combat 4 fiir 40,- € und RRY,
Unr. Tournament fiir 25,- €. SMS an
Tel.: 0174/9020012.

Maximo, 007, S. of Emergency, MGS 2,
T. M.: Black, ICO, S. Reaver 2 u.v. m.
Ca. 20 US-Games fiir PS2, habe auch
Xbox-PAL-Games. Fabienne. Tel. +
SMS: 0041/796559786.

Verk. PS1 + Controller + 1 Memory
Card, Madden 2001, Colin McRae 2.0,
Tony Hawk Ill und weitere ca. 20 Spie-
le 150,- €. Tel.: 0177/2585535.

PS2: Devil May Cry, State of Emergen-
cy, LeMans 24 Std., F1 Racing Ch.,
DVD: Road Trip, PS1: V-Rally 1+2, C3
Racing, Formel 1 97, 99, 2000.
Tel.: 08431/2810.

PS2-Spiele: Star Wars Starfighter, Top
Gun, Combat Zone, Silent Scope, PS1:
Missile Command, alle Spiele neu-
wertig, komplett 50,- €, auch einzeln.
Tel.: 0226/4905.

GTA 3 30,- €, GTA-3-Losungsbuch
15,- €, Devil May Cry 35,- €, Game-
Star-Hefte 20,- €, Mega-Fun- + Sega-
Magazin-Hefte, GZSZ Vol. 2, 10,- €, fir
PS1.Tel.: 09931/5913.

TAUSGHE

Biete: Metal Gear Solid 2 Sons of Liber-
ty PS2, suche: MAFIA oder Black White.
Tel.: 0174/2713231, MGS 2: US!!
Tausche oder verkaufe SSX, Tekken
Tournament, Unreal Tournament, suche:
Resident Evil Code V., NBA Street, Dead
or Alive 2. Tel.: 08703/658.

Biete GTA 3, Rayman Rev., Crazy Taxi,
NHL 2001, gegen F1 2001, GT 3 u.
Moto GP, wiirde auch verkaufen.
Tel.: 07351/74561.

Bitte verdffentlichen Sie in der nichsten erreichbaren Ausgabe von PLAYZONE den

folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

[1 Suche Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender.
Postlageradressen nicht méglich! Bei Angeboten: Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den

angebotenen Sachen besitze. € 3,- liegen [ in bar / (] als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

LLL

[ Verkaufe

[_] Tausche

[ Clubs

[_] Sonstiges | |

Name

Anschrift Datum Unterschrift

Schicken Sie den Coupon (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
COMPUTEC MEDIA, PLAYZONE, Kennwort: Kleinanzeigen, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
Angaben und Adressen werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander bearbeitet.

dem Inhalt werden nicht verdffentiicht.

werden. Briefmarken kinnen leider nicht akzeptiert werden.

en sind in dieser Rubrik nicht ges

erden nur Kieinanzeigen veroffentiicht in denen die Adresse und Telefonnummer einwandfrel 2u lesen ist. Bei Unklarheften muss zum Schutz anderer Personen auf einen Abdruck verzichtet werden



ammeln wie die Profis!

DVDs archivieren
eine oder andere

Die kultige DVD-Box mit dem far-
bigen Titeldruck gibt es nicht mehr
im Handel, sondern nur noch als
exklusives Feature fiir unsere
treuen Abonnenten.

jetzt Ihre DVD-
.~ |Box-Sammlung
und holen Sie sich ein PLAY-
ZONE-Abo. So erhalten Sie Thre
PLAYZONE immer piinktlich —
und natiirlich jeden Monat mit
der genialen DVD-Box - nach
Hause.

NS* ichern Sie sich

Aber nicht nur das Tray spricht
fiir ein Abonnement der PLAY-
ZONE. Sie erhalten monat-
lich das komplette

PLAYZONE IM ABO:

- Piinktlich
Keiner kriegt sie friiher
- Praktisch
Lieferung per Post,
Gebiihr bezahlt der
Verlag

Vertrauensgarantie:
Diesen Auftrag kann ich ab Absendung (Poststem-

pel) innerhalb von 14 Tagen ohne Begriindung
. Die re (2. B. per

Postkarte, Brief, E-Mail) an PLAYZONE, Computec
Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf
oder computec.abo@pvz.de ist fristwahrend.

kann man auf die
ol

PLAYZONE-Magazin - mit
Tests, News, Tipps & Tricks —
und zusitzlich die pralle PLAY-,
ZONE-DVD mit Videos
Reportagen, Tipps & Trick
Spielelexikon, Trailern von
tuellen DVD- und Kinofil
Neuheiten und vielem m
Diese DVD kann
allen herkémmlichen
Playern, DVD-Laufwerk
natiirlich der PlayStation 2
gespielt werden.

Coupon ausgefillt senden an: PLAYZONE, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf. .
Eiir Usterreich; Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Eine Ubersicht iiber alle Aboangebote finden Sie im Internet unter: www.pszone.de

N JA, ich mochte das PLAYZONE-ADO (e 55,201 nusiand: € 68,4012

s Heft geht (bitte in Druckbuchstaben ausfillen): . 3 = s
Dagi et gehban (e M pROER e Bitte senden Sie mir ab sofort monatlich:

»PLAYZONE VD und DVD-Box”

Name, Vorname

Strafie, Nr. Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie: Diesen Auftr
(Poststempel) innerhalt
widerrufen. Die rechtz

Brief, E-Mail) an PLAY

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Inforn
wahrend.

Rechnungsadresse:
Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Name

Vmag Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

ndung

Anzeige

DVD-TRAY

ANGEBOT

Postfach
1129, 23612 Stockelsdorf oder computec.abo@pvz.de ist frist-

Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusitzlich zwei A

gaben kostenlos!

a

StraBe, Nr
*quem per
(reditinstitut:
PLZ, Wohnort

Konto-Nr.

r./E-Mail (fiir weitere I nationen)

BLZ
Das Abo gilt fiir mindestens ein Jahr und
weiteres Jahr, wenn nicht sp: Wochen vor Ablauf des Bezug
raumes gekiindigt wird. Die Primie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.
Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAYZONE.

erléingert sich automatisch um ein

(] Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

ankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 4 Wochen)




BLOOD OMEN 2

KOMPLETTLOSUNG

122

Legacy of Ka

Dank unserer Komplettlo-
sung zu dem Blutsauger-
Epos werden Sie keine
Probleme haben, sich an
Sarafan zu rachen.

\

KAPITEL 3: Die Unterstadt

Wo finde ich den ,,Roten Raben*?

Nachdem Sie den Graben mit Ihrem
Super-Sprung iiberwunden haben
und durch das Rohr gelaufen sind,
treffen Sie auf Umah. Drehen Sie sich

nach der Filmsequenz um und gehen
Sie die Stufen links neben der Bank
hoch. Dort halten Sie sich rechts und
springen auf das gegeniiberliegende
Dach, wo Sie den Startpunkt aktivie-
ren. Lassen Sie sich neben dem Start-
punkt nach unten fallen und erledi-
gen Sie die drei Rauber. Nehmen Sie
den ersten schmalen Gang auf der lin-
ken Seite, bis Sie zu der Strale kom-

Achtung!

gl des gi des Blutsau-
ger-Adventures konnen wir leider nicht die gesamte
Losung in dieser Ausgabe abdrucken. Damit Sie aber
nicht auf Hilfestellungen zu den ersten beiden Kapiteln ver- s
zichten miissen, haben wir Losungen zu den Ratseln und Strategien fiir den ersten
Endgegner mit auf unsere DVD gepackt. Sie finden unsere kleine, multimediale
Einstiegshilfe im Tipps&Tricks-Bereich auf der DVD der aktuellen Ausgabe.
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ALTE BEKANNTE
Auch wenn Raziel
in Blood Omen 2
nicht auftaucht,
machten wir lhnen

1. Die Bank von Meridian er-
kennen Sie an dem Schild
iiber der Eingangstiir.

. Achten Sie auf das einge-
kreiste Symbol, wenn Sie
auf der Suche nach dem
»Roten Raben® sind.

3. Mit einem Super-Sprung
gelangen Sie auf die
Plattform bei dem

. Glyph-Schalter.

4. Hier tauschen Sie das

.« kaputte Glyph-Ei gegen

" das aktive aus.

B

men. Dort gehen Sie nach rechts und
betreten das Gebidude, an dem Sie ein
Schild mit einem roten Raben er-
kennen.

Wo finde ich den Handler?
Nach dem Gesprich mit der Kellnerin
verlassen Sie die Kneipe und gehen
iiber den kleinen Holzsteg auf der lin-
ken Seite. Uber die Stufen am Ende
des Ganges gelangen Sie auf eine
Plattform, auf der Sie eine Blutkiste
entdecken. Bedienen Sie sich und
springen Sie per Super-Sprung zu dem
griinen Schalter. Am Ende der Leitung
offnen Sie eine Doppeltiir mithilfe des
Hebels. Nach der kurzen Zwischense-
quenz ziehen Sie das Glyph-Ei zu
Ihrer Linken von der Wand weg und
schieben es in den groflen Raum
daneben. Dort entfernen Sie das in-
aktive Ei und ersetzen es durch das
Glyph-Ei aus dem Vorraum. Im klei-
nen Zimmer auf der linken Seite legen
Sie jetzt den Hebel rechts neben der
Maschine um. Durch die Doppeltiir
gelangen Sie in den nichsten Raum.
Dort klettern Sie durch das Fenster
und gehen iiber die Stufen zu dem
Tor, das Ihnen aber vorerst verschlos-
sen bleibt, solange Sie das Kennwort
nicht wissen. Gehen Sie jetzt den
Gang auf der linken Seite entlang, bis

123
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Sie zur Hauptstrafle gelangen. Halten Sie
sich rechts, bis Sie zu einem Hindler
kommen, der IThnen das Codewort verrit.

Was mache ich, nachdem mich der

Wichter durch das Tor gelassen hat?

Gehen Sie wieder zurtick, nehmen Sie
aber die Stufen auf der linken Seite und
folgen Sie dem Weg, bis Sie zu dem Git-
tertor mit dem Schalter kommen. Off-
nen Sie es und gehen Sie nach links, wo
Ihnen die Wache jetzt das Tor aufsperrt.
Uber die Leiter im Raum dahinter kom-
men Sie auf das Dach, von wo aus Sie
per Super-Sprung auf das gegeniiberlie-
gende Dach gelangen. Von dort aus
springen Sie zu der Windmiihle und
gehen die kleine Gasse entlang. Drii-
cken Sie im ndchsten Bereich den grii-
nen Schalter und klettern Sie {iber die
Leiter auf der gegeniiberliegenden Seite
nach oben. Aktivieren Sie den Schalter
auf der anderen Seite und gehen Sie
durch das Holztor in die Lagerhalle.

Was muss ich in der Lagerhalle tun?

Durch die Tiir auf der linken Seite ge-
langen Sie nach unten, wo Sie gerade-
aus an den beiden Wachen vorbeigehen
und die Stufen auf der anderen Seite der
Halle nach oben steigen. Nachdem Sie

FORDERBAND Schieben Sie
das Band nach hinten, damit
Sie die Kiste nach unten

fallen lassen konnen .

den Schalter gedriickt haben, springen
Sie nach unten und lassen sich in das
Loch, das soeben entstanden ist, fallen.
In den Kellergewolben folgen Sie dem
Verlauf der Ginge, bis Sie in den Raum
mit den vielen Kisten kommen. Im hin-
teren Bereich steigen Sie die Treppe
nach oben und betitigen den Hebel
neben der Kiste, die Sie dann auf das
Forderband schieben. Ziehen Sie die
Kiste bis zu dem kleinen Aufzug, ak-
tivieren Sie den Hebel daneben und
schieben Sie das Band dann nach vor-
ne. Jetzt klettern Sie nach oben und
schieben die Kiste nach vorne, so dass
sie nach unten stiirzt und durch den
Boden kracht.

Was muss ich in der Kanalisation
erledigen?

Springen Sie in das Loch. Laufen Sie die
Ginge entlang, bis Sie zu einer Leiter
gelangen, neben der Sie ein Rad sehen.
Drehen Sie an dem Rad und springen
Sie auf die Plattform vor der Leiter. So
gelangen Sie wieder an die Oberflache.
Oben halten Sie sich rechts und drii-
cken den griinen Schalter im Bereich
rechts neben der Guillotine. Gehen Sie
dann tber die Treppe hinter der Guillo-
tine neben dem Plakat nach unten.

KISTENSTUFE Uber diese
Kiste gelangen Sie auf
das Dach des Gebaudes.

Suchen Sie rechts nach einer Briicke,
klettern Sie an der Leiter nach oben und
springen Sie auf die Mauer vor der Lei-
ter. Schieben Sie die Kiste durch das
Loch nach unten und springen Sie
hinterher. Betitigen Sie den Schalter
auf der anderen Seite der Briicke und
schieben Sie die Kiste unter das grofle
Tor. Jetzt drehen Sie das Rad neben dem
Unterwasserfenster, rennen auf dem
Weg unterhalb der Briicke entlang und
benutzen die Treppe nach oben.

Was muss ich jetzt erledigen?

Dort passieren Sie die beiden Tore und
klettern iiber eine Kiste auf die Dicher.
Mit Threm Super-Sprung gelangen Sie
bis zu der Blutkiste auf der Mauer.
Springen Sie nach unten in das Gebiet
auf der anderen Seite der Mauer und
drehen Sie an dem Rad. An der Haupt-
straRe halten Sie sich zuerst links, bevor
Sie in die erste schmale Gasse auf der
rechten Seite gehen. Folgen Sie dem
Verlauf der Gasse, bis Sie in einen Hof
kommen. Danach gehen Sie die Rampe
auf der linken Seite entlang. Mit dem
Super-Sprung gelangen Sie wieder auf
die Ebene mit der Windmiihle. Von
dort aus springen Sie auf das Dach
gegeniiber und folgen dem Gang.

 Sie einfach auf die




HOLZVERSCHLAG In dem
rechten Raum finden Sie
einen Schalter, mit dem
Sie die Briicke in der
Mitte bewegen konnen.

Wo finde ich Vorador?

An der Hauptstralle halten Sie sich zuerst
links, bevor Sie die Mauer mit dem Tor auf
der rechten Seite mithilfe der Kisten tiber:
winden. Steigen Sie die Treppe hinunter,
betdtigen Sie den Schalter links neben
dem Kkleinen Steg und gehen Sie dann
durch den Graben n rechts, wo Sie
eine Kiste nach unten schieben. Ziehen
Sie die Kiste bis zu der ausfahrbaren Brii-
cke und drehen Sie an dem Rad auf der
anderen Seite. Jetzt springen Sie wieder zu
dem Hebel fiir die Briicke und fahren die-
se aus. Lassen Sie das Wasser wieder ab-
flieRen, indem Sie an dem Rad drehen.
Schieben Sie die Kiste auf den Bodenschal-
ter und gehen Sie durch das jetzt offene
Tor. Driicken Sie den griinen Schalter und
Klettern Sie zuriick zur Hauptstraf8e. Dort
gehen die Strale entlang, steigen iiber
die Rampe auf der rechten Seite nach
oben und betreten den Laden. Im Keller
treffen Sie auf Vorador.

KAPITEL 4: Die Oberstadt

Womit soll ich loslegen?

Verlassen Sie die Bahn und gehen Sie auf
dem Platz mit der Statue nach rechts.
Steigen Sie die Stufen herab, bis Sie auf
Thren ehemaligen Gefolgsmann Marcus
treffen. Danach gehen Sie den Tunnel
entlang. In dem kleinen Holzverschlag
drehen Sie an dem Rad. Uber den Metall-
steg gelangen Sie zum nédchsten Rad.
Benutzen Sie die linke Treppe und
klettern Sie tiber die Leiter am Ende des
Ganges nach oben. Verlassen Sie den Kir-
chenhof und gehen Sie nach rechts. Am
Ende der Strae miissen Sie durch die bei-
den Tiiren links neben dem grofRen Tor.
Im Gebiet dahinter schieben Sie die Kiste
unter die Leiter und klettern bis ganz
nach oben, wo Sie durch das Dachfenster

nach unten springen. Verlassen Sie den
Raum durch die Doppel-Glastiir und
springen Sie mit dem Super-Sprung in
den Raum auf der rechten Seite. Steigen
Sie die Treppen nach unten und halten
Sie sich links, wenn Sie auf die Strae
gelangen.

-

TURSTOPPER Ziehen
Sie die Kiste vor die
Tiir, damit diese sich

AUS DEM WEG Zie-
hen Sie diese Kiste
im Glockenturm ein
Stiick nach hinten.
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WEITSPRUNG Mit Ihrem
Super-Sprung erreichen
Sie das gegeniiber-
liegende Fenster.
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EIERTAUSCH Zie-

hen Sie das funk- B

tionierende Ei von

der linken zur i

rechten Seite.

B\

3 |
ey == MECHANISMUS Schieben WEG FREI Nachdem Sie
L Sie die drei dunkien an dem Rad gedreht

3 % Bliicke in die Wand, um haben, ist der Dampf

einen ?ang zu dffnen. abgestelit.
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Torboden gelangen Sie zu einem Rad, an
dem Sie drehen miissen. Klettern Sie

" wieder nach unten und ziehen Sie das Ei
von der Wand weg. Danach drehen Sie
erneut an dem Rad und ziehen das Ei bis
in den anderen Torbogen. Schieben Sie
es genau zwischen die Leitungen und
offnen Sie dann das Tor am Ende der
Leitung. Durch das andere offene Tor
gelangen Sie in ein Haus, das Sie durch-
queren miissen.

Wo finde ich den Bischof?

Uber die Treppen und die Leiter im rech-
ten Bereich der Strafe gelangen Sie in
einen der Kirchtiirme. Dort benutzen Sie
zuerst den Super-Sprung, um zum néchs-
ten Turm zu kommen, und bahnen sich
Thren Weg durch die Bibliothek. Gehen
Sie nach unten ins Erdgeschoss und
durch die Tir rechts neben dem roten
Sofa unterhalb der Treppe. Im Raum
dahinter treffen Sie auf einen Gegner mit
einer méchtigen Streitaxt. Ihre Raserei-
Fihigkeit hilft Thnen, diesen Koloss
schnell auszuschalten. Von einem Be-
diensteten des Bischofs erfahren Sie in
einer kurzen Sequenz, dass sich der
Bischof in der Kathedrale aufhalt.

Wie gelange ich in die Kathedrale?

Gehen Sie durch den Gang nach drauf8en
und erledigen Sie die Wache. Eine andere
Wache offnet jetzt das Tor zum Friedhof,
wo Sie den Block beiseite schieben, um
zum Hauptfriedhof zu gelangen. Dort
kiimmern Sie sich zuerst um alle Angrei-
fer, bevor Sie die offene Gruft auf der lin-
ken Seite betreten. Hier driicken Sie die
drei dunkelgrauen Blocke in die Wand
und laufen durch die Tiir, die sich soeben
geoffnet hat. Gehen Sie dahinter so lange
weiter, bis Sie auf Marcus treffen. Nach
der Zwischensequenz verfolgen Sie den
Verrater durch den Friedhof und die
Gassen von Meridian. Nachdem Sie zwei
Leitern hinaufgeklettert sind und zwei
Super-Spriinge gemacht haben, landen
Sie letztendlich auf einem Glasdach. Die
Scheiben brechen unter dem Gewicht
der Blutsauger zusammen und Sie landen

Marcus

Im ersten Kampfabschnitt miissen Sie abwechselnd die Glocke auf der linken und der rechten Seite
der Kathedrale lduten, damit Marcus sichtbar wird. Priigeln Sie dann auf ihn ein und ziehen Sie sich
rechtzeitig zuriick, um bereits die nachste Glocke zu lauten. Wiederholen Sie das Ganze, bis Marcus
nach oben flieht. Jetzt ruft Marcus einige Priester herbei, welche die Seile der Glocken kappen sol-
len. Gehen Sie tber die Stufen hinter dem Altar nach oben und versuchen Sie, dies zu verhindern.
Greifen Sie die Priester und werfen Sie die Gottesdiener gegen die Glocken. So wird Marcus sicht-
bar und Sie kdnnen ihn angreifen. Ihr Super-Sprung hilft Ihnen dabei, schnell zur anderen Seite der
Kathedrale zu gelangen. Nach etlichen Treffern segnet der Verréter Marcus endlich das Zeitliche und

Kain eignet sich dessen Fahigkeiten an.

PRIESTERWERFEN Pa-
cken Sie die Gottes
ner an der Gurgel und
schleudern Sie diese
gegen die Glocken.

inmitten der Kathedrale, wo Sie gegen
Marcus kimpfen miissen.

KAPITEL 5:
Die Festung der Sarafanen

Wie komme ich in die Festung?

Gehen Sie zur rechten Seite der Burg.
Dort probieren Sie [hre neue Bann-Fihig-
keit aus und schlipfen in die Haut der
Wache. Lassen Sie den Sterblichen das
Tor nach aufSen 6ffnen und tibernehmen
Sie wieder die Rolle von Kain. In dem
langen Gang drehen Sie an dem Rad, um
den Dampf abzustellen, und gehen die
Stufen in dem Raum hinter dem Dampf
nach unten.

SPRENGEI Positionieren
Sie das Glyph-Ei so, wie
Sie es hier erkennen.

Wie schaffe ich das Fass vor der Tiir

beiseite?

Im nédchsten Raum betdtigen Sie den
Hebel an der Maschine und schieben das
groBe Ei zwischen die Maschine und das
Fass auf der linken Seite. Jetzt miissen Sie
nur noch den Hebel auf der hoher gelege-
nen Ebene umlegen, um die Tiir zu spren-
gen. Laufen Sie die Ginge entlang, bis Sie
zu ein paar Stufen kommen, die nach
unten fiihren. Gehen Sie durch die Tiir
und folgen Sie den Leitungen an der
Wand, die zu einem Schalter fithren.
Driicken Sie diesen und gehen Sie durch
die Tiir am anderen Ende der Leitung. Am
Ende des dahinterliegenden Ganges be-
findet sich ein Raum, in dem Sie lhre

_MIND'CONTROL
Ubernehmen Sie

die Kontrolle
iiber den Diener
auf dem Balkon.
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BIBLIOTHEK Am Ende des
kieinen Balkons in der
Bibliothek entdecken Sie
einen Schalter.

LEITERSUCHE Nachdem
Sie den Hebel in der Zelle
betitigt haben, fihrt eine

Leiter herab .

BLOOD OMEN 2

KOMPLETTLOSUNG

Sprung- und Bann-Féhigkeiten einsetzen,
um die drei Rader auf den Balkonen zu
drehen. Sobald das Wasser abgeflossen ist,
springen Sie in das Becken und setzen
Thren Weg durch das Rohr fort.

Was muss ich in dem Raum mit den
héngenden Kifigen erledigen?

Klettern Sie zuerst auf den Turm in der
Mitte der linken Seite des Raumes. Drii-
cken Sie oben den Schalter und sprin-
gen Sie dann rechts nach unten, um den
Hebel im Turm umzulegen. Danach
klettern Sie wieder iiber die Leiter auf
der linken Seite des Turmes nach oben
und betdtigen den Schalter erneut. Jetzt
nehmen Sie den Aufzug hinter der Tur
auf der linken Seite. Oben angelangt,
entriegeln Sie die Tir am Ende des
Ganges mit dem Hebel in dem kleinen
Nebenraum und gehen hindurch.

Wie gelange ich weiter nach oben?

Gehen Sie in den Hauptraum und tiber-
nehmen Sie die Kontrolle tiber die Wache
auf dem Balkon. Lassen Sie den Bediens-
teten den Hebel umlegen, der eines der
beiden Schilde deaktiviert. Uberqueren
Sie das Wasser im Bereich dahinter und
gehen Sie zu dem Gittertor, wo Sie eine
Verbiindete der Cabal beauftragt, einen

Edelmann zu toten. Im Hauptraum mit
den Kronleuchtern entdecken Sie Thr
Opfer vor dem groflen Tor. Passieren Sie
die Stelle bei der Verbiindeten, wo Thnen
das Schild bislang den Weg versperrte,
und benutzen Sie den Aufzug am Ende
des Ganges.

Wo finde ich den Turm?

Oben durchqueren Sie die Rdume, indem
Sie von einem Balkon auf den néchsten
springen, bis Sie zu einer massiven Holz-
tiir gelangen, neben der ein Schalter ist.
Springen Sie im ndchsten Raum nach
unten, um dort den Schalter links neben
der Tiir zu driicken. Uber die Leiter klet-
tern Sie wieder nach oben und gehen
durch die Tiir, die direkt tiber der Tiir mit
dem Rad liegt. Springen Sie im ndchsten
Raum nach unten und benutzen Sie den
Aufzug. Oben steigen Sie zuerst die spi-
ralférmige Treppe hinauf und betdtigen
den Hebel, bevor Sie wieder nach unten
springen und Thren Weg durch den Gang
fortsetzen. Im nichsten Raum legen Sie
den Hebel am Ende des Holzbalkons um,
damit ein Geheimgang hinter einem
Biicherregal begehbar wird. Mit Threr
Bann-Fihigkeit lassen Sie den Diener das
kleine Gittertor an dem Schalter im Trep-
penhaus 6ffnen und folgen dem schma-

FAULER ZAUBER
Benutzen Sie die
Bann-Fihigkeit,
um den Arbeiter
einen Hebel um-
legen zu lassen .

a3
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len Gang links hinter dem jetzt offenen
Tor. Biegen Sie gleich in den ersten Gang
zu Threr Linken ab und legen Sie dort den
Hebel neben dem Gittertor auf der linken
Seite um.

Wie kann ich Umah befreien?

Im Innenhof erledigen Sie zuerst die drei
Wachen, bevor Sie den Hebel hinter dem
rechten Gebdude umlegen. Bewegen Sie
die Statue in der rechten Ecke des Ge
des, um einen geheimen Ausgang zu Off-
nen. Jetzt gehen Sie wieder nach aufien,
drehen erneut an dem Rad und betreten
das Gebdude durch den Geheimgang.

KAPITEL 6: Das Industrieviertel

du-

Wie gelange ich ins Innere der Fabrik?

Gehen Sie durch die Tir auf der linken
Seite, bis Sie zu einem griinen Schalter
und einem Rad kommen. Driicken Sie
zuerst den Hebel und drehen Sie dann
das Rad. Jetzt 6ffnen Sie das Gittertor im
Startraum. Bevor Sie iiber die Stufen nach
oben gehen, kehren Sie in den Raum mit
dem Rad zuriick und drehen es, so dass
Energie durch die linke Leitung flief3t.
Laufen Sie durch die Schanke und {iber
die nidchsten Stufen weiter nach oben.
Dort betiitigen Sie den Hebel an der Zelle,

ENDSTATION
Schieben Sie
den Stopper auf
die Gleise, damit
der Waggon
nicht weiter-
fahren kann.




LANGE GESUCHT
Auf der unters-
ten Ebene finden
Sie den Glyph-
Schalter, der die
Tiir hinter der
Briicke dffnet.

legen den ndchsten Hebel um und stei-
gen die Sprossen der Leiter hinauf.
Auflen springen Sie ganz nach unten
und driicken den Glyph-Schalter an der
gegeniiberliegenden Wand. Unter Zu-
hilfenahme der Kisten und Ihres Super-
Sprunges gelangen Sie wieder ganz nach
oben, wo Sie den Hebel am anderen Ende
der Briicke umlegen und durch die Tiir
gehen.

Was muss ich im Inneren der Fabrik
erledigen?

Gehen Sie zuerst nach links und driicken
Sie den griinen Schalter. Laufen Sie durch
die Tiir am anderen Ende der Leitung
und fahren Sie mit dem Lift nach unten.
Dort legen Sie die vier Hebel um, klettern
an einer Leiter wieder nach oben und
aktivieren den Haupthebel. Stellen Sie
sich zu der Kiste auf das Forderband und
fahren Sie so durch die Metalltiir. Nach-
dem die tibermiitige Wache den halben
Innenhof in die Luft gejagt hat, gehen
Sie auf den Holzsteg und legen den Hebel
an dessen Ende um. Danach schreiten Sie
durch die Tiir und betreten die Schwebe-
bahn.

Was muss ich nach der Fahrt in der
Schwebebahn erledigen?

Nach der Bahnfahrt klettern Sie tiber die
Leitern nach oben und gehen durch die
Tiir am Ende des obersten Vorsprungs.
Dann steigen Sie erneut ein paar Spros-
sen nach oben, bis Sie in den Raum mit
den Wasserfallen an der Seite gelangen.
Auf der anderen Seite fahren Sie mit dem
Aufzug nach oben. Dort angekommen,
eilen Sie zum anderen Ende des Weges
und benutzen den Lift nach unten. Lau-
fen Sie am Wasser entlang, bis Sie auf die
Ebene auf der linken Seite springen kon-
nen. Jetzt gehen Sie so lange weiter, bis
Sie zu einer Tiir kommen. Durchqueren
Sie die Rdiume dahinter, bis Sie zu einem
Forderband gelangen. Driicken Sie den
Hebel links daneben, springen Sie auf das
Band und gehen Sie weiter, bis Sie im
Raum mit den vier Gussbehiltern ange-
langt sind.

Sehastian

Der Kampf gegen den Blutsauger Sebastian gliedert sich in drei Teile. Zu Beginn des Kampfes versu-
chen Sie, Sebastian in den Dampfstrahl zu priigeln, damit dieser schneller seine Lebenskraft verliert.
Sobald er Energie fiir eine seiner unblockbaren Attacken sammelt, miissen Sie mit einem Sprung

. Im zweiten

it springt er auf den Vorsprung an der Wand und umkreist den

Raum. Jetzt miissen Sie gegen den Uhrzeigersinn zwischen den Dampfstrahlen laufen

und warten, bis Sebastian Sie angreifen will. Stellen Sie sich dann genau hinter den Energiestrahl
in der Mitte des Raumes, damit der Vampir hineinfliegt. Wiederholen Sie das Ganze mehrmals, bis
ein Arbeiter die Plattform in der Mitte anhebt. Springen Sie darauf und benutzen Sie Ihren Bann-
Zauber, um den Arbeiter den Schalter rechts neben dem Fenster driicken zu lassen. Blocken Sie
die Angriffe von Sebastian und versuchen Sie, ihn zu greifen. Werfen Sie ihn dann nach unten in
den Dampf. Wiederholen Sie die Prozedur, bis auch dieser Blutsauger Geschichte ist.

Was muss ich in dem Raum mit den vier
Gusshehéltern erledigen?

Betédtigen Sie den Hebel in der linken
hinteren Ecke und gehen Sie in den
Raum mit dem Glasfenster. Benutzen Sie
Ihre Bann-Fahigkeit, um einen der Arbei-
ter den Hebel umlegen zu lassen. Nach
der Explosion setzen Sie Ihren Weg durch
die Stollen fort, bis Sie in einen Raum mit
Bullaugen gelangen. Erneut benutzen Sie
Thre Bann-Fahigkeit, um einen der Ar-
beiter die Tiir 6ffnen zu lassen. Danach
gehen Sie durch die Tir auf der linken
Seite des Ganges und lassen im néchsten
Raum einen Arbeiter den Hebel betati-
gen, der die Laufrichtung des Foérderban-
des dndert. Im Raum hinter dem Forder-
band betatigen Sie den Hebel neben dem
Fenster und lassen den Arbeiter das Tor
vor dem Forderband o6ffnen. Jetzt gehen
Sie so lange weiter, bis Sie in den Raum
mit dem grofen Bullauge und dem
Schreibtisch gelangen. Lassen Sie den
Arbeiter hinter dem Bullauge den Hebel
betétigen und springen Sie dann auf den
Aufzug auf der linken Seite.

Was gibt es in dem Raum mit den
Eisenbahnschienen fiir mich zu tun?

Zuerst gehen Sie {iber die Rampe auf der
linken Seite nach oben und driicken dort
den Schalter. Durch die jetzt offene Tiir
verlassen Sie den Raum. Benutzen Sie
dann die Bann-Fahigkeit, um den Arbei-

FLUCHT NACH VORNE

Laufen Sie entgegen
der Richtung von
Sehastian im Kreis, _!
damit Sie nichtvon =
dem Dampf verletzt
werden.

ter hinter der Scheibe die beiden Schalter
umlegen zu lassen, bevor Sie tiber die
FlieRbdnder weitergehen. Im nachsten
Raum wiederholen Sie das Ganze und
lassen den Arbeiter alle Hebel umlegen.
Nachdem die Waggons aktiviert wurden,
kehren Sie in den Raum mit den Schie-
nen zuriick. Folgen Sie dem Verlauf der
Schienen und nehmen Sie den Aufzug an
deren Ende.

Was muss ich in dem zweiten Raum mit den
Schienen erledigen?

Wenige Schritte nachdem Sie den Aufzug
verlassen haben, gelangen Sie erneut in
einen Raum mit Schienen. Dort miissen
Sie den Stopper vor der Flamme auf die
Gleise ziehen und den anderen von den
Gleisen entfernen. Driicken Sie jetzt
noch den Hebel an der Maschine, damit
sich der Waggon in Bewegung setzt und
von der Flamme bei dem Stopper zum
Explodieren gebracht wird. Durch das
Loch im Fels gelangen Sie in eine neblige
Hohle. Folgen Sie dem Verlauf der Gange
und springen Sie tiber einen Abgrund, bis
Sie in einen groflen Saal gelangen. Dort
findet der Kampf gegen Sebastian statt.

KAPITEL 7: Die Schiucht

Womit soll ich in der Schiucht loslegen?
Folgen Sie dem Pfad links neben dem
Wasserfall, bis IThr Weg von einem Gitter-
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AN DER MUHLE
Ergreifen Sie die
~ Macht iiber den

halb der Stufen
umlegen.

NOTEINGANG Da
das Haupttor
verschlossen ist
und bewacht
wird, benutzen
Sie Ihren Super-
Sprung, um es
dennoch betre-
ten zu kdnnen.

tor versperrt wird. In diesem Raum sprin-
gen Sie Giber die Felsen gleich links hinter
der kleinen Briicke und gelangen zu einer
Miihle. Dort stellen Sie sich vor die Ein-
gangstiir auf der Stirnseite und lassen
den Arbeiter das Rad oberhalb der Stufen
drehen. Jetzt gehen Sie tiber den Holzsteg
auf der rechten Seite nach oben und
schieben dort die Kiste unter das Gitter-
tor, bevor Sie den Arbeiter erneut das Rad
drehen lassen. Uber den Lift auf der lin-
ken Seite der Wassermiihle gelangen Sie
auf den linken Holzsteg. Durchqueren
Sie die Hohle hinter dem Gittertor und
benutzen Sie Ihren Super-Sprung am
Ende der Hohle.

Was muss ich in dem groBen Holzturm
erledigen?

Ignorieren Sie die drei Schalter im ersten
Raum und gehen Sie ganz nach unten.
Legen Sie dort den Hebel neben dem ver-
gitterten Fenster um. Durch das grofRe
Tor gelangen Sie in den Innenhof, wo Sie
in dem Gebiude neben dem rechten
Turm ganz nach oben gehen und dort
den griinen Schalter betitigen. Vor dem
Gebiude drehen Sie dann das Rad am
Ende der Leitung und driicken den Schal-
ter links daneben. Folgen Sie dem Pfad
hinter dem groen Tor durch die Hohle,
bis Sie zu der kaputten Briicke gelangen,
die Sie mithilfe des Super-Sprunges tiber-
queren.

Was muss ich machen, nachdem die Hohle
zusammengestiirzt ist?

Klettern Sie auf den Dampfwagen und
springen Sie von dort aus auf den Vor-
sprung bei den Felsen. Am Ende des Pfa-
des hilft [hnen erneut Thr Super-Sprung,
um auf den Vorsprung auf der anderen
Seite zu gelangen. Nachdem Sie die
Minen durch einen Stolleneingang auf
der rechten Seite betreten haben, lassen
Sie sich am Ende des Tunnels ganz nach
unten fallen. Hier bahnen Sie sich Thren
Weg zwischen den Kisten hindurch, bis
Sie zu einem Aufzug gelangen.

Wie gelange ich in das Gefangnis?

Oben angekommen, gehen Sie zu dem
rechten Gitterfenster des Gebaudes und
ergreifen die Macht iiber den Héndler.
Lassen Sie ihn den Hebel umlegen und
schliipfen Sie danach in den Korper sei-
nes Kollegen hinter dem linken Fenster.
Nachdem dieser den Hebel oberhalb der
Stufen aktiviert und das Rad gedreht hat,
verwandeln Sie sich wieder in Kain und
klettern tiber die Leiter nach oben. Dort
legen Sie zuerst den Hebel auf der linken
Seite um und gehen durch die jetzt of-
fene Tiir. Springen Sie nach unten und
betiitigen Sie den Hebel hinter den Fs-
sern. Durch das Tor, das Sie soeben ge-
offnet haben, gelangen Sie wieder in die
Schlucht. Hier laufen Sie den Pfad ent-
lang und gehen durch den Torbogen, in
dem Gefangene an Ketten gefesselt sind.
Durchqueren Sie den vor Ihnen liegen-



HINTEREINGANG
Dieses Gebédude
kinnen Sie nur
betreten, wenn Sie
Ihren Super-Sprung
von der gegeniiber-
liegenden Seite aus
benutzen.

den Abschnitt der Schlucht, bis Sie zum
ndchsten Tor kommen. Dort gehen Sie
durch das Loch auf der linken Seite und
tiber die Reste der Treppe nach oben zu
der Tiir. Am anderen Ende des Holzsteges
gehen Sie durch die Tiir und dann weiter
nach unten, wo Sie das Rad neben der
Weiche drehen. Klettern Sie jetzt auf das
Dach des rechten Gebdudes und sprin-
gen Sie auf den Vorsprung auf der linken
Seite. Drehen Sie das Rad und begeben
Sie sich dann zu der Hiitte, wo Sie den
Menschen den Hebel umlegen lassen.
Mit der Lore geht es weiter durch den
Berg zu einer verlassenen Industrie-
ansiedlung.

Was muss ich in dem alten Industriegebiet
machen?

Auf der linken Seite entdecken Sie hinter
dem alten Wagen mit den Felsbrocken
eine Armatur mit drei Schaltern. Betéti-
gen Sie die Hebel von links nach rechts
und driicken Sie den mittleren am
Schluss noch einmal. Bei dem Forder-
band, wo Sie den Felsblock abgelegt ha-
ben, drehen Sie zuerst das Rad, bevor Sie
den griinen Schalter hinter der Ecke drii-
cken. Jetzt gehen Sie durch die Ttr und
drehen das Rad hinter der linken Ecke.
Als Niéchstes drehen Sie an dem Rad bei

dem Forderband. Am Ende des Bandes
benutzen Sie die Kransteuerung genau so
wie auf der anderen Seite (links, Mitte,
rechts, Mitte), um ein Tor freizusprengen.
Klettern Sie auf den Vorsprung neben
den Schienen und benutzen Sie Thren
Super-Sprung, um auf die Ebene mit den
beiden Arbeitern zu gelangen. Folgen Sie
dem Pfad, bis Sie zu den Wasserfdllen
kommen. Kurbeln Sie das Gittertor nach
oben und eilen Sie hindurch.

Wie komme ich an den Schilden vorbei?

Im Gebiet dahinter benutzen Sie Ihren
Super-Sprung, um in das rechte Gebdude
zu kommen. Dort gehen Sie ganz nach
unten und lassen den Arbeiter den
Glyph-Schalter driicken. Jetzt eilen Sie
nach oben und drehen an dem Rad,
bevor Sie mit dem Super-Sprung zurtick
zu dem anderen Gebiéude springen. Dort
warten Sie, bis die Energie kurz vor der
Schaltestelle ist, und legen den oberen
Schalter dann um. Springen Sie nach
unten und drehen Sie dort ebenfalls an
dem Rad, bevor die Energie Sie erreicht.
Jetzt konnen Sie den rechten Schild deak-
tivieren und Thren Weg nach rechts fort-
setzen, bis Sie zu einer Windmiihle ge-
langen. Betreten Sie das Gebdude, um
darin die Seherin zu treffen. Von Ihr ler-

ZAUBEREI Nachdem Sie
die Schiucht mit einem
Super-Sprung iiberquert
haben, benutzen Sie die
Telekinese-Fahigkeit an
der markierten Stelle.

AM ZIEL Nach-
dem Sie die
nahezu endlose
Schiucht durch-
quert haben,
gelangen Sie
letztendlich zu
der Seherin.

nen Sie die Fahigkeit der Telekinese, die
Sie sogleich an dem Tor zum Mecha-
nismus einsetzen miissen.

KAPITEL 8:
Der Kerker der Ewigkeit

Was muss ich in dem Geféngnis tun?

Uber die Stufen im hinteren Bereich des
Eingangsraumes gelangen Sie auf die
hoéhere Ebene mit den Fackeln. Dort
benutzen Sie Ihre Sprung-Fihigkeit, um
zu der Leiter auf der anderen Seite zu
kommen. Gleich zu Beginn des achten
Kapitels miissen Sie IThre neue Telekine-
se-Fihigkeit einsetzen, um ein Tor zu
offnen. Vorher hilft Thnen der Super-
Sprung iiber den Abgrund. Jetzt klettern
Sie weiter nach oben und gehen durch
den Torbogen bei der kaputten Treppe
in der Mitte des Raumes. Lassen Sie sich
hier durch das Loch nach unten fallen
und dringen Sie weiter in das Innere des
Gefdngnisses vor. Im nachsten Raum
gehen Sie in die Zelle in der linken Ecke
und legen den Hebel um, bevor Sie
durch das Loch nach unten springen.
Nachdem Sie sich hier der Kiste und
der Axt gendhert haben, werden Sie
gefangen genommen und in einen
Kerker gesteckt.

VERSTECKTER
HEBEL Suchen
Sie in der hin-
tersten Zelle
nach dem Hebel,
der die Kiste
nach oben zieht.

BLOOD OMEN 2
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der Wachen in
den Weg.
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WILLENSKRAFT Ihre Telekinese-
Fahigkeit lisst diese Briicke aus-
fahren. Wenden Sie den Zauber
auf die markierte Stelle an.

sich Ihnen eine (’Springen Sie llb;l' ‘

Wie kann ich mich wieder befreien?

Uber den Block an der Seite gelangen Sie
nach oben. Dort nutzen §

und Ihre Telekinese-Fiahigkeiten, um das
Gebiude auf der anderen Plattform zu
betreten. derholen Sie diese Prozedur,
bis Sie sich auf der Briicke geg

Wache behaupten miissen. Zuri
Gefangnis, legen Sie den Schalter auf der
rechten Seite des Planeten-Modells um
und verlassen den Raum durch die Tiir,
die sich soeben geoffnet hat. Am Ende
der Stufen benutzen Sie Telekinese an der
griin leuchtenden Stelle, um eine Treppe
zu reparieren. Folgen Sie dem Verlauf der
Stufen nach oben und gehen Sie durch
das Portal.

Was muss ich in der anderen Dimension
erledigen?

Legen Sie zuerst den Hebel in der Maschi-
ne auf der zentralen Plattform um. Ver-
lassen Sie die Maschine und springen Sie
mit Threm Super-Sprung gegen den Uhr-
zeigersinn von einer Plattform auf die
nichsthohere. Auf der obersten Ebene
angelangt, springen Sie zur Plattform in
der Mitte und gehen durch das Portal.

Wie geht’s im Gefangnis weiter?

Uber die herabgestiirzten Zellen gelan-
gen Sie mit einem Super-Sprung zu ei-
nem Hebel. ing e tiber die Kifige,
bis Sie auf de . Ebene angelangt
sind, wo Sie den Gefangenen in der mitt-
leren Zelle den Hebel fiir die Zellentiir
umlegen lassen. Im néchsten Raum
benutzen Sie Ihre Telekinese-Fahigkeit
und springen dann tber die herunterge-
lassenen Kafige auf die hohere Ebene der
linken Seite. Klettern S ber die Leiter
in der zweiten Zelle von links nach oben.
Lassen Sie jetzt die Gefangenen die Zel-

Briicke zu der

ergreifen Sie die Macht tiber die 1
Gefangene, lassen sie die Zellentiir 6ff-
nen und klettern tiber die Leiter weiter
nach oben. Legen Sie hier den Schalter
auf dem Vorsprung um und springen Sie
eine Ebene weiter nach unten. Von dort




aus gelangen Sie liber die hdngenden
Kifige zu einem Gang, vor dem ein Spei-
cherpunkt ist.

Was erwartet mich im néchsten Abschnitt
des Gefangnisses?

Folgen Sie dem Verlauf des Ganges und
gehen Sie tiber die Stufen an der Seite zu
der Zelle ganz oben in der Mitte. Lassen
Sie die Gefangene das Gittertor 6ffnen
und erledigen Sie die beiden Wachter. Im
nachsten Raum benutzen Sie Telekinese,
um das Tor zu 6ffnen. Thre Telekinese-
Fahigkeit hilft Ihnen auch, den Kanal im
ndachsten Raum zu tiberqueren. Gehen
Sie jetzt zur Riickseite der Telekinese-
Stelle und legen Sie den Hebel dort um.
Kehren Sie zur anderen Seite des Kanals
zuriick und wenden Sie die Telekinese
erneut an. Verlassen Sie den Raum durch
das mittlere Tor.

Wie kann ich den irren Vampir abhdngen?

Nachdem der Vampir den Gefangenen
durch die Scheibe geschleudert hat, ren-
nen Sie durch den Raum und den Gang,
der sich daran anschlieft. Nach der
ndchsten Zwischensequenz benutzen Sie
Thren Super-Sprung, um zu der Tir mit
der Kiste zu gelangen. Folgen Sie den
Gingen dahinter, bis Sie in den Raum mit
den vier Ausgingen gelangen. Hier tiber-
nehmen Sie die Kontrolle tiber einen der
Gefangenen auf der unteren Ebene und
betitigen einen der Hebel an der dufleren
Wand. Gehen Sie jetzt durch die soeben
geoffnete Tiir und laufen Sie die Gange
entlang, bis Sie auf der Briicke von dem
irren Vampir angegriffen werden. Benut-
zen Sie schnell Thre Telekinese-Fahigkeit,
solange der Vampir noch auf der Briicke
ist, und schreiten Sie durch das Portal.

Was erwartet mich hinter dem Portal?

Folgen Sie dem Verlauf der Ginge durch
die diisteren Gemauer, bis Sie den grofien
Raum mit der Plattform in der Mitte
erreichen. Springen Sie auf die Plattform
und benutzen Sie die Telekinese an dem
griinen Punkt ber dem Eingang. Jetzt
betitigen Sie den Hebel auf der anderen

Magnus, der irre Vampir

Auch dieser Kampf ist in drei Teile untergliedert. Im ersten Abschnitt miissen Sie sich dicht hinter den
Statuen verstecken, wenn Sie angegriffen werden. Gleich danach springen Sie hinter Ihrer Deckung
hervor und benutzen Ihre Telekinese-Fahigkeit an dem durchgedrehten Blutsauger. Wiederholen Sie
diese Prozedur, bis Ihr Kontrahent in einen anderen Raum flieht. Im zweiten Kampfabschnitt stellen

Sie sich vor eine der vier Statuen mit den Sensen und warten, bis Ihr Gegner seine Energie sammelt.
Harren Sie so lange an Ihrer Position aus, bis der Vampir kurz vor lhnen ist. Jetzt springen Sie iiber den
Angreifer hinweg, lassen ihn so gegen die Statue rennen und benutzen Ihre Telekinese-Fahigkeit an der
Telekinese-Stelle, die im Sockel der Statue erscheint. Machen Sie dies bei allen vier Statuen. Im letzten
Teit des Kampfes stellen Sie sich direkt vor den Stab der groBen Statue in der Mitte des Raumes. Las-
sen Sie den Blutsauger dagegen rennen, bis der Stab kaputt ist. Jetzt miissen Sie sich nur noch vor das
Unendlich-Zeichen auf dem Sockel der groBen Statue stellen und den Vampir dagegen krachen lassen.

Seite der Briicke und springen zuriick zur
mittleren Plattform. Uberqueren Sie die
Briicke und benutzen Sie erneut Ihre
Telekinese-Fahigkeit an der Riickseite des
Torbogens. Begeben Sie sich nun zuritick
zum Eingang und betdtigen Sie den
Hebel zweimal, bevor Sie zuriick zu der
mittleren Plattform springen und die
Briicke tiberqueren. In dem Gang legen
Sie den Hebel hinter der rechten Saule
um und gehen zu dem pyramidenformi-
gen Kifig neben der mittleren Plattform.

Was erwartet mich auf dem Weg zu dem

irren Vampir?

Legen Sie nach der Sequenz den Hebel an
dem Modell in der Mitte um. Nachdem

HINTER GITTERN
Ergreifen Sie die
Macht iiber die

Gefangene, die Sie
in der Zelle unter-

halb des Gitters
entdecken.

EIN BAD FiR
MAGNUS Be-
nutzen Sie Tele-
kinese, um Mag-
nus von seinem
Sockel ins Was-
ser zu stoBen.

Sie in einen anderen Raum teleportiert
wurden, gehen Sie durch das Tor zwi-
schen den griinblauen Fackeln. Bahnen
Sie sich Thren Weg weiter durch die
Ginge, bis Thnen ein Gittertor den Weg
versperrt. Offnen Sie das Tor mit dem
Schalter an der Wand und gehen Sie
weiter. Lassen Sie sich nicht von den
Ablenkungsversuchen und Attacken
des irren Vampirs verwirren und setzen
Sie Ihren Weg fort, bis Sie zu dem Be-
cken kommen. Dort legen Sie den
Hebel auf der rechten Seite um und
iiberqueren die Briicke. Betdtigen Sie
den Hebel auf der linken Seite, so dass
Ihr Verfolger in das Becken stiirzt. Ver-
lassen Sie den Raum durch die Tiir und

ABWARTS Wenn
der irre Vampir
so wie hier auf

der Briicke
steht, wenden
Sie Telekinese
an und lassen
die Briicke
einfahren.

KOMPLETTLOSUNG
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gehen Sie so lange weiter, bis Sie
von den herabfallenden Pfiahlen ein-
geschlossen sind. Befreien Sie sich mit-
hilfe Ihrer Telekinese-Fahigkeit und
laufen Sie weiter, bis Sie erneut einge-
schlossen sind. Benutzen Sie wieder
Telekinese und folgen Sie dem einzig
moglichen Weg durch den Torbogen.

KAPITEL 9: Der Mechanismus

Wo finde ich den ersten Glyph-Schalter?
Folgen Sie dem schmalen Gang, den
der Drache geoffnet hat. Im Raum an
dessen Ende betdtigen Sie den Hebel
auf der unteren Ebene und gehen
durch die Tiir daneben. Bei der Gabe-
lung halten Sie sich rechts und gehen
in den Raum auf der linken Seite. Mit
dem Super-Sprung gelangen Sie zur
Plattform auf der anderen Seite. Lassen
Sie sich in dem Raum hinter den kaput-
ten Scheiben nach unten fallen. Betati-
gen Sie den Hebel rechts neben der Lei-
ter und benutzen Sie im Raum hinter
der Tiir Thre Telekinese-Fahigkeit, um
einen Aufzug zu aktivieren. Sie gelan-
gen in einen Raum mit einem Glyph-
Schalter. Driicken Sie ihn und folgen
Sie der aktivierten Leitung bis zu dem
griinen Schalter vor der Tiir.

AUF DER SUCHE
Hinter dieser Tiir
finden Sie den
gesuchten
Glyph-Schalter.

Was erwartet mich hinter dem Glyph-Tor?
Folgen Sie dem Gang, bis Sie zu einer Tiir
gelangen, neben der eine Leitung durch
ein Fenster verlduft. Blicken Sie durch das
Fenster und benutzen Sie Telekinese an
dem griinen Punkt. Danach gehen Sie in
den Seitenraum, tibernehmen die Kon-
trolle {iber den Sklaven und lassen ihn
den griinen Schalter driicken. Jetzt kon-
nen Sie die Tiir am Ende des Ganges Off-
nen und IThren Weg nach unten fortset-
zen. Schalten Sie das Rieseninsekt aus
und gehen Sie durch die Offnung auf der
rechten Seite. Im ndchsten Raum sprin-
gen Sie zuerst nach unten, legen den
Glyph-Schalter unterhalb des Eingangs
um und gehen dann iiber die Rampe
nach oben. Dort iibernehmen Sie die
Kontrolle tiber den Sklaven und lassen
ihn einen Schalter umlegen. Uber die
Kolben gelangen Sie in einen schmalen
Gang, den Sie entlanggehen, bis Sie zu
einem Wasserbecken kommen.

Wie iiberquere ich das Becken?

Zuerst benutzen Sie den Super-Sprung,
um auf den Vorsprung vor dem Tor zu
gelangen. Dann benutzen Sie Telekinese
an der Telekinese-Stelle, die Sie unter
Wasser entdecken. Springen Sie jetzt in
das leere Becken, aktivieren Sie den

zweiten Blick ent-

deckt man hier den
Schalter, mit dem Sie das
Becken ablassen konnen.

Glyph-Schalter und kehren Sie zurtick zu
der Tiir mit dem Schalter. Am Ende des
Ganges hinter der Tiir ist ein Raum, an
dessen Seite griine und rote Lichter
leuchten. Springen Sie hier zur unteren
Ebene und legen Sie den Hebel auf der
linken Seite um. Danach klettern Sie tiber
die Leiter nach oben und driicken den
Schalter in der Mitte der Briicke, bevor
Sie den Raum durch die Tiir auf der ande-
ren Seite der Briicke verlassen. Gehen Sie
weiter, bis Sie zu einem Fenster gelan-
gen, hinter dem sich ein Sklave aufhilt.
Lassen Sie ihn einen Schalter driicken
und springen Sie durch die zerbrochene
Scheibe in den Raum nebenan. Uber die
Kiste in dem Becken gelangen Sie weiter
in den nichsten Gang.

Was muss ich in dem Glastunnel erledigen?

Hier benutzen Sie zuerst Thre Telekinese-
Fihigkeit an dem Telekinese-Punkt auf
der rechten Seite. Danach drehen Sie sich
in die Richtung, aus der Sie gekommen
sind, und wenden Ihren Bann-Zauber an
dem Sklaven an. Fiihren Sie ihn so weit,
bis die Kisten seinen Weg versperren,
und benutzen Sie erneut die Telekinese.
Danach tibernehmen Sie wieder die Kon-
trolle tiber den Arbeiter und lassen ihn
den Schalter driicken. Jetzt offnet sich

AUS DEM WEG!
Gehen Sie mig-
lichst nahe an den
Schild heran,
damit Sie die
Telekinese-Stelle
nutzen kénnen.




_Tiirdieses Gebdu
miissen Sie eine Glyph-

Leitung aktivieref.

das Tor bei dem Tunnel und Sie kénnen
Ihren Weg fortsetzen. Nachdem Sie das
Killerinsekt im néchsten Gang ausge-
schaltet haben, 6ffnet Thnen ein Wachter
den Zugang zu einem groflen Raum.

Wie komme ich durch den Raum mit

der langen Glyph-Leitung?

Zuerst springen Sie auf die linke Plattform
und betitigen den Glyph-Schalter. Folgen
Sie der Leitung, springen Sie auf die Platt-
form in der Mitte des Wasserbeckens und
legen Sie den Hebel dort um. Jetzt sprin-
gen Sie in das leere Becken und ziehen
den Block vor der Tiir nach hinten. Klet-
tern Sie tiber die Sprossen nach oben und
verlassen Sie den Raum durch das Fenster
ganz rechts neben der Zelle des Insekts.
Folgen Sie dem Pfad, legen Sie den Schal-
ter an dessen Ende um und kehren Sie
nach oben zuriick zu der Plattform, wo
Sie den Glyph-Schalter gedriickt haben.
Im Raum dahinter springen Sie auf die
hohere Ebene vor Thnen und folgen dem
Verlauf der Gdnge. Im néchsten Raum
springen Sie so weit wie moglich nach
unten und gehen durch die Ginge weiter,
bis Sie einen Durchgang auf der linken
Seite entdecken.

Wie kann ich den Mechanismus zerstoren?

In dem groflen Raum gehen Sie ganz
nach unten und nehmen den einzig
moglichen Weg. Am Ende des Ganges
versperrt ein Wachter Thren Weg und flu-
tet den Gang. Benutzen Sie Ihre Bann-
Fahigkeit und lassen Sie den Sklaven hin-
ter dem Schild den Hebel umlegen.
Gehen Sie weiter, aktivieren Sie den Auf-
zug und fahren Sie damit nach unten.
Benutzen Sie jetzt den Lift auf der rech-
ten Seite und gehen Sie bis zu dem grii-
nen Schild weiter. Benutzen Sie die Tele-
kinese an der griinen Stelle hinter dem
Schild, damit Sie bis zum nichsten Auf-
zug weitergehen konnen. Jetzt bahnen
Sie sich Thren Weg stets nach oben und
iberqueren den Abgrund mit einem
Super-Sprung. Ganz oben angekommen,
legen Sie den letzten Schalter um und
zerstoren so den Mechanismus.

KAPITEL 10: Das Hafenviertel

Wie schalte ich die Leuchttiirme an?
Nachdem Sie die in Nebel gehtillte Brii-
cke tiberquert haben, lassen Sie die
Héndlerin das Tor offnen. Auf dem
Marktplatz gehen Sie unter der Briicke
durch und 6ffnen das Tor dahinter an
dem Rad. An den Kais halten Sie sich
zunéchst rechts und betreten das Gebdu-
de mit der offenen Eingangstiir. Dort le-
gen Sie den griinen und dann den nor-
malen Hebel um, bevor Sie nach oben
eilen, um die anderen Hebel zu betiti-
gen, damit die Energie den obersten
Schalter erreicht.

Wie komme ich an der Wache vorbei?
Verlassen Sie das Gebaude und gehen Sie
auf den Leuchtturm auf der rechten Seite
zu. Mit dem Super-Sprung gelangen Sie
zu einem anderen Anlegesteg, wo ein
Seefahrer das Kennwort ausplaudert.
Uber die Stufen links neben ein paar
anderen Seefahrern kommen Sie zuriick
auf den Marktplatz, wo Sie der Wache an
dem Tor das Kennwort sagen. Danach
halten Sie sich links und gehen durch
das Gittertor zu den Anlegestellen. Hier
klettern Sie auf die untere Ebene und
stellen sich auf die Kisten, um den Tele-
kinese-Schalter aktivieren zu kénnen.

Wie geht’s weiter?

Nachdem Sie mittels Super-Sprung zum
anderen Anlegesteg gesprungen sind,
tiberqueren Sie die kleine Briicke und
klettern an der Leiter nach oben. Durch
die Tiir auf dem Balkon betreten Sie das
Gebdude und ziehen die Kiste auf die
hellere Stelle des Holzbodens. Eine Ebe-
ne tiefer ziehen Sie die Kiste auf die
Druckplatte und verlassen den Raum
durch die Tiir. Wandern Sie auf der Au-
Renmauer entlang, bis Sie zu dem klei-
nen Durchgang neben dem Regal mit
den Booten gelangen. Im Gebiet dahin-
ter gehen Sie durch die Tiir neben der
Zugbriicke. An den Kais halten Sie sich
rechts und hiiten sich vor den Bogen-
schiitzen. Betreten Sie die Lagerhalle.

FERNGESTEUERT
Bewegen Sie die
Kiste mithilfe der
Hebel an der
Schiene an der
Decke entlang.

Was muss ich in der Lagerhalle erledigen?

Drehen Sie an dem Rad tiber dem Glyph-
Symbol und betreten Sie den Kifig auf
der linken Seite. Legen Sie den Hebel an
der Maschine um, bevor Sie erneut das
Rad drehen, um in den rechten Kafig zu
gelangen. Aktivieren Sie die Maschine
mit dem Rad auf der linken Seite und
gehen Sie dann zuriick zu dem Dreh-
schalter zwischen den beiden Kifigen.
Betétigen Sie jetzt noch einmal den
Schalter an der linken Maschine und ver-
lassen Sie das Lagerhaus. Laufen Sie tiber
die Zugbriicke zwischen den Bogenschiit-
zen durch in das Innere des Gebaudes.

Was muss ich als Néchstes tun?

Nachdem Sie die beiden Glyph-Soldaten
ins Jenseits geschickt haben, 6ffnet sich
eine Tir, durch die Sie zu einem weiteren
Lagerhaus gelangen. Uber die Stufen er-
reichen Sie drei Hebel, die Sie in der fol-
genden Reihenfolge betitigen miissen:
Mitte, rechts, Mitte, links, links, Mitte,
rechts. Danach gehen Sie durch das Tor,
das von dem Insekt eingerannt wurde.
Nach der Zwischensequenz halten Sie
sich stets rechts und begeben sich zu
dem Tor neben dem Schalter. Lassen Sie
den Passanten die beiden Hebel an der
Armatur, die den Kran steuert, betétigen
und gehen Sie dann durch das Tor. Be-
treten Sie das Gebaude am Ende der Gas-
se, wo Sie den Glyph-Ritter eliminieren,
damit sich eine kleine Tiir 6ffnet.

Was muss ich an dem Kanal machen?

Gehen Sie nach rechts und passen Sie
dabei auf, nicht von dem Bogenschiitzen
auf dem Boot getroffen zu werden. An
der Stelle, wo der Zaun kurz unterbro-
chen ist, benutzen Sie Ihren Super-
Sprung, um ans andere Ufer zu gelangen.
Dort halten Sie sich links und gehen
durch den Tunnel. Jetzt miissen Sie stets
nach rechts gehen und héufiger die Ufer-
seite wechseln, bis Sie zu einer Kneipe
kommen. Gehen Sie tiber die Stufen
nach oben und suchen Sie den Hinter-
ausgang der Kneipe. An den Docks hal-
ten Sie sich links, klettern tiber die Leiter

(ORI T T BLOOD OMEN 2
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ABWARTS Springen
Sie durch das Loch

nach unten in das
Innere der Festung.

nach oben und springen mit Ihrem
Super-Sprung auf die Plattform auf der
anderen Seite. Jetzt klettern Sie links
neben der Tiir nach oben und nehmen
den Aufzug.

Wie kann ich den Damon befreien?

Gehen Sie zu dem Kifig und tberneh-
men Sie die Kontrolle tiber den Hafen-
arbeiter. Lassen Sie ihn den mittleren
Hebel umlegen. Nach der Sequenz betre-
ten Sie den grofen Kifig und lassen den
Menschen erneut den mittleren Schalter
betdtigen. Gehen Sie jetzt in den kleinen
Gitterkifig und ergreifen Sie zum letzten
Mal die Kontrolle tiber den Hafenarbei-
ter. Nach einer kurzen Sequenz erreichen
Sie einen Hafen.

KAPITEL 11: Die Stadt der Hylden

Womit geht’s los?

Springen Sie vom Deck des Schitfes aus
nach unten und gehen Sie iiber die Ram-
pe. Uber die linke Rampe gehen Sie nach
oben und springen dort durch das Loch
in das Innere der Festung. Nachdem Sie
die Telekinese an der markierten Stelle
benutzt haben, kehren Sie zuriick zu der
Stelle, wo Sie Lord Sarafan begegnet sind,
und gehen durch den Haupteingang.
Dort driicken Sie den Schalter und gehen
in den Raum hinter der Ttr. Der Aufzug
bringt Sie nach unten.

Was muss ich unten tun?

Nach der Unterhaltung mit den beiden
Menschen gehen Sie tiber die Rampe auf
der linken Seite nach oben und schreiten
durch die Stahlttr. Im ndchsten Raum
entscheiden Sie sich fiir die linke Tiir.
Uber den Steg steigen Sie nun nach
unten, wo Sie den linken der beiden
Schalter betitigen und durch das Loch in
der Wand weitergehen. Durchqueren Sie
die diisteren Gemauer und verlassen Sie
das Gebidude durch die zweite Stahltiire
im oberen Bereich.

Was erwartet mich als Nachstes?

Uber die Felsbrocken gelangen Sie auf die
Plattform direkt vor Thnen. An deren
Ende gehen Sie durch die Tiir und setzen
Thren Weg durch die Tiir gegentiber fort.
Im nichsten Bereich schieben Sie das
Glyph-Ei ein kleines Stiick nach vorne,
bevor Sie tiber die Rampe auf der linken
Seite nach oben gehen und das Gebdude
durch die Stahltiir betreten. Jetzt tiber-
nehmen Sie die Kontrolle tiber den Skla-
ven hinter der Scheibe und lassen ihn
den Schalter driicken. Gehen Sie in den
Nebenraum und betitigen Sie dort den
Hebel, so dass der Energiestrahl abge-
schaltet ist. Sobald der Damon auf der
Stelle steht, wo einst der Strahl war, legen
Sie den Hebel erneut um. Im glasernen
Balkon des Raumes aktivieren Sie den
rechten Schalter und gehen durch das
Loch, das bei der Explosion des griinen
Eis entstanden ist.



Wie komme ich durch den Raum mit dem
Kanal?

Benutzen Sie zuerst die Bann-Fahigkeit an
dem Sklaven, damit dieser das Wasser
abldsst. Dann springen Sie nach unten
und schieben die Kiste so weit nach links,
bis sie genau unter der Stelle steht, an der
das Gelander oben unterbrochen ist. Las-
sen Sie den Sklaven erneut den Hebel
betatigen und springen Sie dann tiber die
Kiste auf den Vorsprung. Dort driicken Sie
den Schalter. Uber die sich bewegende
Plattform gegentiber des Eingangslochs
gelangen Sie nach oben, wo Sie sich
rechts halten. Springen Sie durch das
Loch nach unten und folgen Sie dem
Pfad. Bei der Metalltiir biegen Sie nach
rechts ab und lassen das Wasser aus dem
Silo im Nebenraum ab. Danach positio-
nieren Sie die ersten drei Kisten in dem
Becken so, dass Sie von einer Kiste zur an-
deren springen koénnen. Im hinteren Be-
reich gehen Sie den Gang auf der linken
Seite nach oben und schieben die Kiste
nach unten. Danach lassen Sie den Skla-
ven hinter der rechten Glasscheibe den
Schalter betdtigen und schieben die letzte
Kiste in das Wasser. Nachdem Sie alle Kis-
ten zurechtgeschoben haben, fluten Sie
das Becken und springen {iber die Kisten
bis zu der Tiir auf der anderen Seite.

Wie gelange ich in Lord Sarafans Festung?

Lassen Sie sich von dem griinen Trans-
portstrahl nach oben bringen, gehen Sie
durch die Tiir und lassen Sie sich durch
das Loch zu Threr Linken nach unten fal-
len. Im ndchsten Raum mit den griinen
Energiestrahlen halten Sie sich zuerst
links, bevor Sie die Briicke tiberqueren.
Zur nachsten Plattform gelangen Sie un-
ter Einsatz Ihres Super-Sprunges. Betiti-
gen Sie jetzt den Hebel neben dem Auf-
zug und fahren Sie nach oben. Springen
Sie von einem Turm zum nachsten und
achten Sie darauf, nicht von dem Gas
verletzt zu werden. Im ndchsten Gang
entscheiden Sie sich fiir die linke Tiir. Im
Raum dahinter springen Sie tiber die
Blocke auf der rechten Seite nach oben
und legen den Hebel um. Dort, wo Thnen

Lord Sarafan

Auch dieser letzte Kampf gegen den Oberbdsewicht gliedert sich wieder in drei Teile. Im ersten Ab-
schnitt miissen Sie den drei von Sarafan at und dann sofort Ihre Telekinese-
Féhigkeit auf ihn anwenden. Wahrend der Lord kurzzeitig irritiert ist, miissen Sie ihn mit lhrer
Sprung-Fahigkeit attackieren. Im zweiten Kampfabschnitt miissen Sie sich im Nahkampf gegen

ihn zur Wehr setzen. Blocken Sie samtliche Attacken und zéhlen Sie jeden Schlag des Gegners

mit. Vorsicht: Nach der fiinften Kombo-Attacke fiihrt Sarafan einen unblockbaren Angriff aus, dem
Sie unbedingt ausweichen miissen. Riisten Sie Kain mit dem Opferungs-Zauber aus und warten Sie,
bis Ihre Energieleiste voll ist. Jetzt greifen Sie Sarafan mit der Opferungs-Fahigkeit an. Im letzten
Abschnitt miissen Sie genauso verfahren: fiinf Angriffe blocken und dem sechsten ausweichen.
Benutzen Sie jetzt Ihre Berserker-Fahigkeit und bereits nach zwei Angriffen Ihrerseits ist Sarafan

ausgeschaltet und Kain hat endlich Rache fiir seine Niederlage vor 200 Jahren genommen.

| —————

der Schild den Weg versperrte, aktivieren
Sie die Plattform mit dem Schalter und
klettern dariiber nach oben. Im Raum
dahinter springen Sie {iber die grofRe
Kiste in den Gang und legen den linken
Schalter in dem Glasbalkon um. Jetzt
gehen Sie in den Raum, den Sie soeben
geoffnet haben, und erledigen den An-
greifer.

Wo finde ich den Lord?

Gehen Sie durch die Tiir und benutzen
Sie im Raum dahinter Telekinese bei den
vier dafiir vorgesehenen Stellen. Nach
der Zwischensequenz halten Sie sich
rechts, benutzen den Super-Sprung und
betreten das Gebdude durch das Loch in

IM BANN DES
BOSEN Lassen
Sie diese Wa-
che einen He-
hel umlegen,
damit der Da-
mon ausge-
schaltet wird.

RETTENDER
SPRUNG Weichen
Sie den Schuss-
Attacken von Lord
, Sarafan aus, indem
Sie dariiber hin-

wegspringen.

der Wand. Hier gehen Sie nach rechts, bis
Sie'zu dem Kanal gelangen. Jetzt ergrei-
fen Sie die Macht tiber den Sklaven hin-
ter der Glasscheibe und lassen ihn den
Schalter aktivieren. Springen Sie jetzt
nach unten und klettern Sie auf den
rechten Balkon, um dort den Schalter
umzulegen. Danach schieben Sie die Kis-
te unter den anderen Schalter und lassen
den Sklaven den Raum fluten. Mit dem
Super-Sprung gelangen Sie auf die Kiste
und konnen nun den Hebel betatigen.
Verlassen Sie den Raum mit dem Aufzug
in der Mitte. Oben miissen Sie lediglich
zwei kleine Gegner ausschalten und
durch das gro8e Tor gehen, bevor Sie Ih-
rem Erzfeind Sarafan gegentiberstehen.

HINTENRUM Zu
dem Hebel, der
den Aufzug akti-
viert, gelangen
Sie nur durch
den kleinen
Nebenraum.

BLOOD OMEN 2

KOMPLETTLOSUNG




CHEATS & CODES )

INFO PLAYZONE: ES-HELPLINE Freischaltbares Extra Kurztipp

Sie haben ein ganz spezielles Problem, Junger Anakin (Episode 1) Erreichen Sie auf jedem Kurs die schnellste Zeit.

das noch nicht in unserem Heft gelost Sebulba (Episode 1) Erreichen Sie den ersten Platz

wurde? Dann erhalten Sie ab sofort auf allen Strecken des Meisterschaftsmodus.

Hilfe, denn unsere kostenpflichtige Darth Maul (Episode 1) Erreichen Sie den ersten Platz in der K.-o.-Statistik

Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen jeder Strecke (funktioniert am besten mit Sebulba).

Puzzles, fiesen Endgegnern und ver- Watto (Episode 1) Erreichen Sie auf jedem Kurs tiber drei Runden die schnellste Zeit.

trackten Levels: Darth Vader Schalten Sie Anakin, Watto und Darth Maul frei
und erreichen Sie mit einem dieser Charaktere den
ersten Platz im Meisterschaftsmodus.

01 90/82 48 37 Artwork-Galerien Jeder Sieg eines der drei Cups im Meisterschaftsmodus
Téglich von 8 bis 24 Uhr schaltet eine Bildergalerie frei ( The Galactic Trials —
Pod Racer Concept Art Gallery, Podracing Open -
Der Anruf Kostet pro Minute € 1,86. Pilots Art Gallery, The Hutt Championship —

s 7,
RN 7— - X 4
WOLFGANG y = »k:'. -~
FISCHER = ¢ X

30, Redakteur

Die Cheats &
Codes sind
diesmal eine
Fundgrube fur
Importspieler.

Aber auch L
Besitzer einer aI‘ aI‘s

PAL-PS2

o RACEN REVEnye
bedient!

m So schalten Sie alle versteckten Bonus-Fahrer des Highspeed-Rennspiels frei. |

Leider haben die Programmierer keine Cheats in Lucas Arts’ Racer eingebaut, mit
denen man auch problemlos weitere Charaktere freischalten kann. Also bleibt IThnen
nichts anderes iibrig, als dies auf die bewdhrte Art und Weise zu tun: durch das Gewin-
nen von Rennen! Die nachstehende Liste verrdt Thnen, was Sie tun miissen, um bei-
spielsweise Darth Vader freizuschalten.

,Normale” Bonus-Fahrer Gewinnen Sie einfach alle Rennen im Meisterschaftsmodus!

Worlds and Arenas Art Gallery)



Yanya Caballista (US)

m Weisen Sie die bdsen Gawoo-Aliens in die Schranken!

Koeis nettes Skateboard-Spielchen bietet eine Hand voll witziger Bonuscharaktere, die
durch das Bestehen von Herausforderungen im Spiel freigeschaltet werden miissen.
Alles, was Sie tun miissen, ist, tolle Tricks auszufiihren. So vertreiben Sie ganze Horden
boser Gawoos aus San Francisco. Rauf aufs Board und los geht's!

Bonuscharakter Kurztipp

Aimee Bewiiltigen Sie die Bowl Ramp im Ramp-Modus.

Bluebee Bewiltigen Sie alle zehn Combo-Stages und den letzten
Level im Challenge-Modus.

Clarice Bewiltigen Sie alle zehn Gawoo Attack Stages und den
letzten Level im Challenge-Modus.

Grandma B Bewiiltigen Sie alle normalen Ramps im Spiel.

King Gawoo Bewiltigen Sie den Street-Modus im normalen Schwierigkeitsgrad
und besiegen Sie King Gawoo, um ihn als spielbaren
Charakter freizuschalten.

Mr Honda Bewiltigen Sie alle zehn Trick Stages und den letzten

Level im Challenge-Modus.

TRICKREICH Wer sein Board
beherrschitykann die Aliens aus
San Francisco vertreiben.

Guilty Gear X Plus (

m Zugang zu allen Extras des Priigelspiels!

Die neueste Auflage des Priigelspiels bietet
eine Vielzahl Extras, die Sie normalerweise in
miihevoller Kleinarbeit freischalten miissen. Gliicklicher-
weise haben die Programmierer ein Hintertiirchen
in Form einfacher Cheats eingebaut,
um Ihnen den nicht zu =
unterschitzenden Aufwand zu
ersparen. Die Codes miissen auf dem Pass-
worteingabebildschirm eingegeben werden.

Codewort Beschreibung =
MJNKPNPN  Andersfarbige Kostiime (Dreieck
fiir schwarz, Start fiir golden)
Gallery-Mode-Herausforderung freischalten
Die Charaktere Dizzy und Testament und
den GG-Modus freischalten

3GOUISAD
KYUSBNBN

Um die Charaktere Kliff und Justice zu erhalten, miissen Sie 12/18 Bilder im Gallery Mode
erreichen.

INFO CHEATRE

finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwolf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-
Spielen verdffentlicht wurden:

Titel Ausgabe
Airblade 05/2002
Arctic Thunder 12/2001
Army Men: Blade's Revenge 09/2001
ATV Offroad 10/2001
Baldur's Gate: Dark Alliance - 04/2002
Batman Vengeance 01/2002
CART Fury 10/2001, 12/2001
City Crisis 12/2001
Conflict Zone 06/2002
Crazy Taxi 08/2001
Dave Mirra Freestyle BMX 2 11/2001
Dark Summit 04/2002
Drakan: The Ancients’ Gates 04/2002
Driven 05/2002
Dropship 04/2002
Dynasty Warriors 3 12/2001
ESPN NBA 2Night 12/2001
ESPN X Games Skateboarding 02/2002
Evil Twin 03/2002
Fatal Frame 06/2002
Frequency 06/2002

Gauntlet: Dark Legacy 07/2001
Giants: Citizen Kabuto 03/2002
GoDai Elemental Force 04/2002
GranTurismo 3~ 10/2001, 11/2001
GTA Il 02/2002, 03/2002, 05/2002

GTC Africa 05/2002
Guilty Gear X 01/2002
Guilty Gear X Plus 06/2002
Half-Life (dt.) 01/2002
J. McGrath Supercross World 04/2002
Jonny Moseley 05/2002
Kessen 2 06/2002
Kinetica 02/2002
Klonoa 2 10/2001
Legends of Wrestling 04/2002
Lego Racers 05/2002
Le Mans 24 Stunden 11/2001
Lotus Challenge 01/2002
MDK 2 — Armageddon 01/2002
Mr Moskeeto 06/2002
NASCAR Heat 2002 11/2001
NBA 2K2 06/2002
NBA Street 09,10/2001, 03/2002
NFL Blitz 2002 05/2002
NHL Hitz 2002 12/2001
Operation Winback 07/2001
Paris-Dakar Rally 12/2001
Pirates: The Legend of ... ~ 05/2002
Portal Runner 03/2002
Project Eden 03/2002
Red Faction 11/2001
Rumble Racing 07/2001
Samurai 05/2002
Silent Scope 2 02/2002
Silpheed 08/2001
Smuggler’s Run 2 02/2002
Soul Reaver 2 02/2002
Splashdown 04/2002, 05/2002

Spy Hunter 02/2002, 04/2002
SSX Tricky 04/2002
Star Trek Voyager: Elite Force  03/2002
Star Wars: Bombad Racing  08/2001
Star Wars Jedi Starfighter ~ 06/2002
Star Wars Racer Revenge  06/2002

State of Emergency 05/2002
Sunny Garcia Surfing 03/2002
Tarzan Freeride 06/2002
Theme Park World 09/2001
The Simpsons 03/2002, 04/2002

Tiger Woods PGA Tour 2002 06/2002
Time Crisis 2 02/2002
Tokyo Extr. Racer  09/2001, 10/2001
T. HawkK’s Pro Skater 3 02,03/2002

Triple Play Baseball 08/2001
Twisted Metal: Black 09,11/2001
Unreal Tournament 07/2001
Wacky Races 10/2001
WDL War Jetz 09/2001, 10/2001
Winning Eleven 5 07/2001
WipEout Fusion 04/2002

World Rally Championship ~ 03/2002
XG3: Extreme-G Racing 11/2001
Yanya Caballista 06/2002
Zone of the Enders 07/2001

CHEATS & CODES )
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star Wars
Jedi Starfighte

(1 [T\[K1))] 3 Zeigen Sie, wozu ein Jedi fahig ist! |

Lucas Arts’ neues Weltraumabenteuer strotzt nur so vor
Bonusmaterial und guten Einfillen der Programmierer.
Die folgende Liste zeigt Thnen, welche versteckten Missions-
ziele es im Ein- bzw. Zweispielermodus zu erfiillen gilt.

Einzelspielervariante Verstecktes Missionsziel
Mission 1 Zerstoren Sie das Raumschiff des Spions.
Mission 2 Verhindern Sie die Landung feindlicher

Schiffe am Strand. Naturlich diirfen bei
Mission 3 Zerstoren Sie alle Raumschiffe im Hangar. Star Wars Jedi Starfighter auch
Mission 4  Zerstoren Sie alle Traktorstrahl-Tiirme. ' Cheats nicht fehlen. Sie werden auf dem
Mission 5 Zerstoren Sie alle Feinde. dafiir vorgesehenen ,Code“-Bildschirm
Mission 6 Bewiltigen Sie die Mission in weniger als neun Minuten. im Optionsmenii eingegeben.
Mission 7 Zerstoren Sie alle Frachter der Handelsfoderation.
Mission 8  Zerstoren Sie alle Lander und Superfrachter. Cheat Tastenkombination
Mission 9 Verhindern Sie die Flucht aller Hex Deployer. Alle Boni freischalten PNYRCADE
Mission 10 Verlieren Sie keine freundlich gesinnten Tugs. Unbesiegbarkeit QUENTIN
Mission 11 Zerstoren Sie alle Lander der Handelsféderation. HUD ausschalten NOHUD
Mission 12 Zerstoren Sie alle Geschiitztirme. JAR-JAR-Modus
Mission 13 Zerstoren Sie alle Bunker. (Kontrollen umgekehrt) JARJAR

Mission 14 Alle Mere-Transporter mussen das Gefecht tiberstehen.
Mission 15 Alle Mere-Kreuzer miissen das Gefecht iiberstehen.

Zweispielervariante Verstecktes Missionsziel

Mission 1 Bewiltigen Sie die Mission in weniger als vier Minuten.
Mission 2 Zerstoren Sie alle Tragerschiffe der Handelsfoderation.
Mission 3 Zerstoren Sie alle Tore der Station.

Mission 4  Zerstoren Sie alle Unterseebasen der Handelsfoderation.
Mission 5  Beschiitzen Sie alle Gebédude.

Mission 6  Zerstoren Sie alle Container.

Mission 7  Zerstoren Sie alle Sabaoth-Raumschiffe.

Mission 8  Zerstoren Sie Verteidigungsbaracken. :
Mission 9 Verhindern Sie die Landung aller Dropships. ¢ ‘ Comical Out
Mission 10 Zerstoren Sie alle Reavers. i

Mission 11 Zerstoren Sie alle Raketenfregatten. H

Mission 12 Zerstoren Sie den Kreuzer ohne die Orbitalkanone.
Mission 13 Verlieren Sie keine Klone. s
Mission 14 Entfernen Sie alle Schilde von Toths Schiff. A sack
Mission 15 Zerstoren Sie alle Ttirme auf Zerstorern und Flaggschiffen.

Fa‘al Fpame (“s) Ganz schon gruselig, was die kleine Miku da durchmachen muss: Nur

mit einer Kamera bewaffnet, muss sie sich in einem einsamen Land-
m Wir enthiillen alle versteckten Extrasl haus gegen Geister verteidigen. Damit auch verdngstigte Spieler

einen echten Anreiz haben, das Spiel durchzuspielen, haben die Pro-
grammierer eine Vielzahl von Boni eingebaut.

ALLES FREI Die vielfiltigen Bonus-Features des

- Weltraum-Knallers kinnen sich sehen lassen!

Bonusfeature Kurztipp

Battle Modus, Ghost List, Spielen Sie das Spiel einmal durch.

Sound Test, neue Kostiime

und Special Function

Nightmare Modus Spielen Sie das Spiel einmal durch.

Alternatives Ende Spielen Sie das Spiel im Nightmare-
Schwierigkeitsgrad durch. Sie miissen das
Spiel von Anfang bis Ende durchspielen.

Kapitelauswahl im Spielen Sie das Spiel im
Story-Modus Nightmare-Schwierigkeitsgrad durch.
Miku geht mit der Eine Kapitel-Option wird im Story-
I I Y

Kamera auf Geisterjaga! Modus anwihlbar.
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BEDURFTIG Die
Cheats machen

frequency (US)  HE RSN

magaingen e ins Musikgeschaft!

Grafisch minimalistisch, aber absolut stichtig machend: So
kann man Sonys bisher nur in Amerika erschienenes Mus
spiel treffend beschreiben. Damit die unten beschriebenen
Codes auch funktionieren, miissen Sie erst einmal den
Cheat-Modus auf dem Titelbildschirm aktivieren. Driicken
Sie dazu 4, =», 1, €&, &, 1, 2 und {. Die folgenden C
werden dann im laufenden Spiel eingegeben.

Tastenkombination
& = = undt
<, &, = &undt
& = & undd

Cheat
ctra Autocatcher
tra Bumper
tra Crippler

Mendes Insekt kommt selten allei

Das kultige Stechmiicken-Spiel, das Eidos aus Japan auf die
deutschen Konsolen geholt hat, bietet leider nicht die g

s auszugleichen, haben die Entw
zwei witzige Bonus-Charaktere eingebaut. Sie werden im
Hauptmenti des Spiels durch Eingabe folgender Tastenkom-
binationen freigeschaltet. Die korrekte Eingabe wird durch
einen kurzen Ausruf des neuen Charakters best

Bonuscharakter Tastenkombination

Mutter Moskeeto L1 haltenund 4+, =, ¢, 4, B, B,
R1, R1, R1 dr n

L2 haltenund =, ¢, {, K A,
R2, R2, R2 dr

Vater Moskeeto

MOSKITO-FAMILIE Mit den
Bonuscharakteren ist das
Blutzapfen noch schoner!

I ENTER
I CANCEL

CIMD

Change mosquito colour

' ENTER 1
l CANCEL

_IM[D]

Change mosquito colour

Tastenkombination
€ == undd
-, &, &, -und t
€, = &, -undt

Extra Freestyler
Extra Multiplier
Extra Neutralizer

Gonflict Zone

ST so wird das Echtzeit-Strategical zum Kinderspiel! |

Die Ubermacht der gegnerischen Truppen ist einfach zu
grof, die Geldmittel gehen Ihnen stindig aus und Sie
kommen nicht einmal iiber die ersten, noch einfachen
Missionen hinaus? Mit diesen Cheats sind Thre Proble-
me auf einen Schlag gelost. Die Eingabe im laufenden
Spiel wird durch eine kurze Textmeldung bestétigt.

Cheat Tastenkombination
10.000 Kommandopunkte Start, 3, ¢, =% * und ¢
100 Popularitiatspunkte Start, ¥, =» =, € und *
Schnelleres Bauen Start, 3¢, 4, 4, 1, € und =
Sofortiger Sieg Start, &, *, 1, 4, 2 und ¢
Zugang zu allen Missionen
im Replay-Modus
Unbesiegbare Einheiten

Start, 3¢, 1, 1, &, 2 und &
Start, Start, =», €=, =», < und ¥

das Musikspiel

CHEATS & CODES

PLAYZONE
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NBA 2K2 (US)

Der Basketball -Top-Hit ist voller witziger Exiras'

Leider gibt es ja immer noch keine Bestitigung, dass Segas
neuester Basketball-Streich wirklich in Deutschland er-
scheint. Bis dahin kommen nur Importfreaks in den Genuss
erstklassiger NBA-Action und der witzigen Bonusteams. Um
Letztere freizuschalten, miissen Sie erst einmal im Options-
ment den Punkt ,Gameplay” anwidhlen. Halten Sie gleich-
zeitig die Links-Taste und den linken Analog-Stick nach
rechts und driicken Sie die Start-Taste. Alle Cheats werden im
jetzt verfiigbaren Codes-Ment eingegeben. Durch Eingabe
des Wortes ,MEGASTARS" (GroR-/Kleinschreibung beach-

ten!) schalten Sie die folgenden Mannschaften frei: Sega
Sports Team, Visual Concepts Team, 2K2 Team. Viel Spaf§ mit
diesen Bonusmannschaften!

KRAFTPAKET Shagq holt sich beim Rebound unangefochten den Ball!

Dschungel mit Tarzans Freunden

Ubi Softs Spiel um den Earl of Greystoke ist eine abwechs-
lungsreiche Mischung verschiedener Genres. Wer sich bei
den vielen Herausforderungen geschickt anstellt, darf im
Laufe des Spiels sogar andere Charaktere steuern.
i
ki Jane
Bewiltigen Sie alle Tegk" Cl‘\allenges
in der ersten Spicl:vaite
Porter
Bewiltigen Sie alle Terk
Challenges in der
zweiten Spielwelt.
Terk

Bewaltigen Sie alle

drei Terk Challenges
in den letzten Levels
des Spiels.

Von Lesern fiir Lesenr

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an Ihrem Wissen teilhaben.

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse.
Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht,
Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media ¢ Redaktion PLAYZONE * Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-StraBe 77 90762 Fiirth * E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!

Carsten Berner — Sebastian Franke — Oliver Gaschekowski — Holger
Hass — Jan Hennig — Florian Liesen — Robert Mrusczok — Uschi Miil-
ler — Jiirgen Passler — Thomas Schwab — Marco Tretzler — Maik Wirt

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen kannen leider nicht honoriert werden.

Tiger Woods PGA Tour 2002
IEZET schalten Sie p

Um Bonuscharaktere bei EAs kurzweiliger Golf-Simulation freizu-
schalten, miissen Sie normalerweise gegen den jeweiligen Golfer im
direkten Duell erfolgreich sein. Es geht aber auch einfacher. Gehen
Sie dazu ins Optionsmenl. Dort finden Sie den Unterpunkt ,Pass-
worteingabe*“. Durch Eingabe der folgenden Codes werden die
neuen Golfer freigeschaltet.

Bonus-Golfer frei! |

Golfer Codewort
Solita Lopez GZEPOL10R
Justin Leonard RDRANOAEL130
MARKUS HEIN

Foer oais \_____

('Pea roum Spieler-setup |

SPIELER 1
SOLITA LOPEZ

@ricc @ @rEmo ANDERN W

NETTE ABWECHSLUNG Treten Sie mit der hiibschen Solita
Lopez im Spielmodus ihrer Wahl an.

Kessen 2

Um aussuchen zu kénnen, fiir welche Seite Sie antreten, miissen
Sie das Spiel zundchst mit Liu Bei und Cao Cao auf normalem
Schwierigkeitsgrad durchzocken. Sobald Sie dann ein neues
Spiel starten, kdnnen Sie sich fiir eine der beiden Seiten ent-
scheiden. Durch das Durchspielen mit beiden Charakteren er-
halten Sie auch Zugriff auf eine héhere Schwierigkeitsstufe.
Wenn Sie wiederum das Spiel auch unter diesen neuen Bedin-
gungen meistern, schalten Sie je Seite eine versteckte Schlacht
frei. Fiir Liu Bei ist dies die Schlacht von East Lau und fiir Cao
Cao die Schiacht von Chang Zheng.

n Sie Zugang zu Extrasﬂ

STEPHANIE MARKWART




PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-

Unter allen Ei n werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen Berichte erwiinscht
PlayStation 2 (PAL)
PlayStation 2 (NTSC)
PlayStation/PSone PAL
PlayStation/PSone Multinorm
Nintendo GameCube
Xbox
Game Boy-Advance
DVD-Player
Nintendo 64
PC
Dreamcast
Game Boy/Game Boy Color
Gamebuster/Xploder
Handy

JO0dooco0oood

ooo0dooooooodooo
J00

ool 0ooodoooo

3. Haben Sie Zugang zum Internet? [ Ja [_] Nein

4, Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hitten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger
Tekken 4 4
F12002
Prisoner of War
The Thing
Kingdom Hearts
EndGame
Final Fantasy X i
PSone: Final Fantasy Anth., Metal Slug X
PS2-Platinum-Spiele
Komplettiosung: Blood Omen 2

pooooooooo

\
oooo00opoo0
oooooooooD

6. Unserer kompletten Auflage liegt die PLAYZONE-DVD bei.

Wie nutzen Sie die DVD?

[ Kann sie leider nicht nutzen [_] Spiele sie auf der PS2 ab
[ Verwende normalen DVD-Player [ Nutze PC mit DVD-Laufwerk
[ Ich sehe sie mir bei Freunden an

Welche Beitrage haben Ihnen am besten gefallen?

[kl

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
( Media, ion PLAYZONE, t: PZ-Zeugnis 06,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert

8. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | a [ |
Kritisch a a a
Informativ 5] a a
Aktuell a a a
Ubersichtlich a a a
Optisch ansprechend =) =y a
Ist das Geld wert Q a a

9. Das Heft erhélt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote

10. Folgende Rubriken interessieren mich:
[ News [_1 Reportagen [_1 Angespielt J Tests
[ Tipps [ Zubehor [ Internet DV

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 06/02)
Ausgabe: /

12. Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? [JJa (] Nein
13. Ich kaufe die PLAYZONE ca. Mal pro Jahr.

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

15. Was hat lhnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

16. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche drei PlayStation-Spiele gefallen Ihnen im Augen-
blick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

|8

2

3

7. Welche Schulnote erhdlt die DVD? Welche Noten erhalten

die einzelnen Rubriken?

Schulnote Gesamt: ____

Tests: Angespielt: Lexikon: __

Tipps & Tricks: Kino&DVD: Specials:
[_1 Kann die DVD leider noch nicht benutzen

18. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhéltlichen
PlayStation-Spiele, die sich noch in der i ]
Sie sich am meisten?

11!
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INSERENTENVERZEICHNIS

Activision 47
Bundesministerium fiir Arbeit und Sozialordnung 57
Codemasters 35,37,119
COMPUTEC MEDIA 82-83,106, 111, 115, 121
Eidos 28-29,70-71,97
Electronics Boutique 91
Freak’s Shop 48-49
GyroTwister-Vertrieb Nann 147
Idee + Spiel 25
Infogrames 38-39
Microsoft M,43
Nintendo 2
Saturn 93
Sony 75
THQ 44-45,79,148
Virgin 99
SPIELE-HOTLINES

Acclaim 0190/824663 Mo.-So. 8-24 Unr € 1.86/Min
www.acclaim.de

Activision 0190/510055 Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr € 0.62/Min
www.activision.de

Cryo 02408/959209  Mo.-Fr. 15.30-18 Unr
www.modern-games.de

Eidos 0190/839582 Mo.-So. 10-22 Unr € 1.88/Min
www.eidos.de

Electronic Arts 0190/787906 Mo.-Fr. 9.30-13 Uhr, 14-17.30 Uhr € 1,85/Min
www.electronicarts.de

Infogrames 0190/771883 Mo.-So. 14-21 Unr € 1,24Min
www.infogrames.de

Konami 0190/824694 Mo.-So. 8-24 Unr € 1,24/Min
www.konami-europe.de

Sony Powerline  0190/578578 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 062/Min

www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977 Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 025/Min
www.playstation.de

Take 2 0190/87326836  Mo.-Fr. 8-24 Unr € 1,86/Min
www.take2.de

THQ 0190/505511 Mo.-Fr. 16-20 Unr € 062Min
www.thq.de

Ubi Soft 0190/88241210  Mo.-So. 11-24 Uhr € 1,86/Min
www.ubisoft.de

Virgin Interactive  0190/771888 Mo.-Fr. 14-18 Uhr € 1.24Min
www.vid.de

FO DVD defekt?
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DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich
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DAS LETZIE

AUF DER VORLETZTEN SEITE

Der letzte

Schrei

Zu Besuch bei
der Synchro-
nisation des
kommenden
Acclaim-
Shooters
Turok
Evolution

A |ls Peter Weiss von
A Acclaim vor ein
- = Ipaar Wochen in
der Redaktion anrief, um mich zu
einem Turok Evolution-Event in
Miinchen einzuladen, dachte ich
erst, er will mich auf den Arm
nehmen. Denn es ging nicht nur
darum, mitzuerleben, wie die
Synchronisation eines Spiels
grundsitzlich ablauft, ich soll-
te sogar einen der Multiplayer-
Charaktere sprechen! Kurz nach
dem Anruf kam dann auch die
Liste der Charaktere, aus der ich
mir spontan ,Metalhead” (Mot-
to: ,Und ihr denkt, ich sei ver-
riickt?”) schnappte. Hitte ich
gewusst, was mich erwartet, hdtte
ich wahrscheinlich eine andere
Wahl getroffen, aber dazu spiter
mehr. Am 9. April machte ich
mich zusammen mit Schleuder
(Ahmet Iscitiirk von der N-ZONE)
auf den Weg zu den Violet Media

7
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und war schon an unzéhligen Projekten beteiligt.

Studios nach Miinchen. In die-
sem renommierten Tonstudio
finden seit 1996 praktisch stin-
dig Aufnahmen fiir Computer-
und Videospiele statt. Firmen wie
Codemasters, Blizzard und natiir-
lich Acclaim haben hier schon
eine Vielzahl von Titeln syn-
chronisieren lassen. Neben zwei
Vertretern der Consumer-Presse
(Shape und Bunte) waren auch
Christian Blendl vom OPM und
Stephan Freundorfer von der
MANIAC eingeladen worden. Na-
tirlich war die Aufregung vor
den Aufnahmen ziemlich grof,
da sich keiner so recht vorstellen
konnte, was ihn erwartete. Die
professionelle (und witzige) An-
leitung der Verantwortlichen bei
Violet Media erleichterte die Auf-
gabe jedoch ungemein. ,Alles
nur halb so schlimm*, beruhigte
Klaus Schmid, der Geschiifts-
fiihrer des Tonstudios, die ersten

Sprecher. Wihrend die anderen
mutierte Dinos mit tiefer Stimme
vertonen mussten, traf es mich
mit ,Metalhead” ziemlich hart.
Um die sich iberschlagende
Stimme des vollkommen irren
Charakters gut riiberzubringen,
war eine gewaltige Anstrengung
notwendig. Nach einer Pause gab
es dann einen Vorgeschmack auf
die abgemischte Version der Auf-
nahmen. Echt unglaublich, was
man selbst aus den Stimmen
ungetibter Spieleredakteure raus-
holen kann. Am Ende gab es
noch einen Einblick in die Arbeit
eines Profis. Acclaim konnte
Claus Brockmeyer fiir Turok Evo-
lution gewinnen. Der Schauspie-
ler hat schon an unzéhligen Syn-
chronproduktionen mitgearbei-
tet. Im Filmbereich (Scream 2,
Blade 2) ist seine Stimme ebenso
bekannt wie auf dem Spielesektor
(Aquanox, Warcraft 2). (wf)

JINEITTN nAs LETZTE )




. VORSGHAU

Ausgabe 07/2002 ah 05.06.2002 am Kiosk!
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In dieser Ubersicht finden Sie

Geniale Optik, cooles Gameplay, kontroverses el iy

Auswahl von Spielen, die pa-

Thema: MoH: Frontline sorgt nicht nur rallel zur kommenden Ausgabe

pLavzone QILHIIYD

. z = erscheinen und daher ebenfalls
inhaltlich fiir A_ufregun_g. .Den Test e e e
7 konnen Sie in der PZ Aufgrund zahlreicher Verschie-

bungen kénnen wir jedoch lei-
der keine Garantie fiir deren

07 lesen ...

Richtigkeit tibernehmen.

Titel Termin
Commandos 2 31. Mai
Everblue 26. April
Frogger 19, Mai
Taz Wanted 31. Mai
TD Overdrive 31. Mai
EndGame Mai

Premier Manager 2002  31. Mai

Die Vorschau erfoigt ohne Gewahr.
Die Themen konnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider dndern.

Summoner2 12002

Der Nachfolger des ersten PS2- EAs Formel-1-Rennspiel steht WEIIEBE—[HEMEN—

RPGs soll einige Verbesserungen  bereits in den Startlochern fiir b NACHFOLGER
mit sich bringen. In der nachsten den Test. Schon die erste Vorab- PES 2heift
Ausgabe erfahren Sie mehr! Version konnte uns iiberzeugen! Winhing ciovenes

W) ABGESPONNEN

Neue Bilder und Spielbares von
Spiderman — The Movie!

) ENDLOSE WEITEN

Ist die PAL-Version von
ST Voyager: Elite Force gelungen?

\® AUF AUF UND DAVON

Nach Batman kommt auch
Superman zu PS2-Ehren!




GYROTWISTER

Das Trainingsgerat, das slchtig macht.

Der GyroTwister
ist das Trammgsgerat
das siichtig macht.

Wer IHN in der Hand halt, gibt IHN nie mehr her.

Im Inneren dieser tennisballgroBen Wunderkugel
baut ein Rotor bei 10.000 Umdrehungen pro Minute
Kreiselkrafte bis 15 kg (!!) auf — ohne Batterie —

mit reiner Muskelkraft.

Jeder braucht bei der taglichen Arbeit am Rechner
einen GyroTwister, um Verspannungen in den Armen
und Handen vorzubeugen. Auch jeder Sportler oder
Musiker zur Kraftigung der Arme.

Sind auch Sie suchtgefahrdet?
Bestellen Sie jetzt versandkostenfrei unter:

Jetzt gratis Drehzahimesser
unter:
www.macht-suechtig.de/gyrometer

GYROTWISTER

Aber aufgepasst: Zeigen Sie den GyroTwister nie
Ihren Freunden oder Kollegen - sonst ist er weg!
Lesen Sie, was unzahlige begeisterte GyroTwister-Fans
Uber diese faszinierende ,WWunderkugel” berichten:
www.macht-suechtig.de/begeisterung

www.macht-suechtig.de

oder zzgl. € 2,50 Versandkosten per Telefon (083) 94 38 93 - 50
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